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Listopad 2019, 2. Newsletter

OKRESOWY NEWSLETTER
PROJEKTU

Witamy w drugim Newsletterze projektu
"Integracja uczenia sie przez doswiadczenie i
W Newsletterze: wirtualnej rzeczywistosci w nauczaniu dzieci
uzdolnionych (VR4Gifted)". W Newsletterze tym
znajdziecie informacje o zakresie projektu,
Idea projektu konkretnych dziataniach zwigzanych z jego
realizacjg, ktére zostaly do tej pory zrobione, oraz

Co do tej pory zostato zrobione instytucjach uczestniczacych.

1. Rezultat intelektualny Projekt VR4Gifted jest wspierany przez Komisje
Europejska i jest wspotfinansowany przez program
Nastepne dziatania Erasmus +, Akcja: Strategiczne partnerstwo na

rzecz innowacji. Call: 2018
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ldea projektu

Uzdolnieni i utalentowani uczniowie pomimo uznania ich za
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, czesto nie
otrzymujg w codziennej praktyce szkolnej specjalistycznego
wsparcia, jakiego potrzebujag. W ten sposéb utalentowani
uczniowie sami nie rozwijajg petnego potencjatu, a spoteczenstwo
jest pozbawione wktadu, jaki wybitnie uzdolnione osoby moga
whnie$¢ do zycia spotecznego. Dlatego wazne jest, aby opracowac
specjalistyczne programy w celu wspierania uczniow
uzdolnionych i utalentowanych. Program, ktéry zostanie
wdrozony w czterech krajach partnerskich, moze stuzy¢ jako
paradygmat, oparty na badaniach stuzacy realizacji programow
przygotowywania nauczycieli majacych na celu integracyjng
edukacje dzieci uzdolnionych w wielu innych krajach
europejskich.

Co do tej pory
zostato zrobione?

3. spotkanie partnerskie
Murcja, Hiszpania,
18-19 wrzesnia 2019

Trzecie spotkanie miedzynarodowe zostatlo zorganizowane przez
UCAM w jego siedzibie w Guadalupe-Murcia w Hiszpanii. W spotkaniu
uczestniczyli przedstawiciele wszystkich organizacji partnerskich, a
gtownymi celami spotkania byty:

-finalizacja pierwszego rezultatu intelektualnego poprzez opracowanie
wstepnej wersji planéw lekcji zwigzanymi z dwoma scenariuszami,
ktore partnerzy opracuja.
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- Tre$¢ i harmonogram realizacji planowanych dziatan w ramach
drugiego rezultatu intelektualnego ZASOBY VR. Wsr6d dziatan
znajduja sie m.in. organizacja warsztatow przez kazdego partnera
(uniwersytety) z min. 15 nauczycielami, kazdy warsztat powinien
odby¢ sie przed opracowaniem scenariusza i organizacjg wizyt w
szkotach podstawowych przez ekspertéw z uniwersytetow.

Na trzecim spotkaniu zaproszeni prelegenci z UCAM i eksperci z
dwoch zewnetrznych instytucji wspoétpracujacych z uzdolnionymi
uczniami zostali zaproszeni do przedstawienia swoich dziatan
zwigzanych z tematami projektu: utalentowani uczniowie i jak
wirtualna rzeczywisto$¢ moze by¢ atutem w ulepszaniu narzedzi do
nauczania, szczegolnie z uzdolnionymi uczniami.

- Stowarzyszenie Wspierajgce Utalentowane Dzieci w Murcji
(AMUACI- https://www.amuaci.es/)

- Fundacja Thales

(https://www.fundacionthales.com/)

- Naukowcy z UCAM: Pablo Guardiola: ,XR Technologie edukacyjne.
Wprowadzenie do nowych granic rzeczywistosci 30 “i dr Sergio
Albadalejo:, Transmedia i VR Learning: faczenie umiejetnosci
czytania i pisania przez srodowiska holodek “

Opinia AMUACI na temat prezentacji podczas miedzynarodowego
spotkania projektu w Murcji: ,Ten dzien spedzony z zespotem
VRAGIFTED byt dla nas bardzo wzbogacajacy. Nasze stowarzyszenie
ma na celu wspieranie rodzin, studentow i kazdej osoby lub zespotu,
ktéry chce promowac i wspoétpracowac w tworzeniu programow i
planéw dla uzdolnionych os6b, w dziedzinie spotecznej, a w
szczegoblnosci w dziedzinie edukacji. Naszym zdaniem projekt
VR4AGIFTED moze odegra¢ wazng role w szkoleniu przysztych
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej i edukacji podstawowej pod
wzgledem wysokich umiejetnosci, co jest bardzo mile widziane.
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1. Rezultat intelektualny

Program nauczania szkolnictwa wyzszego zostat opracowany w
okresie od listopada 2018 do lipca 2019.

Od poczatku projektu VRAGIFTED: Integracja uczenia sie przez
doswiadczenie i wirtualnej rzeczywistosci w nauczaniu dzieci
uzdolnionych, zadania koncentrowaty sie na pierwszym rezultacie
intelektualnym: Program szkoleniowy - program nauczania stuzacy
zapoznaniu przysztych nauczycieli szkét podstawowych ze
szczegotami edukacji wiaczajacej dzieci uzdolnionych.

Opracowane kluczowe elementy programu szkoleniowego to: "
-Przeglad literatury krajowej i miedzynarodowej oraz krajowe raporty
na temat podstawowych zasad projektowania i wdrazania edukacji
uzdolnionej wtaczajacej we wszystkich kontekstach krajowych.

- Wywiady z narodowymi ekspertami

- Miedzynarodowy Raport przygotowany przez koordynatora
projektu na podstawie krajowych raportéw oraz wywiadéw z
ekspertami

- Program nauczania szkolnictwa wyzszego dotyczacy typow
edukacji dzieci uzdolnionych i utalentowanych

- Kontakt z grupa docelowg w trakcie trwania projektu

- Koordynator projektu (COMU) zaprezentowat projekt na
miedzynarodowej konferencji w Turcji

- Publikacja naukowego artykutu - Edukacja dzieci uzdolnionych a
nauczyciel

Szkolenie: przedstawiono 2 prezentacje "Poréwnanie Turcji, Grecji,
Hiszpanii i Polski". Te badania zostang zamieszczone w formie
publikacji w ksigzce.

We wrzesniu, po powrocie z trzeciego spotkania w Murcji (siedziba
UCAM), partnerzy opracowali plany lekgji. Ze wzgledu
na fakt, ze partnerzy opracujg facznie 8 scenariuszy programowych w
ramach 102, jako dziatanie przygotowawcze kazdy partner
akademicki musiat stworzy¢ dwa plany lekcji nawigzujace do dwoch
scenariuszy, ktére beda realizowane. Plany lekcji zostaty
zaplanowane zgodnie z celami kazdego modutu oraz zgodnie z
ponizszymi 4 etapami cyklu uczenia sie przez doswiadczenie:
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a) Doswiadczenie (Doswiadczanie czegos) - Uzycie VR

b) Refleksja (Opinia/refleksja na temat doswiadczenia)

¢) Analiza / Konceptualizacja (Analiza/Nauka z doswiadczenia)

d) Przetozenie / Stosowanie (Planowanie/Wyprébowywanie zdobytej
wiedzy) - Uzycie VR

Nastepne dziatania

- Opracowanie 2. rezultatu intelektualnego VR, koordynowanego przez
SAN i ztozonych z innowacyjnych materiatéw dydaktycznych opartych
na zasobach VR.

Zostang przeprowadzone nastepujgce dziatania:

- Organizacja 2 szkolen przez kazdego partnera (uniwersytet) dla min. 15
nauczycieli

- Wizyty w szkotach podstawowych przeprowadzone przez ekspertéw
akademickich

- Stworzenie scenariuszy VR na potrzebny programu nauczania dzieci
uzdolnionych

- Opracowanie scenariuszy VR

- Pilotaz wsrdd przysztych nauczycieli szkot podstawowych w kazdym
kraju partnerskim

"Nadchodzace wydarzenia:

- 4. Spotkanie Miedzynarodowe @Saloniki, Grecja, 12-13 marca 2020

- 5. Spotkanie Miedzynarodowe @Canakkale, Turcja, pazdziernik 2020

- Wydarzenia upowszechniajgce/Dyskusje panelowe (Czerwiec-Wrzesien
2020) we wszystkich krajach partnerskich: Turcja, Hiszpania, Grecja i
Polska

- Miedzynarodowa konferencja w pazdzierniku 2020 w Turcji
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Koordynator projektu: CANAKKALE ONSEKIZ MART UNIVERSITY
Osoba kontaktowa projektu: llke Evin Gencel

E-mail: vragifted@gmail.com

Strona: vrdgifted.com
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