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Integracja uczenia sie przez doswiadczenie i wirtualnej y
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Witamy w czwartym biuletynie projektu
Jntegracja uczenia sie przez doswiadczenie i
wirtualnej rzeczywistosci z edukacja
uzdolnionych” (VR4Gifted). W tym biuletynie
zawarlismy informacje o tworzeniu scenariuszy,
pilotazowym wdrozeniu, wydarzeniach
upowszechniajacych oraz aplikacji VR.

Projekt VR4Gifted jest wspierany przez Komisje
Europejska i jest wspotfinansowany przez
program Erasmus +, Akcja: Strategiczne
partnerstwo na rzecz innowacji. Call: 2018
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Opracowanie Scenariuszy

Kazdy z partnerow okreslit, jaki
temat zostanie wykorzystany w

The Experiential Learning Cycle

Concrete

L \‘ kursie i jak wpisze sie on w cykl

/ - uczenia sie przez doswiadczenie.

Expe st {qiiﬂf;;!;}'ﬁp Nastepnie, cele  nauczania
ko v e ontesperecs zostalty wybrane zgodnie z
\ e / modutami programu nauczania.
{concluding / learming Nara EduTech dodata zawartosé

from the experience)

do platformy VR,  ktora
odpowiadata tematom i celom
nauczania..

Przyktadowy scenariusz i wdrozenie

Cele:

Uczniowie bedg;

« Identyfikowac akceleracje w edukacji uzdolnionych i utal-
entowanych

« Rozumiec¢ rozne formy akceleragji

« Identyfikowa¢ zroznicowanie programow nauczania w eduk-
acji uzdolnionych i utalentowanych uczniow

« Wyjasnia¢ zasady zroznicowanego programu nauczania dla
uczniow zdolnych i utalentowanych

Doswiadczenie praktyczne: Poczatkujacy nauczyciele beda ko-
rzystac z zasobow VR i bedg obserwowac klase i zachowania
uczniow.

The substance has three stales,
solid, liquid and gaseous.
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Obserwacja refleksyjna: Na tym etapie wyktadowca poprosi
przysztych nauczycieli o zdjecie okularéow VR. Nauczyciele
zostang zapytani o to, co udato im sie osiggna¢ w wirtualnej
klasie.

. Czy wystapit jakis problem?

. W jaki sposéb problem/problemy moga by¢ rozwigzane?

. Co nauczyciel musi wiedzie¢, aby rozwigzad
problem/problemy?

Abstrakcyjna Konceptualizacja: Na tym etapie wykfadowca
wyjasni temat, uzyje prezentacji i bedzie zadawat pytania
dotyczace zagadnien. Nauczyciele otrzymaja informacje na
temat roznicowania i przyspieszania programow nauczania w
edukacji  uzdolnionych i utalentowanych. Szczegdtowo
omowiony zostanie takze model Renzulliego.

Aktywne doswiadczanie: Nauczyciele beda ponownie korzystac z
zasobow VR. W tym czasie bedzie istniato kilka opcji w
odniesieniu do tego, czego nauczyli sie podczas segsji.
Nauczyciele beda mieli okazje zastosowac to, czego nauczyli sie
na temat rdéznicowania i przyspieszania w wirtualnej klasie
poprzez scenariusze.
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- Model triady Renzulliego

Zakonczenie: Przeprowadzona zostanie dyskusja na temat
doswiadczen nauczycieli w klasie VR. Mozna zapytac o ich
kompetencje w zakresie wprowadzania zroznicowania i
przyspieszania w klasie. Uczestnicy zostana poproszeni o przy-

gotowanie podsumowujgcego paragrafu na temat tego, czego
nauczyli sie podczas sesji.

Wdrozenie pilotazowe
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COMU UOM i UCAM przeprowadzity wdrozenia pilotazowe z udziatem co
najmniej 25 studentow i zastosowaty kwestionariusze oceny jakosci wsrdd
uczestnikbw. Uczestnicy stwierdzili, ze poza korzysciami, jakie
przyniostaby im taka aplikacja, wykorzystanie cyklu uczenia sie przez
doswiadczenie wspartego wirtualng rzeczywistoscia w ksztatceniu
nauczycieli bytoby korzystne w edukacji uczniow zdolnych i
utalentowanych.

Ostatnie miedzynarodowe spotkanie online

W dniu 02.03.2021 odbyto sie ostatnie miedzynarodowe spotkanie online
projektu VRAGIFTED, w ktorym wzieli udziat wszyscy cztonkowie zespotu
projektowego. Gospodarzem spotkania byto COMU (koordynator).
Partnerzy dyskutowali na temat jakosci rezultatow intelektualnych i
wydarzen upowszechniajacych.

loannis Agaliotis Mari Carmen Ferna...

ENRIQUE MENA Laure Raso Aleksandra SAN

Ostatnie Miedzynarodowe Spotkanie Online zorganizowane przez COMU

Wydarzenia upowszechniajgce

Dyskusje panelowe zostaty przeprowadzone przez APEC, UCAM i UOM w
celu przedstawienia programu nauczania pracownikom naukowym,
trenerom  nauczycieli,  nauczycielom  szkdét  podstawowych,
odpowiednim organizacjom pozarzagdowym i innym zainteresowanym
stronom. Dwudniowa miedzynarodowa konferencja  zostata
zorganizowana przez COMU. W konferencji uczestniczyli nie tylko
wyktadowcy  akademiccy, nauczyciele, przyszli  nauczyciele,
administratorzy szkdt, organizacje pozarzadowe, ale takze wszyscy
partnerzy projektu.
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Podczas konferencji zostaty zaprezentowane zasoby VR, artykut
prasowy, ktory zostat przygotowany przez partneréw projektu
oraz wygtoszone prezentacje. Mustafa Erdogan, ktory jest
przewodniczacym Experiential Training Center uczestniczyt w
konferencji jako gtébwny mowca. Dodatkowo, uczestnicy
pilotazowi projektu podzielili sie swoimi doswiadczeniami.

Dyskusja panelowa
APEC

Dyskusja panelowa .. .
U CA M JORMADA INFORMATIVA SOBRE LA REALIDAD VIRTUAL EN

LA EDUCACION DE ALUMNOS COM ALTAS CAPACIDADES:

VRA4GIFTED
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Aplikacja VR
Nara EdTech umiescita aplikacje VR w Google Play Store. Materiaty

VR dotyczace projektu i programu nauczania mozna znalez¢ pod
nastepujacymi linkami:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Narakdtech.VR4GIFTED

https://vrdgifted.com/iol-higher-education-curriculum/

. VRA4Gifted

wetorten  Nara Teknoloji

Developer contact v
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Koordynator projektu: CANAKKALE ONSEKIZ MART UNIVERSITY
Osoba kontaktowa projektu: Ilke Evin Gencel
E-mail projektowy: vrdgifted@gmail.com

Strona projektu: vrdgifted.com
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