\\/%

SPOLECZNA AKADEMIA NAUK
LODZ

PROGRAM STUDIOW

Kierunek:

GRAFIKA

studia pierwszego stopnia
o profilu praktycznym

LODZ



SPIS TRESCI:

. Metryka Kierunku StudiOw: .............ccoooiiiiiiiiiii 5}
1. Wskazniki dotyczace programu studiow: .............ccooviiiiiiii 5}
I1l. Kierunkowe efekty uczenia Si€: .............ccccoiiiiiiiiiiiiiiiii e 5
IV.  Sylabusy przedmiotow - kierunek ,,grafika” .................c.ccoooiiiiii, 8
JezZyKk an@ielsKi 1 ..o 8
JEZYK an@IelSKi 2 ........ocoviiiiiiiii s 10
Jezyk an@ielsKi 3 ..o 12
JezZyK an@ielSKi 4 ..o 14
JEZYK MIEMUECKI 1 .. ..ot 16
JezZYK NIEMUECKI 2 .........ooiiiiiii 18
JezyKk niemiecki 3..........oooiiiii 20
Jezyk niemiecKi 4............ccooooiiiiiiii 22
PSYchofizjologia WIAZENIA .........ccviiiiiiiii e 24
Podstawy komunikacji WIZUAINEJ ..........cccooiiiiiiiie e 26
Ochrona wlasnoSci intelektualnej ................cccooooiiiiii 28
Podstawy prawa aUTOrSKIEGO ........coueiuiitiriiriiiieeeiee et 30
Przedsi€bDIOrCZOSC . .........c..ooiiiii e 32
RYNEK SZEUKI ...ttt sttt s e et e e sae e saesnnesbe e beeneenneas 34
Projektowanie uniwersalne w grafice multimedialng] ..........c.ccoovvviiiiininiice, 36
WYCNOWANIE TIZYCZNE ... bbb 38
HISTOFTA SZEUKI T ...t 39
HISTOrTA SZEUKI TTT .o 41
HISTOITA SZEUKI TV ...ttt 43
HISTOFIa QrafiKi........cooiiiice e 46
History of HIustrations and POSTETS ..........ccoiiiiiiieiee e 48
HIStory of PROTOGrapNy .......coiiiieiee s 50
Pracownia MalarStwa | ..o 52
Pracownia Malarstwa Tl ..o 54
Pracownia malarstwa T ... e 56
Pracownia MalarstWa IV ..........c.oooii e 58
Pracownia FYSUNKU | .......cuiiiiiiii ettt e et e e e e 60
Pracownia rySUNKU Tl ... 62
Pracownia rySUNKU T ........ooiii et 64
Pracownia FYSUNKU TV ...ttt a s 66
Pracownia KOMPOZYCHI L......coviiiiiiiieieie e 68
Pracownia KOMPOZYCI Tl .......oooiiiiiic et 70
Pracownia KOMPOZYCIi HH........ccoooiiiiiicic e 72



Pracownia KOMPOZYCJI TV .....oouiiiiii e 74

Pracownia HusStracji CYTrOWEJ | .......cccveoiiiiiicie e 76
Pracownia Hustracji Cyfrowej Tl ..........coooiiiioiiie e 78
Pracownia Hustracji CyfroWe] T ... 80
Pracownia Hustracji CYfrOWE] TV ........coo oo 82
Wprowadzenie do cyfrowej grafiki projeKtowej L..........ccccoooveiieiiiieiiecc e 84
Wprowadzenie do cyfrowej grafiki projekKtowe] I ..., 86
Pracownia fotografii | ..o s 88
Pracownia fotografii Tl..........cccooiiiiiiec e 90
Wprowadzenie do multimediow ... 92
N 41T = o - S SPPRPSSRRSIS 94
Pracownia generatywnych form obrazu Il ............c.oco oo 96
Projektowanie komunikatu wizualnego ...t 98
Projektowanie komunikatu Wizualnego IV ... 100
WAESZEAL 2D | ... ne e 102
WWAESZEAL 2D 11 ..ot bttt b et e be e et 104
Warsztat ilustracji konceptualnej T ..........ccooooiiiiiieii i 106
Warsztat ilustracji Konceptualne] 1V ... 108
Pracownia rzezby wirtualnej IIT ... 110
Pracownia rzezby wirtualnej IV .............ccooiiiii 112
MoNtaz AUAIO-WIAEO ........ccvviiiiiiececcie et re e ens 114
WWAESZEAL 3D | ..ttt sttt et e e bt et e e bt e e nne e 116
WWAESZEAL 3D 11 ..ottt et et b et be e e ne e 118
WAESZEAL 3D T ... 121
Seminarium dYPIOMOWE L........cooiiiiiiiiiiie bbb 123
Seminarium dYPIOMOWE 2........coooiiiiiiiiieee e 125
PraktyKi ZQWOOWE L.........cciiiiiieii ettt sre e saeennesraenne e 127
Praktyki ZAWOUOWE 2........cc.oiiiiiiiiieieie ettt 129
Praktyki ZAWOTOWE 3........coiiiiieiiiieie e bbb 131
PraktyKi ZQWOAOWE 4..........ooiiiiiecie ettt ae e e e e aree s 133
Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 1 ................cccoooiiiiiiiii, 135
Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 2 ................cccoooiiiiiii 138
Komunikat wizualny w reklamie 1 ... 141
Komunikat wizualny W reKIamie 2 ..o 143
Cyfrowa obrobka obrazu 1................ocoooiiiiii 145
Cyfrowa obrobka obrazu 2..................ccooiiiiiii 147
Motion Graphics i VFX W reKlamie L., 149
Motion Graphics i VFX W reKIamie 2..........ccoooiiiiiiie e, 151



DTP / TECANTKE AFUKU ... nnan 153

Generatywne formy audiowizualNe ..o 155
Pracownia specjalnosciowa - grafiki cyfrowej 1.........ccccoovviiiiiiiiiiie e 157
Pracownia specjalnoSciowa - grafiki Cyfrowej 2...........ccoovviiiiiiiieiee 159
Post produkcja 0brazu CYyfrOWEQ0........c.civiieiieiiee e 161
Projektowanie grafiCZNe L.........cccoovoiiiieiicie e 163
Projektowanie grafiCZNe 2..........coooiiiiiii e 165
WAESZEAL 3D V...t ne e 167
WAESZEAL 3D V... 169
TTUSEFACTA V...t bbbttt 171
T 1 g To] T BNV USSR 173
Generatywne formy audiowizualNe ..o 175

Pracownia specjalnosciowa — gry, efekty specjalne i technologie multimedialne 1....177
Pracownia specjalnosciowa — gry, efekty specjalne i technologie multimedialne 2....180

Technologie multimedialne w projektowaniu reklamy i VFX ..o, 183
Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine 1.................cccoooiiin, 185
Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine 2..................ccooiiiiiiiiiic, 187
Systemy czasteczkowe w projektowaniu motion graphics 1.................occoeiiinnnn, 189
Systemy czasteczkowe w projektowaniu motion graphics 2.............ccccociiiiiiiiennn. 191
CONCEPT AT L. bbbt b e e b r e nnenne s 193
LO00] [0l o ] N o AT 195
Generatywne formy audioWiZUAINE ..o 197



1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

1)
2)
3)

4)

5)

6)
7)
8)
9)

Metryka kierunku studiow:

nazwa kierunku: grafika;

poziom ksztalcenia: studia | stopnia;

profil ksztatcenia: praktyczny;

forme studiéw: studia stacjonarne i niestacjonarne;

liczbe semestrow: 6;

liczba punktow ECTS konieczng dla uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi studiéw - 180
punktéw ECTS dla formy stacjonarnej oraz niestacjonarnej;

tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat;

. Wskazniki dotyczace programu studiow:

taczna liczba godzin zajeé: 4500 h;

Iaczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaj¢¢ prowadzonych z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich Iub innych o0sob prowadzacych zajecia: 100 ECTS (studia
stacjonarne) i 72 ECTS (studia niestacjonarne);

Laczna liczba godzin zaj¢¢ na studiach stacjonarnych/niestacjonarnych prowadzonych z wykorzystaniem
metod i technik ksztalcenia na odlegtos¢: 350 h /200 h;

faczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych w przypadku kierunkéw studiow przyporzadkowanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne: 18
ECTS;

faczna liczba punktoéw ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujacym umiejetnosci praktyczne: 143
ECTS;

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym: 30 ECTS;

wymiar praktyk zawodowych: 750 h;

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru: 69 ECTS;

przyporzadkowanie do wiodacej dyscypliny naukowej: sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki;

10) przyporzadkowanie do uzupehiajacych dyscyplin naukowych: -

I11. Kierunkowe efekty uczenia sie:

Odniesienie efektow
uczenia si¢ do

Symbol efektu Opis efektu uczenia si¢ dla kierunku ,,grafika” studia I stopnia charakterystvki drugiego
kierunkowego O[30 AR e stopnia Ej};a iwalifigacgjli
na poziomie 6 PRK
WIEDZA
Zna w zaawansowanym stopniu i rozumie podstawowe zasady budowy obrazu
K_W01 W oparciu o znajomos$¢ kompozycji, perspektywy i innych srodkow wyrazu P6S_WG
artystycznego.
Zna w zaawansowanym stopniu glowne zagadnienia zwigzane z
K_W02 psychofizjologia widzenia, taczgce elementy psychologii i optyki; rozumie jej P6S_WG

koincydencje z tworzeniem i odbieraniem komunikatéw wizualnych.

Zna w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia dotyczace ewolucji
K_W03 stylow w sztuce dawnej i nowozytnej oraz kierunkéw w sztuce nowoczesnej, P6S_WG
rozpoznaje kluczowe dzieta poszczegodlnych epok.

Wyodrebnia z zakresu historii sztuki powszechnej zagadnienia dotyczace

K_Wo4 historii grafiki, ksztalttowania si¢ i ewolucji technik graficznych.

P6S_WG

Zna w zaawansowanym stopniu miejsce i rol¢ grafiki w dziedzinie sztuki w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki oraz wilasciwa jej
K_WO05 | terminologi¢ i wybrane aspekty teoretyczne i rozumie znaczenie podstawowych P6S_WG
kategorii estetycznych takich jak sztuka, pigkno, forma i tworczo$¢, zna ich
ewolucj¢ na przestrzeni dziejow.




Symbol efektu
kierunkowego

Opis efektu uczenia si¢ dla kierunku ,,grafika” studia I stopnia
o profilu praktycznym:

Odniesienie efektow
uczenia si¢ do
charakterystyki drugiego
stopnia dla kwalifikacji
na poziomie 6 PRK

K_W06

Zna w zaawansowanym stopniu podstawowe linie rozwojowe mediow
cyfrowych, zna i rozumie ich wplyw na stylistyczng odrgbnos¢ sztuki
nowoczesnej oraz zna ich odniesienie do dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
grafika.

P6S_WG

K_WO07

Rozumie specyfike sztuki czystej i projektowej, rozréznia zastosowania
praktyczne w dziataniach plastycznych od aspektu artystycznego.

P6S_WG

K_W08

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia systemu graficznego oraz
pojecie serii graficznej i zna ich praktyczne zastosowanie w dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z grafika.

P6S_WG

K_W09

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia systemow identyfikacji
graficznej, projektowania plakatu i grafiki wydawniczej i ich wykorzystanie w
dziatalnosci artystycznej grafika.

P6S_WG

K_W10

Zna w zaawansowanym stopniu rodzaje komunikatu wizualnego oraz zna i
rozumie etapy procesu budowania komunikatu wizualnego.

P6S_WG

K_Wi1

Zna w zaawansowanym stopniu rodzaje typografii, zasady budowy i
konstrukgji litery, zasady podziatu i kategoryzacji znakéw graficznych i ich
wykorzystanie w dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z grafika.

P6S_WG

K_W12

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia konstrukcji opakowania i ich
wykorzystanie w dziatalnosci zawodowej grafika.

P6S_WG

K_W13

Zna w zaawansowanym stopniu technologie zwiazane z grafika projektowa,
zarowno w przypadku drukow akcydensowych, jak i grafiki interaktywnej. Zna
podzial na r6zne rodzaje druku.

P6S_WG

K_W14

Zna w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady i metody dotyczace
kreowania form przestrzennych i obrazu uwzgledniajacego aspekt czasu.

P6S_WG

K_W15

Zna w zaawansowanym stopniu technologie zwigzane z grafika artystyczna,
dostrzega ich r6znorodno$¢ w zalezno$ci od rodzaju druku.

P6S_WG

K_W16

Zna w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu
psychofizjologii widzenia, rozumie zaleznosci intelektu, emocji i wyobrazni w
procesie tworczym.

P6S_WG

K_W17

Zna w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady realizacji prac
artystycznych dotyczace Srodkoéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
wilasciwych dla zawodu artysty-grafika.

P6S_WG

K_W18

Posiada zaawansowana wiedz¢ niezbedna do realizacji prac artystycznych w
zakresie grafiki warsztatowej i grafiki generowanej komputerowo i zna jej
wykorzystanie w dzialalno$ci artystycznej grafika.

P6S_WG

K_W19

Zna w zaawansowanym stopniu najnowsze trendy dotyczace zastosowania
multimediow w reklamie, kampaniach spotecznych 1 wydarzeniach
kulturalnych.

P6S_WG

K_W20

Ma ogolng wiedze z zakresu kompozycji obrazu filmowego i jezyka filmu.
Rozumie zasady budowania narracji i dynamiki w dziele filmowym.

P6S_WG

K_W21

Zna histori¢ animacji, jej czolowych tworcow krajowych i zagranicznych,
rozroznia techniki wykonania i ich wptyw na plastyke dzieta.

P6S_WG

K_W22

Zna w zaawansowanym stopniu odmienno$¢ celow i1 zastosowan grafiki
dynamicznej (motion design) i filmu animowanego oraz wykorzystywanych
srodkow wyrazu i zasad ich tworzenia.

P6S_WG

K_W23

Zna w zaawansowanym stopniu zasady optymalizacji tresci multimedialnej ze
wzgledu na przeznaczenie dotyczace kompresji i formaty zapisu dla aplikacji,
filmu, stron internetowych.

P6S_WG

K_W24

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenie projektow wizualizacji i
animacji z uwzglednieniem szerokiego spektrum §rodkéw przekazu.

P6S_WG




Symbol efektu
kierunkowego

Opis efektu uczenia si¢ dla kierunku ,,grafika” studia I stopnia
o profilu praktycznym:

Odniesienie efektow
uczenia si¢ do
charakterystyki drugiego
stopnia dla kwalifikacji
na poziomie 6 PRK

Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i
prawa autorskiego oraz finansowe, marketingowe, prawne i etyczne aspekty

K_W25 zawodu artysty grafika, a takze podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny P6S_WK
pracy zwigzane z technologig realizacji artystycznych i projektowych.
K_W26 | Zna podstawowe zasady tworzenia i rozwoju ré6znych form przedsigbiorczosci. P6S_WK
K W27 Zna_ _role;_ _ sztuki w ocenie fundamentalnych dylematéw wspotczesnej P6S WK
- cywilizacji. -
UMIEJETNOSCI
K_U01 Potraﬁ‘ plapowac, organizowa¢ i prezentowa¢ wlasne, a takze zespolowe P6S_UO
przedsigwzigcia artystyczne.
Potrafi dokona¢ analizy i oceny nowych mediéw ze wzgledu na zastosowane
K_U02 techniki oraz kontekst artystyczny, takze z wykorzystaniem zaawansowanych P6S_UW
technik informacyjno-komunikacyjnych.
K U03 Potrafi stworzy¢ spojny i cz_ytelr_ly kom_umkat wizualny we wszystkich P6S UW
- podstawowych obszarach sztuki projektowej. -
K U04 P0’51ada umlej.f;tnosm warsztatowe w zakresie grafiki artystyczne] w jej P6S UW
- glownych odmianach. -
K_U05 Potrafi stworzy¢ prosty uktad typograficzny. P6S_UW
K_U06 Potrafi okresli¢ i zaprojektowaé wybrane rodzaje grafiki wydawnicze;. P6S_UW
K_U07 Posiada umieje¢tnos¢ projektowania grafiki na bryle - projektowania opakowan. P6S_UW
Potrafi stworzy¢ system modutowy dla swojego projektu i zbudowaé ztozong
K_U08 strukture systemu graficznego oraz projekt kombinatoryczny oparty na statych P6S_UW
elementach konstrukcyjnych.
K U09 Potrafi ocenic i W).fkolrzystac.w zawodowej dzialalnos$ci artystycznej zasady i P6S UW
- reguty postugiwania si¢ znakiem graficznym. -
K U10 Posiada ur.r.nejegt.nosc anqllzy ob.szaru Vpl'.O]ektO\'?VG’gO i doboru odpowiedniej P6S UW
- metodologii projektowania, a takze wtasciwych zrodet. -
K U1l Posm@a umiejetnosci warsztatowe w zakresie przygotowania, reprodukcji P6S UW
- grafiki projektowej technika poligraficzna. -
K_U12 Potrafi dostosowa¢ odpowiednig technologi¢ druku do wybranej realizacji P6S_UW

projektowej. Potrafi oceni¢ rodzaj technologii druku.




IV.Sylabusy przedmiotow - kierunek ,,grafika”

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Jezyk angielski 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogoélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi si¢ porozumiewac plynnie i spontanicznie na temat swojej osoby oraz najblizszego K U26, K U31
- otoczenia. - -
P_U02 Potrafi opisa¢ w jezyku angielskim narzedzia i metody pracy grafika. K_U26, K_U30
P U03 Potr_aﬁ przygotowac prosty i starannie opracowany tekst dotyczacy studiowania na kierunku K U26, K U3l
- grafika. - -
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; . Ny . K_KO01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady. -
P_KO02 Jest §wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umieje¢tnosci jezykowych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Lekl Autoprezentacja. Zainteresowania i pasje, Osobowos¢ i cechy charakteru. Nawigzywanie | P_KO02, P_KO03,
kontaktow. Kraje i narodowosci. Czasy: Present Simple i Present Continuous. P_KO01, P_KO02
Lek2 Rodzina i przyjaciele. Opis osoby, wyglad zewngtrzny, ubiér. Dom i mieszkanie. Wynajem | P_KO02, P_KO03,
mieszkania. Zdania proste i ztozone. Spdjniki zdaniowe. P_KO01, P_K02
Lek3 Miasto. Instytucje w miescie. Hobby i czas wolny. Kino, filmy, rozrywka. Czasy past simple | P_K02, P_K03,
(regular and irregular), present perfect - podstawowe rdznice. P_KO01, P_KO02
Leka Plany i podroze. Wyrazanie przysztosci. Czas Future simple. Roznica migdzy want i won't. | P_K02, P_KO03,
Konstrukcja be going to. P_KO01, P_KO02
Leks Zycie studenckie. Kierunki i typy studiéw, egzaminy; /praca dorywcza, poszukiwanie pracy. | P_K02, P_KO03,
Czas present perfect - for/since. P_KO01, P_KO02
Lek6 Glowne kierunki w sztuce wspotczesnej. Rola grafiki artystycznej w dziejach sztuki. Podziat | P_KO02, P_KO03,
grafiki (artystyczna, cyfrowa, komputerowa, uzytkowa, edytorska, interakcyjna etc.). P_KO01, P_K02
Podstawowe elementy projektowania graficznego: punkt, linia, ksztalt, kolor, przestrzen, P_U01, P_K02,
Lek7 skala, opisywanie ksztaltow, $wiatta, barw. Barwy podstawowe i kolory pochodne. P_KO03, P_K01,
P_KO02




Przygotowanie projektu.. Szkic i rysunek. Przyrzady, narz¢dzia i materialy uzywane przez | P_UO01, P_KO02,

Lek8 artystow. Sprzet elektroniczny stosowany w sztuce graficznej Elektronika w tworzeniu sztuki | P_KO03, P_KO01,
uzytkowe;j. P_KO02

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia si¢

Samodzielne przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych =z realizowanych tresci P_U0L, P_KO02,

PW1 . ) o o, P_KO03, P_K01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P K02

PW2 Przygotowanie si¢ zaliczenia przedmiotu. P—Ugl kPO—SKOZ’

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook.
—  Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

—  Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

—  Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000.
—  Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020.

—  The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015.

—  English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010.

—  How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.

—  Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Strony internetowe:

—  www.britishmuseum.org.

-  Www.metmuseum.org.

—  Www.moma.org.

—  www.tate.org.uk.

— opracowania wlasne prowadzacego.

—  kanaly YouTube wyjas$niajace wybrane kwestie gramatyczne.

— dostgpne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.



http://www.britishmuseum.org/
http://www.moma.org/
http://www.tate.org.uk/

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Jezyk angielski 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi si¢ porozumiewaé ptynnie i spontanicznie na temat réznic kulturowych, dos§wiadczen | K_U26, K_U28,
- zyciowych, ekspresji artystycznej, samopoczucia oraz projektowania graficznego. K_U30, K_U31
P_U02 Potrafi napisa¢ tekst na temat projektowania graficznego i tworzenia stron internetowych. K_U26, K_U31
P U03 Potraﬁ wyszukaé przydatne 1nformaCJe na temat projektowania graficznego i stron K U02, K U26
- internetowych tworzonych za granicg. - -
Kompetencje spoleczne:
Jest gotéw bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; 7 2 . K_KO01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady. -
P_K02 Jest §wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umieje¢tnosci jezykowych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Lekl Zycie towarzyskie, savoir vivre, popetianie gaf, roznice kulturowe; konstrukcja verb + to- | P_U01, P_KO01,
infinitive, verb + infinitive, verb + gerund. P_KO02
Rozwiazywanie problemow, udzielanie rad, zdania warunkowe conditional 1 oraz conditional | P_UO01, P_KO01,
Lek 2 .
2, czasownik modalny should. P_KO02
Lek 3 Doswiadczenia zyciowe. Czas present perfect + for/since/ever/never. P—UglkPO—ZKOl'
K Zdrowie, dolegliwosci, wizyta u lekarza, apteka; wyrazanie samopoczucia, czas present perfect | P_UQ01, P_KO01,
Lek 4 simple vs present perfect continuous. P_KO02
Lek 5 Relacjonowanie przesztych sytuacji. Uzycie konstrukcji used to do w poréwnaniu do past | P_UOQ1, P_KO01,
simple i past continuous. P_K02
Liternictwo i typografia. Terminologia zwigzana z czcionkami, typografia i uktadem strony.. P_U01, P_U02,
Lek 6 Kompozvcia obrazu P_UO03, P_KO01,
pozycj - P_KO02
Tworzenie stron internetowych. Struktura strony i etapy pracy przy jej projektowaniu i P_U01, P_U02,
Lek 7 . . L . P_UO03, P_KO01,
zabezpieczeniu. Interfejs uzytkownika. P K02
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Lek 8

Komputerowa edycja obrazu i jego retuszowanie.

Kadrowanie, kolory i filtry.

P_UO01, P_U02,
P_U03, P_KO1,
P K02

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Samodzielne przygotowanie

si¢ do zaje¢ dydaktycznych

przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych.

z

realizowanych

tresci

P_UO01, P_U02,
P_U03, P_KO1,
P K02

PW2

Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji.

P_U01, P_U02,
P_U03

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook

— Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.
— Grammarway 2 Virginia Evans, Express Publishing 2013

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:
— The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

—  Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000

—  Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020

—  The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015
—  English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010
—  How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.
—  Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007

Inne materialy dydaktyczne:

Strony internetowe:

—  www.britishmuseum.org.

- www.metmuseum.org.

- Www.moma.org.

—  www.tate.org.uk.

— opracowania wlasne prowadzacego.
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http://www.britishmuseum.org/
http://www.moma.org/
http://www.tate.org.uk/

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Jezyk angielski 3

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi si¢ porozumiewaé na ty.le ptynnie i spontanicznie na tematy spoleczne, dotyczace K U26, K U31
- wynalazkow i technologiczne zwiagzane z grafika. - -
P U2 Potrafi napisa¢ teks.t na zadany temat, obejmujacy tematy spoleczne lub obrobki zdjeé i K U26, K U31
- przygotowania materialow graficznych do druku. - -
P_UO03 Streszcza pisemnie i referuje proste teksty zwigzane z kierunkiem studiow grafika. K_U26, K_U30
P U04 Potraﬁ vxfyszuklwac p.rzydz’itne. 1nf9r@acle w tekstach anglojezycznych na temat przygotowania K U26, K U31
- materiatow do druku i obrébki zdjec - -
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; e S . K_Ko01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady. -
P_K02 Jest §wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejetnosci jezykowych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Lek 1 Zywienie, gotowanie; action & non-action verbs, wyrazania przysztosci: present continuous, be | P_U01, P_U03,
going to, will/won't. P_KO01, P_KO02
Technika i najwazniejsze wynalazki; strona bierna passive voice w czasie present simple i past | P_UO01, P_UO03,
Lek 2 .
simple. P_KO01, P_KO02
Stereotypy; adjective + prepositions, kolokacje. Problemy spoteczne - bezrobocie, bezdomnosé¢, | P_U01, P_U03,
Lek 3 narkotyki - wyrazanie przypuszczen, opinii. Czasowniki modalne - modals of deduction might, | P_KO01, P_K02
must, can't.
Sukces i porazka, przymiotniki zakoficzone na -ing /-ed; czasowniki modalne w odniesieniu do | p_U01, P_UO03,
Lek 4 przesztoci. P_KO01, P_K02
Grafika edukacyjna: Infografiki: Tworzenie graficznych reprezentacji danych i informacji, aby | p yo1, P U03,
Lok 5 utatwi¢ zrozumienie skomplikowanych tresci. P KO1,P K02
€ Graficzne prezentacje edukacyjne: Tworzenie materiatéow edukacyjnych w formie slajdow, - -
diagraméw i wykresow.
. . . . I .| P_UO01, P_UO02,
Grafika edytorska i publikacyjna. Desktop publishing (DTP) - kompleksowe przygotowanie | _— -
Lek 6 o . . L X P_UO03, P_U04,
publikacji do druku, sktadanie tekstu, przygotowanie materiatu ilustracyjnego. P KOL P K02
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Layout — projektowanie uktadu graficznego strony i jej elementéw (column, header, sidebar,

P_UO01, P_U02,

Lek 7 footer) P_UO03, P_U04,

' P_KO01, P_K02

Lek 8 Aparaty .cyfrow.e.:,.edyc.ja, obr(')b.ka i retu.sz zdje¢ do druku i internetu. Formaty plikow. E:Bgé, E:Bgi

Narzedzia edycji i projektowania grafiki. P KO1 P K02

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci E—Bgé 2_88421

przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. b KO 1’ P KOZ'

o . . . . P_UO01, P_UO02,

PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P U03, P_U04

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook.
Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000.
Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020.

The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015.
English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010.

How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.
Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Strony internetowe: www.britishmuseum.org , www.metmuseum.org, www.moma.org , www.tate.org.uk

opracowania wlasne prowadzacego.
kanaty youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne.
dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Jezyk angielski 4

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS
Wymiar godzin: | 75 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
otrafi si¢ porozumiewaé plynnie i spontanicznie, moze prowadzi¢ rozmowy z rodzimymi
Potrafi sic p iewaé plynnie i sp . e dzic wy dzimymi
. : s . . . . L . e K_U01, K_U26,
P UOL uzytkownikami jezyka a takze z cudzoziemcami postugujacymi si¢ jezykiem angielskim jako K U28. K U30
- jezykiem obcym na tematy zwigzane z otaczajaca rzeczywistoscig oraz zaawansowanymi TK !U3_1 '
aspektami wlasciwymi dla kierunku grafika. -
P U2 Potrafi napisa¢ tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje i wyrazajac swojg opini¢ K U26. K U31
- na tematy zawodowe, biznesowe i zwigzane bezposrednio z obszarem grafiki. - =
P_UO03 Streszcza pisemnie i referuje teksty zwigzane z kierunkiem grafika. K_U26, K_U30
P U04 Umie wyszukiwaé przydatne informacje w tekstach dotyczacych obszaru biznesu, zycia K U26. K U30
- zawodowego i grafiki. -7 =
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy, K KO1
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady. -
P_K02 Jest §wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejetnosci jezykowych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Lek 1 Finanse, zarabianie, oszczgdzanie i wydawanie pieniedzy, waluta; czas present perfect simple E—Bgi’ g—ggi’
vs present perf continuous. ~ P K02
Problemy spoteczne - migracja, rasizm, uprzedzenia, epidemia; P_U01, P_U02,
Lek 2 zdania warunkowe conditional 1, 2, 3. P_U04, P_K01,
P_KO02
Lek 3 Zycie zawodowe. i) Ubieganie si¢ o prace: — CV — list motywacyjny — autoprezentacja na E—Bgi’ E—Egi’
rozmowie kwalifikacyjnej. - P_KO_2
. . . , P_UO01, P_UO02,
Lek 4 Prezentacja wiasnych prac graficznych od koncepcji przez etapy wykonania do koncowego P U04 P KOL
efektu artystycznego. Omoéwienie zastosowanych technik grafiki warsztatowe;. ~p ’K0—2 '
Grafika komputerowa - wektorowa i rastrowa. Popularne programy do edycji grafiki rastrowej P_U01, P_U02,
Lek 5 . ) L . P_UO03, P_U04,
Adobe Photoshop i GIMP. Wymagania sprz¢towe, podstawowe funkcje i narzgdzia. B KOl P K02
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Filtry i techniki korekcji barwnej i tonalnej.

Lek 6 Grafika reklamowa ulotka, broszura, plakat. Projektowanie logo firmy, materialow E—Bgé’ E—Bgi’
marketingowych i promocyjnych w procesie budowania marki i wizerunku korporacyjnego. P KOl, P K02’

Grafika gier komputerowych. Tworzenie postaci, animacji, efektow wizualnych w grze | P_UO1, P_U02,

Lek 7 komputerowej. Stownictwo zwigzane z grami komputerowymi. Tworzenie grafiki 3D, | P_UQ3, P_U04,
modelowanie postaci. P_KO01, P_KO02
Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie

Samodzielne przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_U01, P_U02,

PW1 . ’ o o P_UO03, P_U04,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatéw dydaktycznych. P KOL P K02

L . P_UO01, P_U02,

PW2 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_U03, P_U04

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  English File Third Edition Intermediate, Oxford University Press, Student Book & Workbook
—  Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

—  Grammarway 3 Dooly Jenny, Evans Virginia.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  The Encyclopedia of Visual Arts, Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

—  Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000.
—  Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020.

—  The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015.

—  English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010.

—  How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.

—  Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:
Strony internetowe:
—  www.britishmuseum.org.

—  www.metmuseum. org.

—  wWww.moma.org.

—  www.tate.org.uk.
— opracowania wlasne prowadzacego.

— opracowania wlasne prowadzacego.
— kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne.
— dostgpne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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http://www.britishmuseum.org/
http://www.moma.org/
http://www.tate.org.uk/

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Jezyk niemiecki 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
Potrafi si¢ porozumiewac ptynnie i spontanicznie na temat swojej osoby oraz najblizszego
P_UO01 . K_U26, K_U31
- otoczenia. — _
P_U02 Potrafi opisa¢ w jezyku niemieckim narze¢dzia i metody pracy grafika. K_U26, K_U30
P UO03 Potr-aﬁ przygotowaé prosty i starannie opracowany tekst dotyczacy studiowania na kierunku K U26, K U3l
- grafika. _ _
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - ; e S . K_Ko01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady. -
P_KO02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Lekl Autoprezentacja. Zainteresowania i pasje, Osobowos$¢ i cechy charakteru. Nawigzywanie | P_UQ02, P_UO03,
kontaktow. Kraje i narodowosci. Czas terazniejszy. P_KO01, P_KO02
Lek2 Rodzina i przyjaciele. Opis osoby, wyglad zewnetrzny, ubiér. Dom i mieszkanie. Wynajem | P_UQ02, P_UO03,
mieszkania. Zdania proste i ztozone. Spojniki zdaniowe. P_KO01, P_KO02
Miasto. Instytucje w miescie. Hobby i czas wolny. Kino, filmy, rozrywka. Czas terzniejszy | P_UO02, P_UO03,
Lek3 L o -
(czasowniki regularne i nieregujlarne). P_KO01, P_KO02
. . o - P_U02, P_U03,
Lek4 Plany i podroze. Wyrazanie przysztosci. Czas Futur I. P_KO1, P_K02
Lek5 Zycie studenckie. Kierunki i typy studiéw, egzaminy; /praca dorywcza, poszukiwanie pracy. | P_U02, P_UQ3,
Czas Imperfekt. P_KO01, P_K02
Lek6 Opisywanie ksztattow, Swiatla, barw i koloréw. Barwy podstawowe i kolory pochodne. P_U02, P_U03,
P_KO01, P_K02
Przyrzady, narzedzia i materialy uzywane przez artystow. Sprzgt elektroniczny stosowan P_U01, P_U0?,
Lek? yrzacy, narze y uzywane przez artystow. Sprzg y siosowany W1 p7yo3, p_Kot,
sztuce graficznej. B K02
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Szkic i rysunek. Przygotowanie projektu. Rodzaje sztuki graficznej. Elektronika w tworzeniu P_U0L, P_U02,
Lek8 ki uzvtkowe: P_U03, P_KO01,
sztuki uzytkowej. P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych =z realizowanych tresci P_Uo01, P_U02,
PW1 . ) o o, P_U03, P_K01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P K02
PW2 Przygotowanie si¢ zaliczenia przedmiotu. P—Ugl kPO—SKOZ’

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyktady, ¢éwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Grafikblog.

Podcast: Designgrafik.

Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wlasne prowadzacego.
kanaty YouTube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne.
dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Jezyk niemiecki 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi si¢ porozumiewaé ptynnie i spontanicznie na temat réznic kulturowych, dos§wiadczen | K_U26, K_U28,
- zyciowych, ekspresji artystycznej, samopoczucia oraz projektowania graficznego. K_U30, K_U31
P_U02 Potrafi napisa¢ tekst na temat projektowania graficznego i tworzenia stron internetowych. K_U26, K_U31
Potrafi wyszuka¢ przydatne informacje na temat projektowania graficznego i stron
P_U03 . . K_U26
- internetowych tworzonych za granicg. -
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - ; 7 L . K_KO01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady. -
P_K02 Jest §wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umieje¢tnosci jezykowych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Zycie towarzyskie, savoir vivre, popemianie gaf, roznice kulturowe; konstrukcja | P_UO01, P_KO1,
Lekl S s
bezokolicznikowa bezspojnikowa. P_K02
Rozwiazywanie probleméw, udzielanie rad, zdania warunkowe typu 1 1 oraz czasownik | P_UO1, P_KO01,
Lek2
modalny sollte. P_KO02
Lek3 Doswiadczenia zyciowe. Czas Imperfekt. P_U01, P_KO1,
P_K02
Lek4 Zdrowie, dolegliwosci, wizyta u lekarza, apteka; wyrazanie samopoczucia, czas Perfekt. P—Ugl’K FE)_2K01,
Lek5 Relacjonowanie przesztych sytuacji. Uzycie konstrukcji w poréwnaniu wie i als. P—Ugl’K%—ZKOl'
Zastosowanie projektowania graficznego w réznych sektorach rynku. Umiejetnosci P_U01,P_U02,
Lek6 . : : P_UO03, P_KO01,
wykorzystywane w projektowaniu graficznym. P KO2
Tworzenie stron internetowych. Struktura strony i etapy pracy przy jej projektowaniu i P_U01, P_U02,
Lek? . . o . P_UO03, P_KO01,
zabezpieczeniu. Interfejs uzytkownika. b K02
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Leks Czgsci obrazu. Komputerowa edycja obrazu i jego retuszowanie. E—Bgé’ g—zgi'

Kadrowanie, kolory i filtry. P ko2
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych =z realizowanych tresci P_U0L, P_U02,

PW1 . ! o L P_U03, P_KO01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P K02

PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P—Ugl’UF:)—g)UOZ'

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyktady, ¢éwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z éwiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Grafikblog.

Podcast: Designgrafik.

Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wilasne prowadzacego.
kanaty youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne.

dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA . . .
PRZEDMIOTU: quyk niemiecki 3
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
Potrafi si¢ porozumiewa¢ na tyle ptynnie i spontanicznie na tematy spoleczne, dotyczace | K_U26, K_U28,
P_U01 s ) .
- wynalazkow i technologiczne zwiagzane z grafika. K_U31
P U2 Potrafi napisa¢ teks.t na zadany temat, obejmujacy tematy spoleczne lub obrobki zdjeé i K U26, K U31
- przygotowania materialow graficznych do druku. - -
P_UO03 Streszcza pisemnie i referuje proste teksty zwigzane z kierunkiem studiow grafika. K_U26, K_U30
Potrafi wyszukiwa¢ przydatne informacje w tekstach anglojezycznych na temat przygotowania
P_U04 L e K_U26
- materiatow do druku i obrébki zdjec -
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - ; g S ; K_Ko01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady. -
P_K02 Jest §wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejetnosci jezykowych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
L . o - P_U01, P_UO03,
Lekl Zywienie, gotowanie; wyrazania przysztosci: Futur 1. P K01, P_K02
o y . . . . P_U01, P_UO03,
Lek2 Technika i najwazniejsze wynalazki; strona bierna Passiv Praesens i Passiv Impefekt. P_KO1L, P_K02
. RO ; P_U01, P_UO03,
Stereotypy; przymiotniki i kolokacje.
Lek3 ypy; przy J P_KO01, P_K02
Sukces i porazka, charakterystyczne przymiotniki opisujace sukces i porazke; czasowniki | P_UOQ1, P_UO03,
Lek4 modalne w odniesieniu do przesztosci. P_KO01, P_K02
Leks Problemy spoteczne - bezrobocie, bezdomno$¢, narkotyki - wyrazanie przypuszczen, opinii. | P_UOQ1, P_UOQ3,
Czasowniki modalne. P_KO01, P_KO02
P_UO01, P_UO02,
Lek6 Layout — projektowanie uktadu graficznego strony i jej elementow. P_UO03, P_U04,
P_KO01, P_K02
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(DTP) - kompleksowe przygotowanie publikacji do druku, sktadanie tekstu, przygotowanie

P_UO01, P_U02,

Lek? S . P_UO03, P_U04,

materiatu ilustracyjnego P KOL P K02

Leks Aparaty cyfrowe, edycja, obrdobka i retusz zdje¢ do druku i internetu. Formaty plikéw. E—Bg; E—Bgi

Narzedzia edycji i projektowania grafiki. P KOL P K02

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci E—Bgé E—Bgi

przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. b KO 1’ P KOZ'

o . . . . P_UO01, P_UO02,

PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P U03, P_U04

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.
Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.
Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyklady, ¢wiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.
DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Grafikblog

Podcast: Designgrafik

Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wilasne prowadzacego,

kanaty youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne

dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Jezyk niemiecki 4

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS
Wymiar godzin: | 75 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
Potrafi si¢ porozumiewaé plynnie i spontanicznie, moze prowadzi¢ rozmowy z rodzimymi
. L . ) . : A . O K_U01, K_U26,
P UOL uzytkownikami jezyka a takze z cudzoziemcami postugujacymi si¢ jezykiem niemieckim jako K U28. K U30
- jezykiem obcym na tematy zwigzane z otaczajaca rzeczywistoscig oraz zaawansowanymi TK !U3_1 '
aspektami wlasciwymi dla kierunku grafika. -
P U2 Potrafi napisa¢ tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje i wyrazajac swojg opini¢ K U26. K U31
- na tematy zawodowe, biznesowe i zwigzane bezposrednio z obszarem grafiki. - =
P_UO03 Streszcza pisemnie i referuje teksty zwigzane z kierunkiem grafika. K_U26, K_U30
P U04 Umie wyszukiwaé przydatne informacje w tekstach dotyczacych obszaru biznesu, zycia K U26
- zawodowego i grafiki. -
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy, K KO1
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady. -
P_K02 Jest §wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umieje¢tnosci jezykowych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
. o L L Lo P_UO01, P_U02,
Lekl Flna’ns.e,. zarabianie, oszczedzanie i wydawanie pieniedzy, waluta; roézne aspekty czasu P U04. P KOL
terazniejszego. P K02
P_U01, P_UO02,
Lek2 Problemy spoteczne - migracja, rasizm, uprzedzenia, epidemia; zdania warunkowe typu 1,2,3. | P_U04, P_KO01,
P_KO02
P_UO01, P_UO02,
Lek3 Prawo, przestepstwa, sad; mowa zalezna — Indirekte Rede. P_U04, P_KO01,
P_KO02
Leka Zycie zszodo“_/e_. i) Ubi@ganie si¢ o pracg: — CV — list motywacyjny — autoprezentacja na E—Bgi’ E—Egi’
rozmowie kwalifikacyjnej P K02
Lek5 Photoshop — wymagania sprzgtowe, podstawowe funkcje i narzedzia. g—ggé’ E—Bgi’
Filtry i techniki korekcji barwnej i tonalnej. P KOL P K02
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Grafika reklamowa. Projektowanie logo firmy, materialtdéw marketingowych i promocyjnych w

P_UO01, P_U02,

Lek6 - . R . P_UO03, P_U04,
procesie budowania marki i wizerunku korporacyjnego. P KOL P K02
Projektowanie gier komputerowych. Stanowiska w firmie tworzacej gry komputerowe, | P_UO1, P_U02,

Lek7 stownictwo zwigzane z grami komputerowymi. Tworzenie grafiki 3D do gier, modelowanie | P_UO03, P_U04,
postaci, animacja. P_KO01, P_K02

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektow uczenia sie

PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci E—Bgé E—Bgi
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. b KOl’ b KOZ'

. . P_UO01, P_U02,

PW2 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_U03, P_U04

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.
Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyklady, ¢wiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.
DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Grafikblog.

Podcast: Designgrafik.

Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wiasne prowadzacego.

kanaty youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne.

dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA = hofizioloai id .
PRZEDMIOTU: Sychotizjologla widzenia
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Wie na czym polega psychofizjologiczna natura procesu widzenia. Zna przyktady i rozumie
P_Wo01 . poem A K_W02
- mechanizm dziatania iluzji optycznych. -
Rozumie mechanizmy postrzegania i jego koincydencje z tworzeniem i odbieraniem
P_W02 komunikatéw wizualnych. Zna zagadnienia zwigzane z psychologia postaci, elementow K_W16
sktadowych procesu postrzegania, statosci spostrzezen.
Zna rodzaje i zasady kompozycji w tym kompozycje otwarta, zamknigta, dynamiczng statyczna,
P_W03 . . K_Wo1
- schematy kompozycyjne, rodzaje perspektywy. -
Umiejetnosci:
Portrafi oceni¢ mozliwo$¢ zastosowania w praktyce projektowej grafika zasad wynikajacych z
P_U01 S L : K_U09
psychofizjologii widzenia.
Kompetencje spoteczne:
Jest gotéw do dbania o uzywanie wilasciwych nazw zjawisk przynaleznych do obszaru
P_KO01 psychofizjologii widzenia. Jest $wiadom wagi rozumienia proceséw tego rodzaju w K_KO08
projektowaniu graficznym.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. . . . . . . P_Wo01,
KwW1 Wprowadzenie w materi¢ przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki wyktadow. -
P_W02, P_W03
Omowienie zludzen optycznych i ich rodzajow. Ztudzenia deformujace ksztalt, wielko$¢ i
dlugos¢ (zludzenie Mullera-Lyera, ztudzenie Ponzo, Figury Heringa, Cafe Wall Illusuion,
zhudzenie Zollnera, zhudzenie Poggendorffa, zludzenie Ebbinghausa, iluzja Delboufe’a), P WO1
KWwW2 zhudzenia powodowane fizjologia uktadu wzrokowego (plamka $lepa, siatka Hermana, iy
irradiacja), zludzenia jasnosci i barwy (kontrast réwnoczesny, kontrast nastepczy), figury P_W02, P_K01
dwuznaczne (sze$cian Neckera, figura i tto, figury niemozliwe, grafiki Maurits’a Cornelisa
Eschera), zludzenia ruchu.
Omowienie ¢wiczen na spostrzegawczos¢ oraz zadan majacych na celu poniesienie kompetencji | P_W02, P_W03,
KW3 ; . :
percepcyjnych w zawodzie grafika. P_UO01
KW4 Omowienie wrazenia i spostrzezenia wizualnego, mechanizmu wgladu spostrzezeniowego oraz P_Wo1,
czynnikdw wptywajacych na spostrzeganie. P_W02, P_U01
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Omowienie pojecia infografiki. Rodzaje perspektywy: z lotu ptaka, zabiej, geometrycznej, P WO1
KW5 jedno, dwu i trzy-zbiegowej oraz ich zastosowan. Zastosowanie perspektywy barwnej, P W02 P ,U01
powietrznej, kulisowej. Czym jest uwaga dowolna i mimowolna. - -

KW6 Omowienie zasad organizacji percepcyjnej (prawo bliskosci, kontynuacji, podobienstwa, P_W01,
domykania, symetrii) oraz zagadnienia stato$ci spostrzezen, jej funkcji i rodzajow. P_W02, P_U01
KW7 Omowienie rodzajow kompozycji (otwarta, zamknigta, statyczna, dynamiczna) oraz schematow P_WO03, P_U01

kompozycyjnych. Zasady dobrej kompozyciji.

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie

PW1 Nauka materialu teoretycznego obejmujacego tres¢ wyktadow. P_W01, P_KO01

P W01,

PW2 Lektura literatury przedmiotu.
P_W02, P_W03

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Johannes Itten, Stawa Lisiecka, Sztuka barwy, 2020.

- Richard Masland, Czego oczy nie widzq. Jak wzrok ksztaltuje nasze mysli, Wydawnictwo Poznanskie, 2020.
- Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

- Brian O’Doherty, Bialy szescian od wewngqtrz. Ideologia przestrzeni galerii, 2015.

- Wiadystaw Strzeminski, Teoria widzenia, 2016.

- Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, wyd. Officyna, £.6dZ 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa: https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.htm1?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-
rXOeFBPNBu36xAoviwSRZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI.
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https://tantis.pl/autor/johannes-itten-a1840084
https://tantis.pl/autor/slawa-lisiecka-a1721
https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.html?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-rXOeFBPNBu36xAovfw5RZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI
https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.html?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-rXOeFBPNBu36xAovfw5RZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Podstawy komunikacji wizualnej

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 | Zna poszczegodlne elementy procesu komunikacji wizualnej. K_W10
Zna podzial typografii na widocznga i niewidoczng, w wydawnictwach prasowych i
ksigzkowych. Zana elementy konstrukcji litery, zasady kerningu, rozumie pojgcia interlinii,
P_W02 - . . . . S . K_ W11
- $wiatla miedzywyrazowego, §wiatla miedzywersowego i rozumie ich wykorzystanie w -
dziatalnosci zawodowej zwiazanej z grafika.
Ma wiedzg¢ na temat trybow kolorystycznych stosowanych w druku. Zna rodzaje papieru i ma
P_W03 wiedze dotyczaca mozliwosci zastosowania odpowiednich rodzajéow druku w zaleznosci od K_W13
projektu i rodzaju uzytego papieru.
Umiejetnosci:
P UO1 Potrafi oceni¢ wybrane rodzaje grafiki wydawniczej z uwzglgdnieniem ich cech i zastosowan. K U03. K U25
- Potrafi ocenié, jak odpowiednio dobra¢ okreslone tresci do rodzaju komunikatu wizualnego. - =
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wtasnej wiedzy z zakresu komunikatu wizualnego. K_KO01
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
KW1 Wprowadzenie w materi¢ przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki P WOL
wyktadow. Omoéwienie definicji komunikacji wizualnej i jej sktadowych. -
Omowienie zagadnien zwigzanych z symbolika barw, tradycjami heraldycznymi oraz flagami
e o . SR P_W01, P_W03,
KWw2 narodowymi. Cwiczenia interaktywne ukazujace intuicyjna postawe wzgledem barw w ~ b uol
zawodzie grafika. -
Omoéwienie zagadnien zwigzanych z barwg (ton, nasycenie i1 jasno$¢ barwy, barwy
< : .~ | P_WO01, P_UO01,
KW3 chromatyczne i achromatyczne, podstawowe i pochodne, temperatura barw) oraz jej b KOL
zastosowanie w praktyce (sztuka i projektowanie) i wynikajace z tego konsekwencje. -
Omowienie sposobow mieszania barw (addytywny i subtraktywny, systemy CMYK i RGB) w
. . o ) . P_W03, P_U01,
KW4 aspekcie praktycznego przygotowania projektow graficznych realizowanych na réznych ~ b KoL
nosnikach w tym plikow graficznych dedykowanych do druku. -
KW5 ZOanIc()L\;weme systemu identyfikacji wizualnej — przyklady brandingu firm, elementy ksiegi P WO1, P W03
KW6 Szczegdlowe omowienie cech dobrego logo oraz zasad dobrego projektowania. Przyklady i P Wo1

budowa logo (sygnet, logotyp, hasto firmowe).
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Omowienie zagadnien zwigzanych z typografig (kerning, punktacja, §wiatlo miedzywyrazowe,

KW7 interlinia, ligatura) oraz anatomig litery. Typografia widoczna i typografia niewidoczna oraz | P_WO01, P_W02,
ich zastosowania w praktyce. Rodzaje krojow pisma, sposob ewolucji znaku, rézne tradycje P_KO01
pismiennicze (kaligrafia, druk, sktad komputerowy).

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢

PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujacego tres¢ wyktadow. P—Wg 1V\I/DO_C}>N 02,

. . P_W01, P_W02,

PW2 Lektura literatury przedmiotu. P W03

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Robert Binghurst, Elementarz stylu w typografii, 2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

- Maja Starakiewicz, Jakub Woynarowski, Model i metafora. Komunikacja wizualna w humanistyce, wyd. HaArt, 2020.
- Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym”, 2020.

- Bosshard Hans Rudolf, Regula i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania”, 2017.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa: https://typoteka.pl/en,
— strona internetowa: https://kroje.org/
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Ochrona wlasnosci intelektualnej

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 | Zna terminologi¢ i rozumie przepisy prawa, w tym z zakresu ochrony wtasnosci intelektualne;j. K_W25
P W02 Charakteryzuje podsta\yowe zasady poszczegblnych galezi prawa, w tym z zakresu ochrony K W25
- wiasnosci intelektualne;. -
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi postugiwac si¢ przepisami prawa z zakresu ochrony wlasnosci intelektualne;. K—Uﬁl’UPéBUZ?’
P_U02 Potrafi zaplanowac dziatalno$¢ zgodnie z obowiazujacym prawem. K_U01
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych. K_KO06
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Elementy prawoznawstwa; okreslenie czym jest prawo, wskazanie zrodet prawa i zasad
wyktadni prawa w obowigzujacym w UE systemie prawnym w ujeciu prawoznawczym.
w1 Zapoznanie studenta z zasadami wykladni przepisow praw, regut kolizyjnych oraz | P_WO01, P_WO02
rozumowaniami prawniczymi. Okreslenie podmiotow prawnych, ich zdolno$ci prawnej i
zdolno$ci do czynnosci prawnych z uwzglednieniem problematyki reprezentacji.
Zapoznanie studenta z poszczegblnymi gateziami prawa, wskazanie podstawowych elementow
W2 te galgzie wyrdzniajacych, podkreslenie mozliwoéci wieloaspektowego ujmowania | P_WO01, P_W02,
poszczegolnych zdarzen prawnych. Przedstawienie problematyki czynno$ci prawnych, | P_UOL, P_U02
stosunkow prawnych, odpowiedzialnosci w rdéznych rezimach prawnych.
Elementy wtlasnosci intelektualnej; okreslenie czym jest prawo wlasnosci intelektualnej, | P_WO01, P_WO02,
W3 wskazanie zrodet prawa wlasnosci intelektualnej. Okreslenie przedmiotu ochrony, rozréznienie | P_UOQ1, P_U02,
osobistych praw autorskich i majatkowych praw autorskich. P_KO01
Zapoznanie studenta z poszczegdlnymi instytucjami prawa autorskiego, wskazanie | P_WO01, P_WO02,
W4 podstawowych elementow te instytucje wyrdzniajacych, prawa autorskiego i prawa | P_UOQ1, P_U02,
przemystowego, ochrony baz danych, regulacji dotyczacych ochrony konkurencji. P_KO01
W5 Przedstawienie podstawowych zasad prawnych zwigzanych z ochrong wlasnosci intelektualne;, FI’:’_VL\Jlgil IIZ_\L/JVC?ZZ '
wskazanie wieloelementowosci tejze ochrony, w aspekcie prawnokarnym i cywilnoprawnym. “p ’Ko—l '
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Przedstawienie podstawowych zasad prawnych w poszczegélnych galeziach prawa, w tym

rowniez zasad konstytucyjnych dotyczacych praworzadnosci oraz wolno$ci obywatelskich w | P_WO01, P_W02,
W6 . o ) . .
tym wolnoéci dziatalnoéci gospodarczej, prawa cywilnego, pracy i gospodarczego z | P_UOL, P_U02
uwzglednieniem podstawowych regulacji UE.
Przedstawienie praktycznych aspektow uczestnictwa w obrocie gospodarczym, mozliwosci
W7 samodzielnego tworzenia projektoéw uméw oraz mozliwej wyktadni tychze umow, jak tez | P_WO01, P_WO02,
okreslania prawnych mozliwosci dochodzenia roszczen w zwigzku z prowadzeniem | P_UOQ1, P_UO02
przedsigbiorstwa.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P_WOL,P_W02,
P_UO01, P_U02
Przygotowanie projektu grupowego w zakresie analizy mozliwosci wykorzystania wybranych P_WOL, P_W02,
PW?2 . L . . P_UO01, P_U02,
dziet wlasnosci intelektualnej lub przemystowe;. P KOL

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Monika Namystowska, Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.
- Markiewicz Ryszard (red.) Ustawy autorskie. Komentarze. T. I/1I, Wolters Kluwer, Warszawa 2020.
- Markiewicz Ryszard llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Barta J., Ryszard Markiewicz R., Prawo autorskie i prawa pokrewne, Wolters Kluwer, Warszawa 2019.

- Chauvin T., Stawecki T., Winczorek P., Wstep do prawoznawstwa, C. H. Beck 2019.

- Markiewicz R., llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

- Michniewicz G., Ochrona wiasnosci intelektualnej, C.H. Beck 2019.

- Kostanski P., Zelechowski L., Prawo wlasnosci przemystowej, C.H. Beck, Warszawa 2020.
- Prawo autorskie. Zarys problematyki, Szczotka J., Pozniak-Niedzielska M., Wolters Kluwer, Warszawa 2020.

- Podstawy prawa dla ekonomistow, Praca zbiorowa, pod red. Bogustawa Gnela, Wolters Kluwer, Warszawa 2019.

- Sienczyto-Chlabicz J. (red.), Prawo wlasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Podstawy prawa autorskiego

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogoélnouczelniane / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektoéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_W01 Zna terminologi¢ i rozumie przepisy prawa, w tym z zakresu praw autorskich. K_W25
P_W02 Zna podstawowe zasady poszczegdlnych galezi prawa, w tym z zakresu praw autorskich. K_W25
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi postugiwac¢ si¢ przepisami prawa z zakresu praw autorskich. K_U30
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych. K_KO06
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Elementy prawoznawstwa; okreslenie czym jest prawo, wskazanie zrodet prawa i zasad
wyktadni prawa w obowigzujacym w UE systemie prawnym w ujgciu prawoznawczym.
w1 Zapoznanie studenta z zasadami wyktadni przepisow praw, regut kolizyjnych oraz | P_WO01, P_W02
rozumowaniami prawniczymi. Okreslenie podmiotéw prawnych, ich zdolno$ci prawnej i
zdolnosci do czynnosci prawnych z uwzglednieniem problematyki reprezentacji.
Zapoznanie studenta z poszczego6lnymi gatgziami prawa, wskazanie podstawowych elementow
te galezie wyrozniajacych, podkreslenie mozliwosci wieloaspektowego ujmowania | P_WO01, P_WO02,
W2 , . - : .
poszczegdlnych zdarzen prawnych. Przedstawienie problematyki czynnosci prawnych, P_UO1
stosunkow prawnych, odpowiedzialnosci w r6znych rezimach prawnych.
Okreslenie czym jest prawo autorskie. Rozroznienie osobistych praw autorskich i majatkowych
. L . , : P_W01, P_W02,
W3 praw autorskich. Przyktady rozstrzygnig¢ prawnych w zakresie postgpowan w kwestiach prawa | = -

. P_UO01, P_KO01
autorskiego. — _
Zapoznanie studenta z poszczegdlnymi instytucjami prawa autorskiego, wskazanie

] ) . 2 . ) P_W01, P_WO02,
w4 podstawowych elementow te instytucje wyrozniajacych, prawa autorskiego i prawa | 5 -

. )y P_UO01, P_KO01
przemystowego, ochrony baz danych, regulacji dotyczacych ochrony konkurencji. - -
Przedstawienie podstawowych zasad konstytucyjnych dotyczacych praworzadnosci oraz

L . o L . ) . | P_W01, P_W02,
W5 wolno$ci obywatelskich w tym wolnoSci dziatalno$ci gospodarczej, prawa cywilnego, pracy i | 5 -
- - P_UO01, P_KO01
gospodarczego z uwzglednieniem podstawowych regulacji UE. - -
W6 Powtorzenie materiatu. Zaliczenie testowe. P—WF? 10%—1\/\/02’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektow uczenia si¢
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PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_WO02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Prawo autorskie. Zarys problematyki, Szczotka J., Pozniak-Niedzielska M., Wolters Kluwer 2020.
—  Kostanski P., Zelechowski L., Prawo wilasnosci przemystowej, C.H. Beck, Warszawa 2020.

—  Markiewicz Ryszard llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Monika Namystowska, Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.

—  Sienczyto-Chlabicz J. (red. nauk.), Prawo wiasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2018.
—  Chauvin T., Stawecki T., Winczorek P., Wstep do prawoznawstwa, C. H. Beck 2019.

—  Jerzewska J., Elementy prawa. Podrecznik z éwiczeniami, Wolters Kluwer, Warszawa 2017.

—  Michniewicz G., Ochrona wtasnosci intelektualnej, C.H. Beck 2019.

Inne materialy dydaktyczne:
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https://www.empik.com/szukaj/produkt?author=szczotka+jerzy
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https://livro.pl/autor/515669/Jerzewska+Jolanta.html

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Przedsi¢ebiorczos¢

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Identyfikuje przejawy indywidualnej przedsigbiorczo$ci, posiada wiedze¢ o charakterystyce
. o R . . L. Lo K_W25,
P_Wo01 oczekiwanych kompetencji i mozliwosci realizowanych dziatalnosci przez studentéw i —
S . K_W26
absolwentow kierunku grafika. -
P W02 Rozunpe .przeblregf i zespoty czynnikéw warunkujacych przedsigbiorczos¢, rozroéznia rodzaje K W26
- przedsigbiorczosci. -
Zna ogodlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci w obszarze K_W25,
P_W03 : i o .
- dziatalnos$ci gospodarczej zwigzanej z zawodem grafika K_W26
Umiejetnosci:
Wykorzystuje zdobytg wiedze do rozstrzygania dylematow pojawiajacych sie w zwiazku z
P_UO1 zaktadaniem i prowadzeniem przedsigbiorstwa, posiada umiejetnos¢ oceny korzysci i ryzyk | K_UO01, K_U27
dziatan przedsicbiorczych studentow i absolwentow kierunku grafika.
P_U02 Potrafi sporzadza¢ dokumentacje niezbgdng do zalozenia i prowadzenia przedsicbiorstwa. K_U31
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Rozumie potrzebe ciaglej aktualizacji nabytej wiedzy K_KO01
P K02 Jest g(.)toyv wspoéldziataé w grupie, w procesie opracowywania projektow przedsiewzieé K_KO02, K_K03
przedsigbiorczych.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. r e i P_W01, P_W02,
KW1 Przedsigbiorczo$¢ — jej zrodla i istota P W03, P_K01
. _ P_W01, P_W02,
KWwW2 Cechy charakteryzujace postawy przedsigbiorcze P W03, P_K01
o e . Lo, P_W01, P_W02,
KW3 Pojecie przedsigbiorcy. Rodzaje przedsigbiorcow P W03, P_KO1
. o . . e P_W01, P_W02,
KW4 Kompetencje przedsigbiorcze, rola menadzera w kreowaniu postaw przedsigbiorczych P W03, P_KO1
L L . P_W01, P_WO02,
KW5 Pojecie dziatalno$ci gospodarczej P W03, P_KO1
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e . . L . P_WO01, P_WO02,
KW6 Przedsigbiorczo$¢ a formy dziatalnosci gospodarcze; P W03, P_K01
KW7 Pojgcie i istota MSP, rola MSP w gospodarce wolnorynkowej; uwarunkowania prawne i | P_WO01, P_W02,
specyfika dziatalnosci w matym rozmiarze P_W03, P_K01
KWS8 Zrédta prawa okreslajace zasady podejmowania, wykonywania i zakonczenia dziatalnosci | P_WO01, P_WO02,
gospodarczej w Polsce. P_W03, P_K01
KWO9 Formy organizacyjno-prawne przedsicbiorstw; plusy i minusy prowadzenia dziatalnosci w | P_UO01, P_U02,
zalezno$ci od wybranej formy; wybdr optymalnej formy. P_KO01, P_KO02
. L L . L .- P_U01, P_U02,
KW10 Decyzja o rozpoczeciu dziatalno$ci gospodarczej; sposoby rozpoczynania dziatalnos$ci -
P_KO01, P_K02
Procedura zaktadania firmy. Formalnosci zwigzane z zaktadaniem wlasnej firmy. Rejestracja | P_UOQ1, P_UO02,
KW11 .
firmy P_KO01, P_K02
. . P_U01, P_U02,
KWwW12 Cechy i zakres biznes planu P_KOL, P_K02
. S . _ P_U01, P_U02,
KW13 Analiza zagrozen zwigzanych z prowadzeniem przedsi¢cbiorstwa P K01, P_K02
Bariery i zagrozenia rozwoju MSP, programy wspierajace zalozenie i rozw6j wiasnego | P_UO01, P_U02,
KW14 przedsigbiorstwa; dotacje, bezzwrotne pozyczki, ulgi. Venture Capital i Business Angels P_KO01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Czytanie wskazanej literatury, przygotowanie si¢ do zaliczenia ustnego. P—WS 1\’/\70—;\/ 02,
. - P_U01, P_U02,
PW2 Przygotowanie prezentacji biznesplanu. P_KOL, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Przedsigbiorczo$¢ i zarzadzanie innowacjami: wiedza, technologia, konkurencja, przedsiebiorstwo, pod red. Zbigniew J.
Makieta, Magdalena M. Stuss, Wydawnictwo C. H. Beck, Warszawa 2018.
- K. Opolski, K. Wasniewski, Biznesplan: jak go budowa¢ i analizowaé? Podrecznik, CeDeWu, Warszawa 2014.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- B. Glinka, S. Gudkova, Przedsi¢biorczos¢, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2011.
- T. Mickiewicz, J. Rodzinka, T. Skica, Lokalne i regionalne czynniki wspierania przedsigbiorczosci: klasteryzacja,
promocja, doradztwo i kapitat spoteczny, Wydawnictwo C. H. Beck, Warszawa 2016.

Inne materialy dydaktyczne:
- Oprogramowanie: REVAS — Branzowe symulacje biznesowe
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Rynek sztuki

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Zna rp'echanlrzmy funlfqonowama miedzynarodowego rynku sztuki oraz zna dziatania galerii K W03, K W26
- sztuki i domoéw aukcyjnych. - -
P \W02 Zna najwazniejsze z.agadmema zwigzane z historig rynku sztuki i zna najwazniejszych K W04 K W27
- handlarzy dziet sztuki. - -
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi oceni¢ role rynku sztuki w promocji dziatalnosci artystycznej. K_U31
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Jest $wiadomy wagi rynku sztuki w ksztaltowaniu kultury w spoteczenstwie. K_KO03
P K02 Jest gotow _do dziatania w sposob przedsigbiorczy, wykorzystujac wiedz¢ o mechanizmach K K02
- rynku sztuki. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wstep do przedmiotu — znaczenie mecenatu oraz rynku sztuki w kontekscie powstawania | P_WO01, P_W02,
Kw1 A :
kanonu historii sztuki. P_KO01
KW2 Réznica pomigdzy mecenatem artystycznym a wolnym handlem dzietami sztuki na przyktadzie | P_WO01, P_W02,
XV i XVI Florencji i XVI1I wiecznej Holandii. P_KO01
KW3 Rola salonow oraz krytyki artystycznej w formowaniu gustow na przyktadzie XIX Paryza. P—ng’KPO—lWOZ’
Sylwetka nowoczesnego marszanda na przykiadzie Paula Durand-Ruela, Ambroise’a Volardai | P W01, P_ W02,
Kw4 Daniela Henry’ego Kahnweilera. P_KO1
Rola galerii sztuki w promowaniu artystow oraz szczegdtowe omowienie relacji pomigdzy | P_WO01, P_WO02,
KW5 marszandem, artystg, a kolekcjonerem. P_KO1
KW6 Dlaczego artysci doceniani sa dopiero po §mierci? — Analiza rynku dziet postimpresjonistow na | P_WO01, P_W02,
przyktadzie Vincenta Van Gogha, Paula Cézanne i Paula Gauguina. P_KO01
»Jak Picasso stat si¢ marszandem” — czyli szczegdtowa analiza budowania kariery artystycznej | P_WO01, P_WO02,
KW7 . .
na przyktadzie Pabla Picassa P_KO01
KW8 Rola krytyka sztuki w budowaniu karier artystycznych oraz wplyw ich teorii na rynek sztuki. | P_WO01, P_W02,
Na przyktadzie Pierre’a Restany i Clementa Greenberga P_UO01, P_KO1
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KW9 Zmiana paradygmatu - muzea i galerie publiczne jako instrument promocji na przyktadzie | P_WO01, P_WO02,
najwazniejszych muzedw i kolekcji prywatnych. Rola kuratora wystaw w promocji sztuki. P_UO01, P_KO01
, . . . . . . P_W01, P_WO02,
Kw10 Wspotczesny handel dziatami sztuki — mi¢dzynarodowe targi sztuki P UOL, P_KO1
, . . . - P_W01, P_WO02,
Kwi11 Wspolczesny handel dziatami sztuki — dom aukcyjny P U0L, P_KO1
, . . . . . . P_WO01, P_W02,
Kw12 Wspolczesny handel dziatami sztuki — Instytucje i kolekcjonerzy prywatni P UOL, P_KO1
. L . . . P_W01, P_W02,
Artysta managerem, czyli jak promowac¢ i sprzedawaé wiasne prace w oparciu o najnowsze | 5 —
KW13 o . P_U01, P_KO01,
technologie i globalny rynek sztuki - =
P_KO02
KW14 Nowe media w kontekscie rynku sztuki na przyktadzie wirtualnej rzeczywistos$ci, rozszerzonej | P_WO01, P_WO02,
rzeczywisto$ci, sztucznej inteligencji oraz technologii blockchain (NFT). P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P_ng,KPO_1W02,

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Katarzyna Zalasinska, Wojciech Kowalski, Rynek sztuki. Aspekty prawne, Wolters Kluwer Polska SA, Warszawa 2011.
(Wybrane rozdziaty).

Golka M., Rynek sztuki, Agencja Badawczo-Promocyjna Artia, Poznan 1991.

Peter Watson, From Manet to Manhattan: The Rise of the Modern Art Market, Random House, 1992.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Artprice.com (2022), The contemporary art market report 2022.
Tom Flynn, The A-Z of the International Art Market: The Essential Guide to Customs, Conventions and Practice
Bloomsbury Business, 2016.

Iain Robertson, Understanding Art Markets: Inside the world of art and business, Routledge, 2015.
Michael Findlay, The Value of Art: Money, Power, Beauty, Prestel, 2014.

Philip Hook, Breakfast at Sothebys: An A-Z of the Art World, Particular Books, 2013.

Noah Horowitz, Art of the Deal — Contemporary Art in a Global Financial Market, Princeton University Press, 2011.

Don Thompson, The $12 Million Stuffed Shark: The Curious Economics of Contemporary Art, Macmillan, 2010.
Masiewicz Krzysztof, Bazylko Piotr, Przewodnik Kolekcjonera Sztuki Najnowszej, Korporacja Halart, 2008.

Olav Velthius, Talking Prices: Symbolic Meanings of Prices on the Market for Contemporary Art, Princeton University
Press, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Materiaty video oraz materiat ilustracyjny udostepniony na 7 i 14 wykladzie.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Projektowanie uniwersalne w grafice multimedialnej

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY
Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany
Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Zna W zaawansowanym stopniu rodzaje niepetnosprawnosci i rozumie zwigzane z nimi K W16, K W25
- ograniczenia. _ _
Zna w zaawansowanym stopniu i rozumie funkcje oraz dziatanie interfejsu uzytkownika z
P_W02 niepetnosprawnoscia lub uzytkownika ze szczegdlnymi potrzebami. Posiada wiedzg niezbgdng | K_W02, K_WO08
do realizacji prac projektowych i grafiki generowanej komputerowo.
Zna w zaawansowanym stopniu standardy dostepnos$ci. Rozumie strategig, praktyki i procedury
. . . j . 7| K. W14, K_W16,
P_W03 projektowania interfejsu graficznych systemow cyfrowych i analogowych w aspekcie | — K W23
standardéw dostepnosci. -
Umiejetnosci:
Posiada umiejgtnosci warsztatowe w zakresie projektowania i przygotowania systemow
P_U01 informacyjnych dostgpnych dla publikacji cyfrowych i analogowych. Potrafi projektowac tak, | K_U03, K_U10
aby publikacja cyfrowa, jak i analogowa byta dostepna dla 0sdb z niepetnosprawno$ciami.
P U2 Potrafi planowac, projektowac i tworzy¢ systemy graficzne zgodnie z podstawowymi zasadami | K_U21, K_U22,
- komunikacji wizualnej ze szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb 0sob z niepetnosprawnoscia. K_U25
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Ma $§wiadomos¢ roznorodnosci osob funkcjonujacych w spoteczenstwie. K_KO03, K_K04
P_KO02 Jest gotow do wspotpracy w zespole projektowym. K_KO06
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
KW1 Poglebienie wiedzy na temat niepelnosprawno$ci — pojgcia, rodzaje niepetnosprawnosci | P_WO01, P_W02,
(niepetnosprawno$¢ ruchowa, wzroku, stuchu, intelektualna, neurologiczna). P_W03
Zasady tworzenia projektow graficznych dla oséb z niepetnosprawnosciami (kolorystyka, | P_WO02, P_WO03,
KwW2 : . -
kontrasty, napisy oraz formy audiodeskrypcji). P_K01
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych

efektow uczenia si¢
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. . . . .. | P_WO01, P_W02,
Indywidualna lub grupowa praca zwigzana z tworzeniem napisé6w, doborem typografii i | — P W03
Pri kolorystyki do systemu informacji analogowej i multimedialnej (cyfrowej) w przestrzeni P UDLP U 02
publicznej. P:K01, P__K02
P_WO01, P_WO02,
Pr2 Indywidualna lub grupowa praca zwigzana z tworzeniem audiodeskrypcji na potrzeby sytemu | P_WO03, P_UO1,
informacyjnego. P_U02, P_KO01,
P_K02
. o ., P_W03, P_U02,
Pr3 Publiczna prezentacja i ocena prac pozostatych podczas zajec. P KO1 P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujgcego tres¢ konwersatorium. P—ng ,KPO_1W03,
i . P_W01, P_W02,
PW2 Lektura literatury przedmiotu. P W03

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Badanie potrzeb 0s6b niepetnosprawnych - raport koncowy. 18 maja 2017 r., PFRON.

Galasinski D. Osoby niepetnosprawne czy z niepelnosprawnoscia? Niepelnosprawnos¢-zagadnienia, problemy, rozwigzania.
2013. Wydawnicza Implus, Krakow 2012.

Karta Praw Osob Niepetnosprawnych, M.P. 1997, nr 50, poz. 475.

Klimkiewicz L, Nowacki P, Raczka M., Definicja osoby niepelnosprawnej. Meritum. Prawo Pracy, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013.

Niepetnosprawnosé: zagadnienia, problemy, rozwiazania, Uniwersytet Slaski 2017.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Itten J., Sztuka barwy, d2d.pl, Krakow 2015.

Ostrowska, A., Niepetnosprawni w spoteczenstwie 1993-2013, Wydawnictwo Instytutu Filozofii i Socjologii PAN, Warszawa
2015.

Sarzynska-Putowska J., Komunikacja wizualna, wybrane zagadnienia, Krakéw 2002.

Zausznica A., Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2013.

Inne materialy dydaktyczne:

Ustawa o zapewnieniu dostepnosci osobom ze specjalnymi potrzebami
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190001696.
Dostepnos¢ cyfrowa w swietle prawa https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy/prawo-o-dostepnosci-cyfrowe;j.

Baza wiedzy o dostepnosci cyfrowej https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: WyChowanie ﬁzyczne

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany

Punkty ECTS: | -

Wymiar godzin: | |/1-2

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | mgr Lukasz Bartczak

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Kompetencje spoleczne:
Student potrafi komunikowac si¢ i kooperowa¢ z zespolem celem osiagnigcia efektow
P_KO01 wspolpracy grupowej; podejmuje w ramach zadan realizowanych w kursie dzialania | K_KO02, K_KO03
samodoskonalace; postepuje w sposob zasad fair play.
TRESCI KSZTALCENIA
) Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wybrana aktywno$¢ sposrod: Pltywanie (nauka i doskonalenie umiejetnosci pltywania), Gry
Cwl1-30 | zespolowe (pitka siatkowa, koszykowa, nozna, r¢czna), Lekkoatletyka, Aerobic, Tenis ziemny, P_KO01

Tenis stotowy, Sztuka samoobrony, Elementy tanca towarzyskiego.

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Madejski E., Wybrane zagadnienia wspotczesnej metodyki wychowania fizycznego. Podrecznik
studentow, Oficyna Wydawnicza "Impuls", Krakow 2014.

dla nauczycieli i

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Gorski J. (red.), Fizjologia wysitku i treningu fizycznego, Wyd. Lekarskie PZWL, Warszawa 2011.
Woynarowska B, Izdebski Z, Kowalewska A, Komosinska K, Biomedyczne podstawy ksztatcenia i wychowania, PWN

2010.

Inne materialy dydaktyczne:

Przyrzady sportowe wykorzystywane w ramach poszczegolnych rodzajow ¢wiczen.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Historia sztuki 11

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Ma szczegblowa wiedze dotyczaca sztuki prehistorycznej, w tym sztuki peleolitycznej,
P WO1 neolitycznej. Ma szczegotowa wiedze w zakresie sztuki starozytnej Mezopotamii, Egiptu, K W03
- Grecji i Rzymu. Ma wiedze z zakresu sztuki Sredniowiecza. Ma wiedz¢ na temat cech -
stylowych poszczegdlnych epok.
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotéw do dbatosci o tradycje zwigzane z dziedzictwem kulturowym w obszarze sztuk K KO8
- plastycznych. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wi Wpro.wadzenie w tematyke Z.ané. . o o P WOL P K01
Cym jest sztuka? Budowa dzieta sztuki. Czym jest interpretacja dzieta? - -
w2 Prehistoria; pierwsze przedmioty, malarstwo jaskiniowe, P_Wo01, P_KO01
W3 \Kj\{aeor}Lths paleolityczne, budowle megalityczne — poczatki architektury, ceramika, osadnictwo, P_WO1, P_KO1
Starozytnos¢ — wynalezienie pisma
W4 y N P_W01, P_K01
Sztuka Mezopotamii - -
W5 Sztuka starozytnego Egiptu P_wo01, P_KO01
W6 Sztuka starozytnej Grecji P_wo01, P_KO01
W7 Sztuka starozytnego Rzymu P_wo01, P_KO01
W8 Sztuka wczesnochrze$cijanska P_W01, P_K01
W9 Sredniowiecze — kontekst historyczny przetomu epok P_wo01, P_KO01
W10 Sztuka bizantyjska; ikona, typy ikonograficzne P_W01, P_K01
W11 Stuka przedromanska; karolinska, ottoniska: iluminatorstwo, architektura P_wo01, P_KO01
W12 Style: romanski i gotycki: architektura, rzezba, malarstwo P_W01, P_K01
W13 Protorenesans — cechy stylowe P_W01, P_K01
W14 Powtorzenie materiatu przed testem koncowym P_wo01, P_KO01
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Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW2 Przygotowanie prezentacji dotyczacej wybranego tematu z historii sztuki P_W01, P_KO01
PW3 Odwiedzenie wystawy sztuki wspotczesnej oraz napisanie recenzji P_W01, P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
—  Sztuka swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
— Eco Umberto, Historia pickna, Dom Wydawniczy Rebis, 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Historia sztuki 111

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
Ma wiedze dotyczacg ewolucji stylow w sztuce nowozytnej, a w tym: dziel Renesansu, K_W03,
P_Wo01 Manieryzmu, Baroku, Rokoka, Klasycyzmu, Romantyzmu, Akademizmu, Realizmu i K_W05
Impresjonizmu oraz ma wiedz¢ na temat gtdéwnych tworcow tych okresow w sztuce.
Zna szczegotowe ramy czasowe poszczegdlnych kierunkdéw w sztuce nowozytnej oraz style w K_W03,
P_W02 . . T L . .
- sztuce nowozytnej i zna jej najwazniejszych tworcow oraz ich dzieta. K_W05
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest §wiadomy wagi sztuki w ksztaltowaniu kultury w spoteczenstwie. K_KO03
Jest §wiadom zwiazku sztuki dawnej z dzisiejszym odbiorem kultury i tradycji oraz wptywu
P_K02 L . K_KO08
- historii sztuki na ksztalt pracy grafika. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Renesans — poczatek nowozytnosci P W01, P WO02,
wi Warunki rozwoju sztuki renesansowej, zrodla P_KO01, P_KO02
Architektura renesansowa; typy budowli P W01, P W02,
w2 Filippo Brunelleschi, Leone Battista Alberti, Donato Bramante P_KO01, P_KO02
Rzezba renesansowa; P W01, P UO1,
w3 Lorenzo Ghilberti, Donatello, Andrea del Verocchio P_KO01, P_KO02
Wielcy mistrzowie renesansu: Sandro Boticelli, Leonardo da Vinci, Michat Aniot, Rafaello
Szkota Wenecka; Tycjan P W01, P W02,
wa Niderlandy: Hans Memling, Jan van Eyck, Hieronim Bosch, Pieter Bruegel P_KO01, P_K02
Niemcy: Albrecht Durer
Manieryzm, cechy P W01, P W02,
W5 Jacopo Pontormo, Giuseppe Arcimboldo, El Greco P_KO01, P_KO02
Barok — warunki rozwoju sztuki
Architektura — cechy i typy budowli
Francesco Borromini, Gianlorenzo Bernini P W01, P W02,
Weé Zatozenie patacowe Entre Cour et Jardin P_KO01, P_KO02

Rzezba barokowa;
Gianlorenzo Bernini
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Malarstwo; Michelangelo Merisi Da Caravaggio
Pietro da Cortona Velazquez

Pieter Paul Rubens, Rembrandt, Vermeer

Martwa Natura Holenderska; Willem Claesz Heda

W7 Rokoko, architektura, malarstwo; Jean-Honore Fragonard, Jean-Antoine Watteau, Francois | P_WO01, P_W02,
Boucher P_KO01, P_KO02
w8 Klasycyzm, architektura, malarstwo: Jacques-Louis David, Jean Auguste Dominique Ingres P_WO1, P_W02,
P_KO01, P_K02
W9 Romantyzm, malarstwo: John Constable, William Turner, Theodore Gericault, Eugene | P_WO01, P_W02,
Delacroix, Francisco Goya, Caspar David Friedrich P_KO01, P_KO02
Akademizm — cechy stylowe i najwigksi mistrzowie P W01, P W02
W].O H . .. . . . o "= !
Historyzm — cechy stylowe i najwicksi mistrzowie P_K01, P_K02
. . P_W01, P_W02,
w11 Realizm; Gustave Courbet, Jean Francois Millet P K01, P_KO02
- .. . . P_W01, P_W02,
W12 Impresjonizm — cechy stylowe, przedstawiciele. Przetom impresjonistyczny w sztuce. P K01, P_K02
. - . P_W01, P_WO02,
W13 Postimpresjonizm — ku sztuce XX wieku P KO1,P_K02
, . . . P_W01, P_WO02,
W14 Powtorzenie materiatu przed kolokwium. P K01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02
. . . L . P_W01, P_W02,
PW2 Przygotowanie prezentacji dotyczacej wybranego tematu z historii sztuki P_KO1, P_K02
. . . , . L . P_W01, P_W02,
PW3 Odwiedzenie wystawy sztuki wspotczesnej oraz napisanie recenz;ji P K01, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Gombrich H. E., O szfuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
Sztuka swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis, 2016.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Historia sztuki 1V

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Ma wiedze dotyczaca kierunkdw w sztuce nowoczesnej, rozpoznaje kluczowe dziela secesji,
LT ¢ . - . - K_W03,
P \WO1 ekspresjonizmu, fOW|zmu,__ kubizmu, futur_yz_mu, dadaizmu, surreal_lzmu,_ konstru!<tyW|zmu, K W05
- neoplastycyzmu, abstrakcji geometrycznej, informelu oraz ma orientacje w najnowszych ~ y
: . K_W27
pradach sztuki okresu postmodernizmu. -
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi zglebia¢ obszary sztuki wspotczesnej uwzgledniajac ich réznorodnos¢ i wzajemne K U27 K U30
- wplywy. Potrafi w swoich wypowiedziach odnosi¢ si¢ tratnie do sztuki nowoczesne;j. - =
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest §wiadomym uczestnikiem i odbiorcg kultury i wydarzen artystycznych K_KO03, K_K04
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Sztuka przetomu v_Vleku — przetomem w sztuce. P WOL, P UOL
w1 Fowizm — ekspresja koloru. ~ b KoL
Ekspresjonizm i poczatki abstrakcjonizmu: Wasily Kandisnsky, Paul Klee -
W2 Od Cezanne’a do Picassa. Kubizm i nowe widzenie przestrzeni: Georges Braque, Pablo Picasso, | P_WO01, P_U01,
fazy kubizmu P_KO01
Futuryzm — che¢ uchwycenia ruchu. Nowe dziedziny sztuki.
Je P_W01, P_UO01,
W3 Dadaizm; Marcel Duchamp, ready made — przypadek w sztuce. b KOL
Surrealizm: Man Ray, Rene Magritte, Salvador Dali -
Nowa sztuka na nowe Czasy:
Konstruktywizm: Tatlin, Malewicz — suprematyzm
Wa Neoplastycyzm — Piet Mondrian, Theo van Doesburg P_W01, P_UO01,
Abstrakcja geometryczna P_KO01
Artysci polscy; Kobro, Strzeminski, Stazewski
Bauhaus
Osobowosci poza kierunkami: Henri Rousseau, Amadeo Modigliani, Marc Chagall, Constantin | P_WO01, P_UO01,
W5 S
Brancusi, Witkacy P_KO01
W6 Sztuka a totalitaryzmy P_Wo01, P_UO01,
Sztuka II potowy XX wieku; kontekst spoteczno-polityczny P_KO01
W7 Abstrakcja niegeometryczna P_W01, P_UO01,
Szkota Nowojorska: action painting, all-over P_KO01
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- Jackson Pollock, Lee Krasner, Willem de Kooning, Franz Klein, Arshile Gorky, Robert
Motherwell

- Color-Field Painting

- Mark Rothko, Barnett Newman, Ad Reinhardt, Clyfford Still

Sztuka europejska:

- Informel; Jean Fautrier, Wols, Antonio Tapies, Jean Dubuffet, Hans Hartung

- Grupa Cobra

- Rzezba: Giacometti, Calder

- Grupa ZERO

- Lucio Fontana

- Yves Klein

Pop-art.

- Richard Hamilton.

- Robert Rauschenberg, Jasper Jones, Andy Warhol, Roy Lichtenstein.

w8 NOWY REALIZM P_nglklzﬁUOL
- Cesar, Christo, Niki de Saint-Phalle, Raymond Hains, Alina Szapocznikow. -

NOWA FIGURACJA
- Gerhard Richter, Francis Bacon, Teresa Pagowska.
DZIALANIA I DOKUMENTACIJE-nowy obszar w sztuce
HAPPENING
- John Cage, Allan Kaprow

W9 PERFORMANCE P_ngkF(’ﬁUOl,
- Marina Abramovic -

- Tadeusz Kantor, FLUXUS
- Joseph Beuys
MINIMAL-ART, OP-ART, KONCEPTUALIZM

W10 LAND-ART. P_wo01, P_U01,
- Robert Smithson, Andy Goldsworthy P_KO01
- Oliafur Eliason.

W11 STUKA KRYTYCZNA: Katarzyna Kozyra, Zbigniew Libera, Pawet Althamer, Joanna | P_WO01, P_UO01,
Rajkowska, Dorota Nieznalska. P_KO01
POSTMODERNIZM

W12 HIPERREALIZM P_W01, P_U01,
NOWY EKSPRESJONIZM; Basquiat P_KO01
- Anselm Kiefer, David Hockney, Jeff Koons, Daniel Hirst.

) P_wo01, P_U01,

W13 STREET-ART,; Banksy. P K01

wi4 Powtdrzenie materiatu przed testem koncowym. P—WI(D) 1k|2ﬁU01’

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Przystapienie do egzaminu. P_W01

PW2 Odwiedzenie wystawy sztuki wspotczesnej oraz napisanie recenz;ji. P—Wg 1i(|z)?LU01’

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023
— Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
—  Sztuka Swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupeliajaca przedmiotu:
—  Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Waunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Eco Umberto, Historia pickna, Dom Wydawniczy Rebis, 2005.
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Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy

45




OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Historia grafiki

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
. . . S . L . . K_W03,
Zna i rozumie zagadnienia dotyczace historii grafiki, ksztaltowania si¢ i ewolucji technik -
P_Wo1 raficznych K_WOS,
9 yen. K_WO07
Umiejetnosci:
P UOL Umle opisac koptek;t hlstoryczny i geneze¢ zjawisk z obszaru grafiki. Postuguje si¢ pojeciami K U27, K U31
- zwigzanymi z historig grafiki - -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest otwarty na krytyczna ocene posiadanej wiedzy w zakresie historii grafiki. K_KO01
P K02 Jest gotow dbac o tradycje zawodu grafika poprzez kultywowanie prawidlowego stownictwa z K KO8
- nim zwigzanego. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie w tematyke zajeé.
Co to jest grafika? Podzial na grafike¢ uzytkowa i artystyczna.
Od prehistorii do starozytnosci:
- Po%qczenl'e stowa i obrazu — historyczne ujecie tematu. P WOL, P UOL
W1 - Geneza pisma gloskowego. > -
. \ P_KO01, P_K02
- Pierwsze proby druku; stemple, monety. - -
- Ewolucja pisma, pierwsze kroje.
- llustracje na wazach greckich.
- Narodziny ksigzki.
- Rzymski system informacyjny, kamienie milowe, szyldy.
Sredniowiecze i renesans
- Iluminacje manuskryptow.
- PQ]?C]&; maj}lskula i mmus_ku}a_. _ P WOL, P UOL
W2 - Wojny krzyzowe — identyfikacja wizualna rycerstwa. = -
; ; . . . P_KO01, P_K02
- Znaki cechow, herby miast, pieczgcie. - -
- Historia papieru.
- Wynalezienie druku.
Drzeworyt:
P_W01, P_U01,
W3 - Albrecht Durer. P KOL, P_K02

- Drzeworyt japonski, technika, mistrzowie, wptyw na sztuke i grafike europejska — japonizm
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- Akwaforta i akwatinta:
e  Charakterystyka technik,
e Rembrandt, Goya, Piranesi, Picasso.
Litografia
- Charakterystyka techniki.
- Henri de Toulouse Lautrec.
- Alfons Mucha.

Plakat

- Narodziny plakatu.

- Roznice pomigdzy plakatem a afiszem. P

W4 - Etapy ewolucji plakatu; Belle Epoque: Cheret, Henri de Toulouse Lautrec - po P
wspotczesnosc. -

- Plakat polski: Polska Szkota Plakatu.

- Polski plakat wspoélczesny.

1, P_U01,
1,P_K02

lustracja

- Etapy rowoju ilustracji.

- Polska Szkota Ilustracji.

- Mistrzowie polskiej ilustracji: Szancer, Gaudasinska, Butenko, Pokora, Orlowska-Gabrys,
Srokowski, Kilian, Grabianski, Witwicki, Stanny, Wilkon.

Historia komiksu.

W5

Fotografia

- Narodziny techniki, rozwdj, piktorializm, Alfret Stiegliz, Edward Steichen, Anselm Adams,

W6 Edward Muybridge. P_WO01, P_U01,
- Fotografia a awangarda. P_KO01, P_K02

- Wplyw fotografii na grafike projektows.

- Wspolczesna fotografia, roznorodnos¢ zjawisk.

Film i animacja

- Obserwacja ruchu i historyczne proby uchwycenia ruchu; teatr cieni, latarnia magiczna,
fenakistiskop, kineograf.

- Pierwszy film animowany, pierwszy film lalkowy.

- Powstanie wytworni filmoéw animowanych.

- Awangardowe animacje; Themersonowie.

- Polska Animacja Artystyczna.

1, P_U01,
1,P_K02

'Ul'U
X<

W7

Historia grafiki komputerowe;j. P_wWo01, P_U01,

W8
Podsumowanie semestru. P_KO01, P_K02

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_W01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.
- Admiralowie wyobrazni, Dwie siostry 2019.
- Igor Gatazkiewicz, Art. Branding, Stowa i mysli 2016.

Literatura uzupeliajaca przedmiotu:

- Historia fotografii, Arkady 2020.
- Jens Muller The history of graphic design, Taschen 2022.
— Koetzle Hans-Michael, Photo icons, Taschen 2021.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace zapoznaniu si¢ z nowymi metodami i dziedzinami graficznymi
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GENERAL BASIC INFORMATION ABOUT THE SUBJECT (MODULE)

SUBJECT:

History of Illustrations and Posters

Degree Program Name, Level: | Graphics, 1% degree

Educational Profile: | PRACTICAL

Type of the Educational Module: | Basic and course subjects / elective

ECTS: | 2ECTS

Hours: | 50 h

Ways of verifying and assessing learning

Credit with marks

outcomes::

LEARNING OBJECTIVES CONCERNED WITH REFERENCE TO LEARNING OUTCOMES FOR THE FIELD OF STUDY

AND AREAS

Reference to the

No. Description of the learning outcomes objectives
Knowledge:
. . . . K_W05
P \WO1 _Knows,_to an advan_ced degree, the h_|story of illustration as a field of art. Knows the types of K W07
- illustrations and their functions as a visual message. =
K_W10
Skills:
Is able to evaluate the use of illustrations in a given literary context and is able to discuss this
P_UO01 S - . . K_U31
- topic using terminology appropriate for the field. -
Speaks a foreign language at level B2 of the Common European Framework of Reference for
P_U02 K_U26
- Languages. -
Social Competences:
P KOL He is ready to develop artistic ideas in the planning of an illustration project, taking into account | K_K03, K_KO05,
- social aspects. K_KO07
THE CONTENT OF TRAINING
. Reference to the
Lp. Lecture: learning outcomes
Explaining the definition of what illustration is and what its aspects are in the design world.
Examples of the use of illustrations in graphics, movie, design, video games, animation, etc. P WOL P UOL
w1 Contemporary use of illustrations in new media. Historical aspects regarding the beginning of P UOZ’ P_K01’
illustration in art before and after the invention of printing. How did the invention of lithography -
influence the development of illustrations? Contemporary lithograph by David Lynch.
The 19th century as a turning point for the illustration. The beginning of the golden era of
W2 illustrators in the world. The spread of printing resulted in easier access to magazines and books. | P_W01, P_U01,
An illustration as an information tool that helps to visualize reality. Discussion of the work of | P_U02, P_KO01
poster artist Alfons Mucha.
W3 Discussing the works of: Aubrey Beardsley, John Leech, George Cruikshank, Hablot Knight | P_W01, P_U01,
Browne, Honoré Daumier, Paul Jouve. P_U02, P_KO01
wa Golden era of illustrators. Discussing the works of: N.C.Wyeth, Howard Pyle, James | P_WO01, P_UO01,
Montgomery Flagg, Elizabeth Shippen Green , George Matthews Harding . P_U02, P_KO01
W5 Golden era of illustrators. Discussing the works of: Joseph Christian Leyendecker, Violet | P_W01, P_UO01,
Oakley P_U02, P_K01

48




W6 Golden era of illustrators in America. Discussing the works of: Maxfield Parrish, Jessie Willcox | P_W01, P_U01,
Smith, John R. Neill, P_UO02, P_KO01
) P_W01, P_UO01,
W7 Polish poster school. P U02 P_KO1
. _ . P_W01, P_UO01,
W8 History of Polish illustration — part 1 P U02, P_KO1
. _ . P_Wo01, P_U01,
W9 History of Polish illustration — part 2 P U02, P_KO1
W10 Contemporary Polish illustrators — part 1: Gosia Herba, Bartosz Kosowski, Zosia Dzierzawska, | P_W01, P_UO01,
Jan Bajtlik, Karolina Pawelczyk, Bartlomiej Gawel P_U02, P_KO01
Wil Contemporary Polish illustrators — part 2: Aleksandra i Daniel Mizielinscy, Katarzyna Bogucka, | P_WO01, P_UO01,
Dawid Ryski, lwona Chmielewska, Ola Niepsuj P_U02, P_KO01
Contemporary illustrators around the world — part 1: Sara Fanelli, Chris Ware, Adrian Tomie,
W12 Jean Jullien, Bijou Karman, Frank Miller, Andrea Serio P_WO01, P_U01,
P_U02, P_K01
W13 Contemporary illustrators around the world — part 2: Hsiao Ron Cheng, Kyutae Lee, Liam Cobb, | P_W01, P_U01,
Tobias Hall, Paul Blow, Tom Haugomat P_U02, P_KO01
. Reference to
No. Own work: learning outcomes
PW1 Getting to know the literature on the subject. Preparing for an exam P_W01
PW2 Preparing a written work about an artist who is related to poster or illustration. P_ngkF(;EUOl,

BIBLIOGRAPHY ON THE SUBJECT AND OTHER TEACHING MATERIALS

Basic literature:

— Susan Doyle, Jaleen Grove, History of Illustration, wyd. Bloomsbury Publishing PLC, 2019.
— Julius Bryant, The art of the illustrated book: 700 Years of History and Design, wyd. Thames & Hudson, 2021.

—  Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obrazac: nowa polska ilustracja, wyd. Karakter, 2021.

Supplementary literature:

—  Margaret Timmers, The poster: a visual history, wyd. Thames & Hudson, 2020.

— Dorota Folga — Januszewska, The Art of Polish Poster, wyd. Bosz, 2021.

Other didactic materials:

—  Albums with design art, multimedia presentations to present new methods and fields of design.
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GENERAL BASIC INFORMATION ABOUT THE SUBJECT (MODULE)

SUBJECT:

History of Photography

Degree Program Name, Level: | Graphics, 1 degree

Educational Profile: | PRACTICAL

Type of the Educational Module: | Basic and course subjects / elective

ECTS: | 2ECTS

Hours: | 50 h

Ways of verifying and assessing learning

2| Credit with marks
outcomes::

LEARNING OBJECTIVES CONCERNED WITH REFERENCE TO LEARNING OUTCOMES FOR THE FIELD OF STUDY

AND AREAS

Reference to the

No. Description of the learning outcomes R
objectives
Knowledge:
P_Wo01 He knows the most important trends in the history of photography. K_W03
P_W02 He is familiar with the works of the most prominent representatives in the field of photography. If(—vv\\//%i
Skills:
P_UO01 He is able to engage in a discourse with the photographic tradition in his own creative works. K _U31
Social Competences:
P_KO01 He is ready to use his knowledge of the history of photography in describing artistic works. K_K01
THE CONTENT OF TRAINING
i Reference to the
No. Lecture: learning outcomes
W1 Photography - beginnings. P_W01, P_WO02
W2 Art and photography - pictorialists, art photography. P_W01, P_W02
W3 Color photography and the beginnings of cinema. P_WO01, P_W02
W4 International currents in photography between 1910 and 1930. P_W01, P_W02
W5 Surrealism in photography. P_W01, P_W02
W6 Photography and propaganda - communism and national socialism. P_WO01, P_W02
W7 Modern photography - diversity in the multiplicity of currents and trends. P_W01, P_W02
W8 Fashion photography. P_W01, P_W02
W9 Portrait photography. From self-portrait to selfie. P_W01, P_W02
W10 Photography in advertising. P_W01, P_W02
w11 Landscape photography. P_W01, P_W02
W12 Photography versus multimedia. P_W01, P_W02
W13 How to make a good photography - some basic compositional principles in photography. P_WO01, P_W02
P_W01, P_W02,

W14 Test exam. P U01, P_KO1
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No.

Own work:

Reference to
learning outcomes

PW1

Presentation of papers presenting photographic self-project + 3 photographs/inspiration +
justification and design and selection of photos. Individual proofreading.

P_UO01, P_KO1

BIBLIOGRAPHY ON THE SUBJECT AND OTHER TEACHING MATERIALS

Basic literature:

— A History of Photography. From 1839 to the Present, Wyd. Taschen 2018
—  Hacking Juliet, Campany David, Photography The Whole Story, Thames and Hudson, 2021

Supplementary literature:
—  Prodger Phillip, An Alternative History of Photography, Wyd. Prestel, 2022

Other didactic materials:
—  Albums with photography.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA P . | I
PRZEDMIOTU: racownia malarstwa
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna zasady budowy obrazu w zakresie przedstawiania martwej natury w oparciu o obserwacje
P_Wo01 . o . . K_Wo01
natury, znajomos$¢ kompozycji, perspektywy i wiedze na temat temperatury barw.
Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ malarskie dzielo plastyczne ze szczegdlnym uwzglednieniem doboru koloru
P_UO1 L0 . . LS K_U14
lokalnego i1 umieje¢tnosci pokazania koloru w kontekscie.
Posiada umieje¢tnos¢ obserwacji natury oraz przeniesienia obserwowanej martwej natury na
P_U02 plaszczyzne obrazu z uwzglgdnieniem zasad kompozycji i perspektywy. Potrafi dostrzec K_U15
proporcje i formy obserwowanych elementéw martwej natury.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow rozwija¢ koncepcje artystyczne dla utrzymania prestizu zawodu artysty grafika. K_KO03, K_K08
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PR 1 Zapoznanie si¢ z planem, technikami i zadaniami semestralnymi. P_WO01,
PR 2-3 Studium martwej natury — podstawowe zasady kompozycji. P—thlgé E, lklgi
PR 4-5 Studium martwej natury — podstawowe zasady perspektywy. I;,—Vdgé E, lklgi
PR 6-7 Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia palety barwnej ciepte;. TD_VL\J/?); E—Egi
PR 8 Polowkowy przeglad prac. FI’?’_VL\J/?); E—Egi
. . o P_W01, P_U01
PR9 Szkice malarskie - pejzaz. P U02 P_KOL
. . . S P_W01, P_U01
PR 10-11 | Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia palety barwnej zimnej. P U02, P_KO1
. . . P_W01, P_U01
PR 12-13 | Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia kontrastu koloru. P U02 P_KOL
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
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Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_Wo01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  W. Kandinsky, Punkt i Linia a ptaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.

— B. Barrington, Szkota malowania, 2023.

— G. Bastek, Rozmowy obrazow, 2020.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— A.y Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.
—  S. Popek, Barwy i psychika, Wydawnictwo UMCS 2003.

— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.

—  Wspdlczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).
—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narzedzia i materiaty umozliwiajace ekspozycje prac rysunkowych i

m.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia malarstwa |1l

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P W01 _Zna zasady =zestawien barwnych kontrastowych (w  kolorach  uzupetniajacych) K_WO01
i monochromatycznych.
Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ malarskie dzieto plastyczne ze szczegélnym uwzglednieniem doboru koloru
P_UO1 L0 . . L K_U14
lokalnego i1 umieje¢tnosci pokazania koloru w kontekscie.
P_UO02 Potrafi zaproponowac wtasne rozwigzania plastyczne w zakresie malarstwa. K _U27
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotéw do samodzielnego okreslania wiasnego stylu w malarstwie. K_KO07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PR 1-2 Szkice malarskie z natury i z wyobrazni. I;—Vl\jgé E,—l}‘(lgi
PR 3-4 Studium martwej natury — czarne na czarnym. I;—Vggé I;—Egi
PR 5-6 Studium martwej natury — biate na biatym. ITD_VC]/?); E,—Egi
PR7 Potéwkowy przeglad prac. I;—Vdg;’ E—ll'(lgi’
PR 8-9 Studium martwej natury — przestrzen. PP—VL\Jlgé E’_Lligi
PR 10-11 | Technika sfumato - pejzaz. PP_VL\Jlgé E—légi
PR 12-13 | Studium martwej natury - swobodna interpretacja. PP_VL\Jlgé E—légi
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. PP_VL\Jlgé E—légi
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Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_Wo01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  W. Kandinsky, Punkt i Linia a ptaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.
— B. Barrington, Szkota malowania, 2023.

— G. Bastek, Rozmowy obrazow, 2020.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— A.y Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.
—  S. Popek, Barwy i psychika, Wydawnictwo UMCS 2003.

— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.

—  Wspblczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).
—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia malarstwa 111

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_Wo01 Zna zasady taczenia réznych technik i mediéw w malarstwie. K_W01, K_W17
Umiejetnosci:
P UO1 Potr,a.ﬁ. tworzyc wmlowarstwowe prace plastyczne wywodzace si¢ z tradycji malarstwa K U4, K U27
- odréznia i potrafi stosowaé typowe techniki plastyczne. - -
Potrafi tworczo wspolpracowaé w zespole dazac do uzyskania nowych jakosci w dziele
P_U02 K_U29
- plastycznym.
Kompetencje spoleczne:
Jest zdolny tworczo wykorzystywaé do§wiadczenia w pracy malarskiej. K_K01, K_KO05,
P_KO1 K_K07
P K02 Jest $wiadom koniecznosci przestrzegania zasad ochrony wiasnosci intelektualnej w kreacji K_K06
- wiasnej.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik malarskich. Dyskusja na | P_WO01,P_U01,
PR1 . .
temat natury wspotczesnych form malarskich. K_K02
. P_W01, P_U01,
PR2-3 | Rolaprzypadku w sztuce — dyskusja. T K U2
PR 4 Kontrast jako opis zroznicowanego $wiata. Komplementarnos¢ w kolorze, formie, kierunku | p woz1, p_uo1,
jako zasada kompozycji kontrastowej. Cwiczenia kompozycyjne — szkice malarskie.
PR 5- 7 Martwa natura — odbicia w lustrze i w przedmiotach metalowych i szklanych. Odbicia obok P_KO1, P_K02
koloru waznym elementem w kompozycji malarskiej.
. . . . P_WO01,P_U01,
PR 8-10 | Namalowanie obrazu w oparciu o kontrasty barw cieptych i zimnych. P KO1,P_K02
Martwa natura — gama kolorystyczna, proba namalowania obrazu w okre§lonej gamie | P_WO01,P_UO01,
PR 11-13 .
kolorystycznej. P_KO01, P_K02
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. PP_V}\</81, E—Lligé‘
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia si¢
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PW1 Zapoznanie sig z literatura przedmiotu. P_Wo1
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych. PP—V}\(/gi‘ E—L}ig;‘

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Pawel Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.

Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.
Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.

Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia malarstwa 1V

Nazwa kierunku studiéow, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna i rozumie praktyczne zastosowanie roznych technik malarskich, w tym olejnych,
L D K_WO01, K W17,
P_wo01 akrylowych, akwarelowych, tempery, pastelowych oraz technik mieszanych, zuwzglednieniem K W27
ich wlasciwosci, narzedzi i mozliwosci artystycznych. -
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi §wiadomie operowac¢ kolorem i walorem, uzyskujac jednolity walor w kompozycjach o K Ul4
- zrdéznicowanej kolorystyce, z zachowaniem spojnosci tonalnej i harmonii wizualne;j. -
Potrafi samodzielnie eksplorowac roznorodne techniki i style plastyczne, doskonalac warsztat
P_U02 L . K_u27
- artystyczny poprzez systematyczng praktyke i tworcze eksperymentowanie.
Kompetencje spoleczne:
P KOL Jest .Zdoltly apahzowac zdobyte doswiadczenie malarskie i wykorzystywac je do realizacji K_KO1, K_KO5
- zamierzen tworczych.
P K02 Jest gotow do przestrzegania zasad ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego, K K06
- rozumiejac konsekwencje prawne i etyczne zwigzane z plagiatem. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Martwa natura z uwzglednieniem réznego rodzaju tkanin; Odbicia, btyski, mat, zréznicowane P_Wo01,P_uU01,
PR 1-2
faktury. K_K02
PR 35 Zastosowanie w obrazie perspektywy linearnej i powietrznej. Dynamizowanie formy P_wo01, P_U01,
plastycznej liniami | kierunkami. K_U02
PR 6-7 Wybor referencji fotograficznych do realizowanych prac. P_wo01, P_U01,
PR 8-10 Mini plener, Pokazanie wptywu koloru na budowanie przestrzeni w obrazie. Zadania P_KO1, P_KO02
plenerowe: prace malarskie do zaproponowanego tematu pejzazowego.
PR 11 Pokaz przyktadoéw prac pejzazowych. Dyskusja na temat znaczenia pejzazu w sztuce dzisiaj. PP_V}\<181, E—Lligé‘
PR 12-13 | Martwa natura - dynamizowanie formy plastycznej liniami i kierunkami. PP_V}\<I(())1, E—Lligg‘
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji prac. Pp_vzgi, lp;lég;‘
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Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_wo1
. o P_WO1,P_UO01,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych. P KOL, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Pawel Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.
—  Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

— Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

—  Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

—  Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.

—  Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia rysunku |

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia:] PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P W1 Zna za.sady kompozyq.l, rodzaje kresek uzywanych w rysunku, rodzaje technik rysunkowych K W01
- oraz uzywane narzedzia. -
Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ rysunkowe przedstawienie martwej natury z uwzglednieniem zastosowania
P_UO1 . .. . ; . K_U14
- zasad perspektywy, dobrej kompozycji oraz zréznicowanej kreski. -
P_U02 | Potrafi obserwowac nature dostrzegajac zaleznosci form i proporcje. K_U15
Kompetencje spoleczne:
P KOL Jest gotow do. ciggtego rozwoju wiasnych umiejgtnosei plastycznych i tworczego mys$lenia w K KOL, K KO5
- rozwigzywaniu probleméw artystycznych. - -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PR 1 Zapoznanie si¢ z planem, technikami i zadaniami semestralnymi. Podstawowe informacije o P_W01
rysunku jako dziedzinie sztuki.
. . . , . P_W01, P_U01,
PR 2-3 Przedmlot_\_/v kwadracie - studium otéwkowe wybranego przedmiotu, podstawowe zasady P U02 P KO1
kompozycji. - -
PR 4.5 llustracja do tekstu literackiego — rysunek z wyobrazni, wykonany czarnym cienkopisem, P_Wo1,P_U01,
) operowanie symbolami i metafora, wykorzystanie szrafirunku. Charakter i specyfika linii. P_U02, P_K01
PR 6-7 Pejzaz wiejski - studium rysunkowe z wykorzystaniem perspektywy jednopunktowej, olowek. P_Wo1,p_Uo01,
) Podstawowe zasady i odmiany perspektywy zbieznej. P_U02, P_KO1
P_W01, P_U01,
PR 8 Typy i rodzaje perspektyw. Szkice tematyczne. P_U02, P_KO01
PR9-10 P_W01, P_U01,
) Miasto nocg — studium weglem z wykorzystaniem perspektywy dwupunktowej i ,,zabiej”. P_UO02,P_KO01
PR 11-12-13| Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia réznego rodzaju kreski do P_wWo01, P_U01,
charakterystyki poszczegélnych przedmiotow. P_U02, P_KO01
PR14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
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QOdniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢

PW1 Zapoznanie sig z literaturg przedmiotu. Szkice ¢wiczace swobodg rysunkowa. P_WO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a pfaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.

Spicer Jake, Rysuj. Szybki, prosty i skuteczny kurs rysowania, 2022.

Willenbrink Mary, Ro Aleksandra, Willenbrink Mark, Rysowanie dla poczgtkujgcych, 2022,
— Arnhem R. Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia tworczego oka, 2005.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.

— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.
—  Wspdlczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).

—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.

prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narzedzia i materiaty umozliwiajace ekspozycje prac rysunkowych i in.
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https://tezeusz.pl/autor/spicer-jake

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU:

Pracownia rysunku Il

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia:] PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIEZ ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna zasady budowania rysunku walorowego. Rozumie, czym jest rysunek lawowany. Zna
P_WO01 . . K_Wo01
- r6znorodne narzedzia rysunkowe. -
Umiejetnosci:
Potrafi doskonali¢ swdj warsztat plastyczny pracujac nad wyrazem artystycznym rysunkow i
P_UO1 .- . . , K_U03, K_U27
potrafi dostosowac ich technike i wyraz artystyczny do stawianych mu wymagan.
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do tworczego myslenia W rozwigzywaniu problemow artystycznych w zakresie K_KO5
rysunku.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Krzesta - studium martwej natury eksponujace kierunki i rodzaje linii. Wykorzystanie P_W01, P_UO01,
PR 1-2 cem 1 P_KO1
perspektywy linearnej. -
PR 3-4.5 Przedmioty i cienie - studium martwej natury — miekki $wiattocien, proporcje i ksztalty oraz ich P_nglkF(’ﬁUOl,
deformacje poprzez rzucane cienie. -
Tkanina i przedmiot — studium rysunkowe $wiatta, bialg kredka na czarnym papierze. Specyfika P_WO01, P_UO01,
PR6-7-8 . S P_KO01
powierzchni a $wiatlo. -
P_Wo01, P_U01,
PR 9-10-11 | Pejzaz inspirowany zdjeciem — technika rysunku lawowanego. P_KO1
PR11-12- | przedmiot wielokrotny —koncepcyjny rysunek modutowy inspirowany wybranym, powtarzalnym P—ngk%—lum’
13 przedmiotem. -
P_W01, P_U01,
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig z literaturg przedmiotu.

P_WO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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ILiteratu ra podstawowa przedmiotu:

—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a pfaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.

—  Spicer Jake, Rysuj. Szybki, prosty i skuteczny kurs rysowania, 2022.

—  Willenbrink Mary, Ro Aleksandra, Willenbrink Mark, Rysowanie dla poczgtkujgcych, 2022.

ILiteratura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydziela sztuki, 2022.

— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.
—  Wspdlczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).

—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Pojeé, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narzedzia i materiaty umozliwiajace ekspozycje prac rysunkowych i in.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia rysunku I11

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna w zaawansowanym stopniu zagadnienia z obszaru prac rysunkowych takie jak rodzaje
P_WO01 | technik i narzedzi i rozumie, ze W tworczosci wlasnej mozliwe jest przekraczanie granic K_Wo04
gatunkowych dla uzyskania pracy tworcze;j.
Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢é prace rysunkowe wykraczajace poza typowe techniki plastyczne
P_U0O1 K_U19
- charakterystyczne dla rysunku. -
P_U02 Potrafi tworzy¢ prace rysunkowe obserwujac natur¢ w wielu jej aspektach. K_U15
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do krytycznej oceny swoich prac artystycznych. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réoznych technik rysunkowych. Dyskusja na
Pr.1 ] . P_W01, P_U01
temat natury wspotczesnych form plastycznych odnoszacych si¢ do rysunku.
Pr. 2-3 »Rozgrzewka” rysunkowa — martwe natury. P—WF()) 1UF())—1U02’
Rola przypadku w sztuce (pogadanka). P_Wo01, P_U01,
Pr. 4-7 Cwiczenie praktyczne: rysunek automatyczny (praca w parach). P_KO1,
Cwiczenie praktyczne: Fotostory — proba opowiadania storyboardem. P W01, P UO1,
Pr.8-11 Korekta projektow indywidualnych. P_KO01
Wizualizacja muzyki w rysunku — przyktady notacji wizualnej jako inspiracji do ,,widzenia” i
Pr. 12-13 zapisywania dzwigku. Rytm w sztuce i sposoby jego wyrazania. P_Wo01, P_UO01,
' Cwiczenie praktyczne: Proba zapisu wybranego utworu muzycznego za pomoca znakow P_KO01
wizualnych (praca indywidualna).
Pr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P—Wg 1k%—1UOl’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
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Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych, przygotowanie materiatow do
dziatan muzyczno-rysunkowych, szkicownik rysunkowy.

1, P_U01,

PW2 1,P_K02

'U|'U
=<

o o

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023.

—  Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.

—  Pawel Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.

— Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023.

— Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.

—  Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo
Stowo/obraz 2011.

— Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

— Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.

— Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia rysunku IV

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Posiada wiedz¢ na temat interdyscyplinarnosci dzialan w pracach plastycznych oraz syntezy K_W03,
- sztuk we wspotczesnych dzialaniach artystycznych. K_W27
Umiejetnosci:
P_U01 Potraﬁ tvyo.rzyc w1elowarstwowq prace plastyczne wywodzace si¢ z tradycyjnego rysunku, a K_U14, K_U19
jednoczes$nie wykraczajace poza jego ramy gatunkowe.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest zdolny otworzy¢ si¢ na nowe dziatania w sztuce. K_K02, K_K05
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Inspiracje komiksowe. Praca na materiale przygotowanym przez studentow. P W01, P UO1,
Pr.1 Cwiczenie praktyczne: Projekt komiksu (praca indywidualna). P_KO01
Pr. 2-5 Prezentacja projektow i korekta indywidualna. P—WS 1k|2ﬁU01’
Pr. 6-7 Przeglad tutoriali rysunkowych. Rysunek na tablecie — mozliwosci i technika. P—WS 1k|2ﬁU01’
Pr. 8-10 Mini plener. P_wWo01, P_U01,
' Zadania plenerowe: szkice pejzazowe: pejzaz miejski/pejzaz wiejski. P_U02 P_K01
Pr.11 Pokaz przyktadow prac pejzazowych. Dyskusja na temat znaczenia pejzazu w sztuce dzisiaj. PP—VL\jg;’ E,—L}igi’
Pr. 12-13 | Korekta indywidualna projektow. P_Wo01, P_UOL,
P_KO01
Pr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji prac. P—Wg 1k|:(’)—1U01'
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
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PW2

Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych, przygotowanie materiatow do | P_WO01, P_UO01,
dziatan muzyczno-rysunkowych, projekt komiksu, szkicownik rysunkowy. P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023.

Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.

Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

Pawet Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.

Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Gombrich H. E., O szfuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.

Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.

Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA P ia k i |
PRZEDMIOTU: racownia KOmpozycjl

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_Wo01 Zna elementy sktadowe kompozyciji. K_W01, K W17
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi tworzy¢ proste poprawne kompozycyjnie prace plastyczne. K—UP1<4’UK2—7U19’

Kompetencje spoleczne:

Jest zdolny do uznawania roli wiedzy o zasadach kompozycji i budowy obrazu w rozwigzywaniu | K_KO01, K_KO05,

P_Ko1 probleméw natury artystyczne;. K_KO7

TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PR12 | Wprowadzenie w tematyke przedmiotu. Prezentacja o ogolnych zasadach kompozycji. Rodzaje | P_WO01, P_U01
kompozycji —¢wiczenia w oparciu o proste formy geometryczne. Srodki wyrazu artystycznego. P_KO01

Biale na bialym - kompozycja otwarta i rytmiczna, z uzyciem przestrzennego modutu
PR 3-5 powtarzalnego. Etap 1 - realizacja reliefowa z papieru. Etap Il — cykl fotografii w oparciu o | P_WO01, P_U01
stworzong kompozycje. Estetyka kontekstowa i zabawa $wiatlem.

Zabawa szablonem — kompozycja w pelnym kolorze, centralna i zamknigta. Ksztatty tworzone P WOL P UOL

PR 6-7 . ) ]
na podstawie prostych i rozpoznawalnych przedmiotoéw. Zabawa skalg.

PR 8-9 Punkt jako faktura — dyptyk z gliny. Punkt, jako odcisk przedmiotu. Pojecie faktury i kolekcji. | P_WO01, P_U01,

Linia w przestrzeni — charakter linii a specyfika narz¢dzia i materiatu. Linia rysowana naklejana,

PR 10-11 P_Wo01, P_U01,
diubana. - -

PR 12-13 Koto i 'kwadrat - kompo;yqa trojwymiarowa wykorzystujaca powtarzalno§¢ prostych P WOL, P UOL
elementdw. Statyka i dynamika w kompozycji. - -

PR 14 Koncowy przeglad prac. P_W01, P_U01,

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢

PW1 Zapoznanie sig z literaturg przedmiotu. ,,Punkt, linia , ptaszczyzna” Wasilij Kandinsky. P_WO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.
Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook).
Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia tworczego oka, Gdansk 2004.
Fruttiger A. —,,Czlowiek i jego znaki”, 2015.

Mtodkowski J., ,,Aktywno$¢ wizualna cztowicka” PWN Warszawa 1998.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Kompozycja, od zdje¢cia do arcydzieta, Helion 2021.

Wesley Dow Arthur Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.
Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.

Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.

Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia kompozycji Il

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektoéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: zna w zaawansowanym stopniu
P_Wo01 Zna elementy sktadowe kompozycji, jej rodzaje i zastosowania. K_W01, K W17
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi tworzy¢ poprawne kompozycyjnie prace plastyczne. K—UP1<4’UK2—7U19’
P_U02 Potrafi zastosowa¢ w projekcie przestrzennym zasady poprawnej kompozycji. K U14
Kompetencje spoleczne:
P KOL Jest zdolny do uznawania roli wiedzy na temat kompozycji w rozwiazywaniu problemoéw natury | K_KO01, K_KO05,
- artystycznej i projektowej. K_KO07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Punkt, linia, plaszczyzna — kompozycja przestrzenna wykorzystujaca réznorodno$¢ materiatow
. . . . L o . . | P_WO01,P_U01,
PR 1-3 i powierzchni (metal, papier, drewno). Odbicia w metalu i cienie, przestrzen negatywna i = -
P_U02, P_KO01
pozytywna, - -
Wolnos¢ w kwadracie — kompozycja dwuwymiarowa na trzech kwadratowych ptaszczyznach. | P_WO01, P_UO1,
PR 4-6 . . : :
Narracja w trzech obrazach wykorzystujgca motyw wybranej figury geometryczne;. P_U02
Glebia sze$cianu — kompozycja trojwymiarowa na skonstruowanym sze$cianie, | P_WO01, P_UO01,
PR 7-9 . o . . . .
wykorzystujaca zasady iluzji optycznej. Deformacja ksztaltu i przestrzeni. P_U02
Male jest pigkne — miniatura rzezbiarska z gliny inspirowana litera. Cykl zdjg¢
. L 3 . . oo P_W01, P_U01,
PR 10-11 | przedstawiajacych w/w prace w konteksScie otoczenia przy jednoczesnej wizualnej zmianie ~ b U2
skali. -
PR 12-13 Anty przedmiot — praca przestrzenna przedstawiajaca kostke do gry, ktora nie mozna zagraé¢. | P_WO01, P_U01,
Nawigzanie do nihilistycznych zatozen Dadaizmu. P_U02
, P_W01, P_U01,
PR 14 Koncowy przeglad prac P UO2
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie sig z literaturg przedmiotu. P_W01
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PW2

Przygotowanie i prezentacja projektow artystycznych na przestrzeni semestru.

P_UO01, P_U02,
P_KO1

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Arnheim Rudolf, My$lenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

— Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook).

— Armnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia tworczego oka, Gdansk 2004.

—  Fruttiger A. — ,,Czlowiek i jego znaki”, 2015.

—  Milodkowski J., ,,Aktywno$¢ wizualna cztlowieka” PWN Warszawa 1998
—  Wesley Dow Arthur, Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.

—  Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

— Johannes Itten, Sztuka barwy: subiektywne przezywanie i obiektywne rozumienie jako drogi prowadzace do sztuki, d2d.pl,
Krakow 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— L. Excell, J. Batdorff, D. Brommer, R. Rickman, S. Simon, Kompozycja, od zdj¢cia do arcydzieta, Helion 2021.

— Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.

—  Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.

— Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.Didi-Huberman
Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.
— Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Pracownia kompozycji Il

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy/ ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektoéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_W01 Zna zasady zaawansowanej kompozyciji. K_W01, K W17
Zna 1 rozumie problemy pojawiajace si¢ na drodze aktywnos$ci tworczej. Posiada wiedze
P_W02 o, . . o K_W07
- dotyczaca ekspresji, Srodkdw i sposobow wyrazania plastycznego. -
Umiejetnosci:
P UO1 Potrafi tworzy¢ prace oparte na wywazonej i prawidtowej kompozycji z uwzglgdnieniem K_U14, K_U19,
przestrzeni.
P_U02 Potrafi zastosowa¢ w projekcie przestrzennym zasady zaawansowanej kompozycji. K U14
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest zdolny do uznawania roli wiedzy natemat kompozycji w rozwigzywaniu problemow natury | K_KO01, K_KO05,
artystycznej i projektowej. K_KO07
Jest gotow do podjecia dialogu dotyczacego problematyki tworczej, krytycznie odnosi si¢ do
P_KO02 f . K_Ko01
- efektow swojej pracy. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. T . . . P_WO01, P_W02,
PR 1-2 Element powielany (multiplikacja). Tworzenie rytmu i jego zakltocenie. P_U01L. P_U02,
Rodzaje rytmu. Trzy typy, regularny, ptynny i progresywny. P KO1
Prezentacja na temat rytmu w kompozycji. P WO01,P W02,
PR 3-4 Cykl prac pt.: ,,Rytm, akcent, dominanta” P_U01, P_U02
PR 5-6 Kolor elementem podkreslenia i aktywizacji ekspresji w kompozycji plastyczne;. P_WO1, P_W02,
P_UO01, P_U02
PR 7-8 Kompozycja z czterech kwadratow 4X4, dwoch prostokatow 4X8 i jednego prostokata 16X4. PI;VE/J%:Ll' I;—VJSZZ ’
P_WO01, P_W02,
PR 9-10 | Prezentacja na temat odczucia skali w kompozycji. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
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PR 10- P_WO01, P_W02,

Przeglad semestralny — ocena. P_UO01, P_U02,
11 P_KOL,P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_WO01, P_W02
PW2 Przygotowanie i prezentacja projektow artystycznych na przestrzeni semestru. P—Ugl kPO_:LUOZ,

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Wesley Dow Arthur, Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.
Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

Johannes Itten, Sztuka barwy: subiektywne przezywanie i obiektywne rozumienie jako drogi prowadzace do sztuki, d2d.pl,
Krakéw 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.
Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.

Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.Didi-Huberman
Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.
Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook).

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia kompozycji IV

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_W01 Zna zasady zaawansowanej kompozycji i eksperymentu formalnego w przestrzeni kompozycji. | K_WO01, K_W17
Zna i rozumie problemy pojawiajace si¢ na drodze aktywnosci tworczej. Posiada wiedze
P_W02 dotyczaca ekspresji, $rodkéw 1 sposobow wyrazania plastycznego oraz mozliwosci K_Wo7
praktycznego ich wykorzystania.
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi tworzy¢ prace oparte na wywazonej i prawidtowej kompozycji z uwzglednieniem K Ul4, K U19
- przestrzeni. _ _
P_U02 Potrafi zastosowa¢ w projekcie przestrzennym zasady zaawansowanej kompozycji. K U14
P U03 P0.51ad.a umlethI.IOSCI w zakresie wykonania obrazu bazujacego na studium natury oraz kreacji K Ul4, K U15
- dzieta interpretujacego konkretny temat. - -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest zdolny do uznawania roli wiedzy na temat kompozycji w rozwiazywaniu problemoéw natury | K_KO01, K_KO05,
artystycznej i projektowej. K_KO07
Jest gotow do podjecia dialogu dotyczacego problematyki tworczej, krytycznie odnosi si¢ do
P_KO02 f . K_Ko01
- efektow swojej pracy. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. e . . L P_W01, P_WO02,
PR1-2 Element powielany (multiplikacja). Tworzenie rytmu i jego zaktocenie. P_U0L. P_UO2,
Rodzaje rytmu. Trzy typy, regularny, ptynny i progresywny. P KO1
Prezentacja na temat rytmu w kompozycji. P_WO01,P_WO02,
PR3-4 . . » P_UO01, P_U02
Cykl prac pt.: ,,Rytm, akcent, dominanta - =
P_U03
P_WO01, P_W02,
PR5-6 Kolor elementem podkreslenia i aktywizacji ekspresji w kompozycji plastycznej. P_Uo01, P_U02
P_U03
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PR7-8

Kompozycja z czterech kwadratow 4X4, dwdch prostokatow 4X8 i jednego prostokata 16X4.

P_WO1, P_WO02,
P_UO01, P_U02
P_UO03

PR9-10

Prezentacja na temat odczucia skali w kompozyciji.

P_WO1,P_W02,

P_UO01, P_U02,

P_U03, P_KO1,
P_K02

PR10-
11

Przeglad semestralny — ocena.

P_WO1,P_W02,

P_UO01, P_U02,

P_U03, P_KO1,
P K02

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia sie

PW1

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu.

P_WO1, P_W02

PW2

Przygotowanie i prezentacja projektow artystycznych na przestrzeni semestru.

P_UO01, P_UO2,
P_KO01, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Wesley Dow Arthur, Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.

Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

Johannes Itten, Sztuka barwy: subiektywne przezywanie i obiektywne rozumienie jako drogi prowadzace do sztuki, d2d.pl,
Krakow 2015.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.

Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.

Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.Didi-Huberman
Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.
Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook).

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia ilustracji cyfrowej |

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna przyklady ilustracji i ilustratoréw polskich i §$wiatowych. Zna rolg ilustracji i jej znaczenie | K_WO01, K_W10,
P_W01 f .
- we wspotczesnej grafice. K_W18
UmiejetnoSci:
Postuguje si¢ narzedziami, tworzy wiasne pedzle dedykowanych okreslonej potrzebie] K_U10
P_U01 warsztatowej. Doskonali umiejgtno$é wykorzystania i operowania mozliwosciami programéow
graficznych we wspolpracy z tabletem do kreacji formy plastycznej.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego mysSlenia W,
P_KO01 . . , 4 K_KO06
rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Oméwienie zadan i ¢wiczen
Pr.1 . L . . . . P_W01, P_U01
do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu.
Pr. 2 Omowienie roznic w pracy nad projektem (ilustracja) dawniej i wspotczesnie. P—WO:LF’, P}ng L
Omowienie programow graficznych, ktére mozna stosowac jako aplikacje do rysunku
malarstwa i ilustracji cyfrowej. Photoshop jako program wiodacy. Ustawianie rezolucji
(wielkosei) pliku, omdéwienie pracy na warstwach, tworzenie autorskich (otdwek, pidrko,
. . , S ,, P_W01, P_UO01,
Pr. 3-5 pedzle, gumka) narzedzi do pracy, rodzaje tabletow, specyfika i umiejetnos¢ pracy tabletem = -

L . o X . . P_U02, P_K01
bez ekranu, umiejetnos¢ podbijania kontrastu i barwy, uzyskanie warstw potprzezroczystych. - -
Podstawowe pliki w zapisie cyfrowym, réznice pomiedzy nimi. Zapis w CMYK i RGB.

Roéznice. Podstawowe umiejetnosci przygotowania pliku do druku.

Zwierzgta - specyfika uzyskania dobrego zdjecia. Fotografia referencyjna z uwzglednieniem P_W01, P_UO01,
Pr.7-8 $wiatta naturalnego, otoczenia (plener, wnetrze). Praca pierwsza — pies. Praca druga — kot. P_U02, P_KO01

Sesja zdjgciowa polegajaca na uzyskaniu referencji do dwoch ¢wiczen w pierwszym

semestrze. Rodzaje kompozycji, wptyw $wiatta na plastyke obrazu. Swiatlo sztuczne i

naturalne, ztota godzina lub $wiatlo poranne. Fotografowanie pod $wiatlo, ze $wiattem i P_W01, P_UO01,
Pr.9 przewaga S$wiatla bocznego do uzyskania wyrazistej plastyki fotografowanego obiektu. P_U02, P_KO01

Fotografowanie z pozycji ,,zaby”, uzywanie kadru odpowiedniego do tematu. Cwiczenie

pierwsze — pies. Cwiczenie drugie — kot.
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Pr.10-12 | Rola korekt etapowych.

P_WO01, P_U01,

P_U02, P_KO01
, P_W01, P_UO01,
Pr. 13 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PWIL Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratoréw (polscy i zagraniczni) prace Craiga P WOL
Mullinsa, Normana Rocwella, Alfonsa Muchy, Janusza Grabianskiego, Maji Berezowskie;j. -
PW2 Technika pracy nad ilustracjg z wykorzystaniem mozliwosci jakie dajg aplikacje graficzne. PSV&%:;’ I;—LPJ(%JI

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Lawrence Zeegen/ Crush , Tworcze ilustrowanie, PWN, 2008.

— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, wyd. Oficyna, £.6dz 2004.

— Patryk Mogilnicki, Nie ma sie co obrazacé. Nowa polska ilustracja, 2017.
— Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— Sebastian Frackiewicz, Ten fokiec Zle sie zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.
— Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King

Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge

London and New York, 2015.

— Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to

Publication, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy artystyczne i internet.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia ilustracji cyfrowej 11

Nazwa Kkierunku studiow, poziom ksztalcenia: | Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3 ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W1 Zna przyktady ilustracji i ilustratoréw polskich i §$wiatowych. Zwraca uwagg na otaczajaca K_W01,
- rzeczywisto$¢ i rozpoznaje jej atrakcyjna forme. K_W10, K_W18
Umiejetnosci:
Potrafi odpowiednio zakomponowaé ptaszczyzng, dostrzega bogactwo ksztattu, faktur, réznice
P_U01 w teperaturze $wiatta. Identyfikuje tlo historyczne rysowanego obiektu i jego date powstania. K_U10
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego mysSlenia W,
P_KO01 . . ] X - K_KO06
- rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu ilustracji. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Oméwienie zadan i ¢wiczen
Pr. 1 J K . L . . . . P_W01, P_U01
o wykonania w semestrze. Omoéwienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu.
Pr. 2 Zwiedzanie miasta podstawa uzyskania referencji. P_ng) 1k%—1U01’
Pr 3-4 Ciekawe wnetrze. Praca wykonana na podstawie wlasnych referencji. Preferowane wnetrza | P_WO01, P_UO01,
' patacow 1odzkich. Praca wykonana w kolorze. P_U02, P_KO01
Sesja zdjeciowa polegajaca na uzyskaniu referencji do ¢wiczenia w pierwszym semestrze.
Zawsze aktualne wytyczne do realizacji ¢wiczen. Rodzaje kompozycji, wptyw $§wiatta na P WOL P U0
Pr.5 plastyke obrazu. Swiatlo sztuczne i naturalne, zlota godzina lub $wiatlo poranne. b UOZ’ P_K01l
' Fotografowanie pod $wiatto, ze $wiattem i przewaga §wiatta bocznego do uzyskania wyrazistej - =
plastyki fotografowanego obiektu.
P_W01, P_U01,
Pr. 6-7 Rola korekt etapowych. P U02 P_KO1
, P_W01, P_UO01,
Pr.8 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratorow (polscy i zagraniczni) prace Craiga Mullinsa, P_W01
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Normana Rocwella, Alfonsa Muchy, Janusza Grabianskiego, Mai Berezowskiej.

PW2 Technika pracy nad ilustracja z wykorzystaniem mozliwos$ci jakie dajg aplikacje graficzne.

P_WO01, P_U01,
P_U02, P_KO1

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Lawrence Zeegen/ Crush , Twércze ilustrowanie, PWN, 2008.

— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia twérczego oka, wyd. Oficyna, £.6dz 2004.

— Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obrazaé. Nowa polska ilustracja, 2017.
— Patryk Mogilnicki, Néwka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— Sebastian Frackiewicz, Ten fokieé Zle sig zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.
— Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King

Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge

London and New York, 2015.

— Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to

Publication, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy artystyczne i internet.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Pracownia ilustracji cyfrowej 111

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W1 Zna w sposéb zaawansowany przyktady ilustracji i ilustratoréw polskich i $wiatowych. Zwraca K_W01,
- uwagge na otaczajgcg rzeczywistos¢ i utrwala jej atrakcyjng forme. K_W10,K_W18
UmiejetnoSci:
Potrafi tworzy¢ ilustracje i faczy¢ w niej elementy rysowane z natury oraz te ktére podpowiada
P_U01 mu wyobraznia. Zaczyna swobodnie operowaé kompozycja, kontrastami koloru i $wiatla, K_U10
poprawnie rysuje materialno§¢ przedmiotow.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i twoérczego myslenia w
P_KO01 . . . X . K_KO06
- rozwigzywaniu problemoéw artystycznych z zakresu ilustracji. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Oméwienie zadan i éwiczen
Pr. 1 . L . . . . P_W01, P_U01
do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu.
Surrealizm w sztuce polskiej i §wiatowej. Dokladne zapoznanie si¢ z tworczoscig wybitnych | P_WO01, P_UO01,
Pr.2 surrealistow. Surrealizm w filmie, malarstwie, grafice (plakat w tym plakat reklamowy). P K01
Pr 3.5 Doktadne zapoznanie si¢ z tworczos$cig wybitnych surrealistow. Surrealizm w  filmie, P_W01, P_UO01,
' malarstwie, grafice (plakat w tym plakat reklamowy). P_U02, P K01
Kilka prostych, banalnych przedmiotéw umieszconych w zaskakujacym kontekscie. Trzy prace P_Wo01, P_U01,
Pr. 6 w formacie A4. P_UO02,P_KO01
P_W01, P_UO01,
Pr. 6-7 Rola korekt etapowych. P U02, P_KO1
, P_W01, P_U01,
Pr.8 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P U02, P K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratorow (polscy i zagraniczni) prace Rene Margrita,
PW1 Salwadora Dali, Giorgio de Chirico, Luis Bunuela, Romana Polanski, Zdzistawa Beksinskiego, P_Wo01

Franciszeka Starowiejskiego, Jaceka Jerki.
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Doskonalenie techniki pracy nad ilustracjg z wykorzystaniem mozliwosci jakie daje tablet i

PW2 , Lo -
wspolczesne aplikacje graficzne.

P_WO01, P_U01,
P_U02, P_KO1

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Lawrence Zeegen/ Crush , Twércze ilustrowanie, PWN, 2008.

— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, wyd. Oficyna, £.6dz 2004.
— Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obrazaé. Nowa polska ilustracja, 2017.

— Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mfoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— Sebastian Frackiewicz, Ten fokie¢ Zle sig zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.
— Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King

Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge London

and New York, 2015.

— Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to

Publication, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy artystyczne, internet. Film Pies andaluzyjski Luis Bunuel, Roman Polanski Dwaj ludzie z szafa.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia ilustracji cyfrowej 1V

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W1 Zna przyklady ilustracji i ilustratorow polskich i §wiatowych, a takze realizacje filmowe i K_Wo01,
- teatralne, w ktorych wystepuja postacie zoomorficzne. K_W10, K_W18
Umiejetnosci:
Zaczyna swobodnie operowaé umiejetnosciami warsztatowymi w tworzeniu swoich|
P_UO1 . K_U10
- fantastycznych postaci. -
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w
P_KO01 . . . L K_KO06
- rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan i ¢wiczen
Pr.1 do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu. P_Wo1,P_Uo1
Pr. 2 Szkice i fotografie podstawg realizacji trzech prac ,,Postacie zoomorficzne”. P—WO:LIS Pp_(gf L
Pr 3-5 Przyktady malarstwa 1 rzezby w starozytnym Egipcie, sztuka mezopotamii, sztuka P_Wo01, P_U01,
' prekolumbijska. P_U02, P_KO01
Wizyta w ZOO, referencje fotograficzne do projektéw postaci zoomorficznych swobodne P_W01, P_UO01,
Pr.6 operowania zmianami skali poszczegdlnych elementow. P_U02, P_KO01
P_W01, P_UO01,
Pr.7-8 Rola korekt etapowych. P U02, P_KO1
Pr. 9 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. PﬁVt/J(())lZ,, I;—L}J(%ll’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratorow (polscy i zagraniczni) prace Craiga Mullinsa,
PW1 Normana Rocwella, Alfonsa Muchy, Janusza Grabianskiego, Maji Berezowskie;j. P_Wo01
Malarstwo Zdzistawa Beksinskiego, Jacka Yerki. Rysunki Rolanda Topor.
Doskonalenie techniki pracy nad ilustracja z wykorzystaniem mozliwosci jakie daje tablet i P_W01, P_UO01,
PW2 . . .
wspotczesne aplikacje graficzne. P_U02, P_KO01
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LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Lawrence Zeegen/ Crush , Tworcze ilustrowanie, PWN, 2008.

Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia twérczego oka, wyd. Oficyna, £.6dz 2004.
Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obrazaé. Nowa polska ilustracja, 2017.

— Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mfoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— Sebastian Frackiewicz, Ten fokie¢ Zle sig zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

— Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge
London and New York, 2015.

— Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy artystyczne, internet.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

PRZl\IliADZI\/IV\I/g\TU: Whprowadzenie do cyfrowej grafiki projektowej |

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna 1 rozumie W zaawansowanym stopniu obszary wykorzystywania programow
P_wo1 N , . L7 . K_W13
- przeznaczonych do realizacji zadan z zakresu cyfrowej grafiki projektowe;. -
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwac si¢ programem Adobe InDesign w celu realizacji typowych projektéow z | K_U16, K_U21,
P_UO01 . N .
- obszaru cyfrowej grafiki projektowej. K_U22
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika. K_KO03, K_KO07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Tl Przedstawienie zasad pracy z tekstem w programie Adobe InDesign. P—Wg 1kF(;—1U01’
T2 Omowienie zaawansowanych narzedzi i parametrow dotyczacych formatowania tekstu | P_WO01, P_UO01,
w programie InDesign. P_KO01
T3 Realizacja ¢wiczenia (1) — projekt publikacji ksigzkowe;. P—ng 1kF()ﬁU01’
T4 Realizacja ¢wiczenia (1) — indywidualna korekta projektow. P—ng 1kF()ﬁU01’
T5 Omowienie zasad tworzenia layotu z wykorzystaniem narzedzi programu InDesign. P—ng 1kF()ﬁU01’
T6 Omowienie sposobu faczenia tekstu i grafik zewnetrznych w publikacjach przygotowywanych | P_WO01, P_UO01,
w programie InDesign. P_KO01
T7 Realizacja ¢wiczenia (2) — projekt makiety czasopisma. P—Wg 1k%—1U01’
T8 Realizacja ¢wiczenia (2) — indywidualna korekta projektow. P—WF? 1I’(F())_1U01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
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PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01,

PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_U01, P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Adobe InDesign PL. Oficjalny podrgcznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, wyd. Helion 2020.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:
— Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.

— Robert Chwatowski, Typografia typowej ksiazki, wyd.Helion 2002.

Inne materialy dydaktyczne:
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https://www.taniaksiazka.pl/autor/robert-chwalowski

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Wprowadzenie do cyfrowej grafiki projektowej 11

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna 1 rozumie W zaawansowanym stopniu obszary wykorzystywania programow
P_wo1 S , . L7 . K_W13
- przeznaczonych do realizacji zadan z zakresu cyfrowej grafiki projektowe;. -
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wymagania stawiane grafikowi w zwigzku
P_W02 L o . . o . K_W13
- z realizacja projektéw odnoszacych si¢ do cyfrowej grafiki projektowe;. -
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ programem Adobe Illustrator w celu realizacji projektow z obszaru | K_U16, K_U21,
P_UO01 i o > -
- cyfrowej grafiki projektowej w tym do wydawnictwa muzycznego. K_U22
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika. K_KO03, K_KO07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
T1 Realizacja ¢wiczenia (1) — projekt logo opartego o inicjaly studenta oraz projekt wizytowki. P_WO01, P_W02,
P_U01, P_KO01
T . . . C P_WO01, P_WO02,
T2 Realizacja ¢wiczenia (1) — indywidualna korekta projektow. P UO1L, P_KO1
T . . . Lo P_W01, P_WO02,
T3 Realizacja ¢wiczenia (1) — indywidualna korekta projektow. P UO1L, P_KO1
. . . P_W01, P_WO02,
T4 Przedstawienie zaawansowanych narzg¢dzi programu Illustrator — maski. P UO1L, P_KO1
TS5 Omowienie ¢wiczenia (2) — projekt oprawy graficznej do wydawnictwa muzycznego — | P_WO01, P_W02,
opakowanie i nadruk na ptyte¢ CD P_U01, P_KO01
T . . . S P_W01, P_WO02,
T6 Realizacja ¢wiczenia (2) — indywidualna korekta projektow. P_UO1, P_KO1
T . . . . P_W01, P_WO02,
T7 Realizacja ¢wiczenia (2) — indywidualna korekta projektow. P UO1L, P_KO1
e . . P_W01, P_W02,
T8 Omoéwienie zasad przygotowania projektu do druku. P UOL, P_KO1
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Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_WO02
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_Uglk%_lUOZ,

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, Wyd. Helion, 2021.

— Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypoéw. Nowa odstona, Wwyd. Helion, 2018.
—  Gareth Hardy, Podrecznik projektantéw logo. Smashing Magazine (ebook).

87



OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia fotografii |

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 | Zna zasady tworzenia kadroéw w oparciu o znajomo$¢ kompozycji. K_W01
P_W02 Rozumie zalezno$¢ migdzy przystong a glgbia ostroscei. K_W17
Umiejetnosci:

P_UO01 Potrafi kreatywnie i oryginalnie podejs¢ do realizacji zadania. K—Uf(O’UI;gUZ?’
P_U02 Potrafi wykorzysta¢ metafor¢ w wykonywanych zadaniach. K_U27, K_U28
Kompetencje spoleczne:

Jest gotow z zaangazowaniem i aktywnoscig uczestniczyé w dziatalnosci zawodowej zgodnie
P_KO01 . . K_KO06
- Z zasadami etyki. -
Jest gotow §wiadomie planowaé realizowac i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
P_K02 e TR K_KO01, K_K03
mys$lenie w realizacji projektow.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_W02,
T1 Fotografowanie roznych obiektow pod katem kompozycji i $wiatla. P_U01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
T2 Tworzenie portretu studyjnego. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
T3 Tworzenie kompozycji flat lay. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
T4 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektow semestralnych. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektdw uczenia si¢
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PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_WO02,
. e, . . P_U01, P_U02,
PW2 Przeglad realizowanych ¢wiczen semestralnych. Opracowanie projektu. P_KOL, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Sekrety mistrza fotografii cyfrowej — Scott Kelby.
— Fotografia wedlug Langforda dla mistrzow, czyli jak osiggna¢ doskonato$¢ — Michael Langford.
— 60 pomystow na lepsze zdjecia — David duChemin.

—  Przeciw Nicosci — Fotografie Stanistawa Ignacego Witkiewicza — Ewa Franczak, Stefan Sokotowicz.

— Fotografika — Edward Hartwig.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Kreatywna fotografia bez tajemnic — Bryan Peterson.
— Fotografia cyfrowa, Podrecznik, rok wydania 2014, wydawnictwo: Arkady.

Inne materialy dydaktyczne:

— kompozycja i §wiatlo w fotografii — przyktady.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia fotografii 11

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 | Zna zasady tworzenia kadroéw w oparciu o znajomo$¢ kompozycji. K_W01
P_W02 Rozumie role §wiatta w budowaniu kadrow. K_W17
P_WO03 | Rozumie rolg fotografii monochromatycznych i barwnych w wypowiedzi artystycznej. K_W17
Umiejetnosci:
Potrafi kreatywnie i oryginalnie wykonywac¢ zadania artystyczne z zachowaniem spojrzenia | K_U20, K_U27,
P_U01 ;
ponad schematami. K_U28
P_U02 Potrafi wykorzysta¢ prawidtowe oswietlenie w wykonywanych zadaniach. K_U21
Potrafi wybra¢ bardziej korzystng monochromatyczna lub barwna wersj¢ fotograficzng dla
P_U03 . S . K_U20
kazdego kadru i ¢éwiczenia.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow §wiadomie wykorzysta¢ aktywnos$¢ i zgodnie z zasadami etyki. K_KO06
Jest gotow §wiadomie planowaé realizowac i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
P_K02 e L K_KO05
mys$lenie w realizacji projektow.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_W02,
T1 Tworzenie fotografii w technice niskiego klucza. P_W03, P_UO01,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02
P_W01, P_W02,
N . . P_W03, P_UO01,
T2 Tworzenie zdjecia w technice wysokiego klucza. P_U02, P_UO3,
P_KO01,P_K02
P_W01, P_WO02,
T3 Fotografia makro w plenerze. P_W03, P_U01,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02
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T4

Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektow semestralnych.

P_WO1, P_W02,
P_WO03, P_UO0L,
P_U02, P_U03,
P_KO1,P_K02

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu.

P W01, P W02,
P_WO03

PW2

Przeglad realizowanych ¢wiczen semestralnych.

P_UO1, P_U02,
P_UO03, P_KO1,
P_KO02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Fotografowanie dziecinstwa — LaNola Stone.

—  Ekspozycja bez tajemnic. Jak robi¢ §wietne zdjecia kazdym aparatem — Bryan Peterson.

— Fotografia z dusza. 44 ¢wiczenia zglebiajace zycie, pigkno i autoekspresje — Allesandra Cave.
—  Oéswietlenie w fotografii — Witold Dederko.

—  Przeciw Nico$ci — Fotografie Stanistawa Ignacego Witkiewicza — Ewa Franczak, Stefan Sokotowicz.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— Fotografia cyfrowa, Podrecznik, rok wydania 2014, wydawnictwo: Arkady.

Inne materialy dydaktyczne:
—  tworczos¢ wymienionych artystow: Olek Iwaszkiewicz, Henri Cartier-Bresson,i innych.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Wprowadzenie do multimediow

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 Student zna histori¢ nowych mediow. K_W06
P_W02 Student zna technologie stosowane w nowych mediach. K_W13
P_WO03 Student rozréznia dziedziny i kierunki multimediow. K_W06, K_W19
Umiejetnosci:
P_UO1 Student potrafi nazwac rézne dziedziny, w ktorych gtéwnym medium sa nowe media. K_U02
P_U02 Student ocenia zastosowanie i roznice pomiedzy poszczegodlnymi formami nowych mediéw. K_U02, K_U24
P_UO03 Student potrafi okresli¢, w jakim celu moga by¢ zastosowane nowe technologie. K_U02, K _U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow uznaé potrzebe ciaglego Sledzenia zmieniajacych sie trendow i stosowanych K KOL K K02
- technologii. - -
P_KO02 Jest gotow do krytycznej oceny oceny obserwowanych zjawisk w zakresie multimediow. K_KO01
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_W02,
. L P_W03, P_U01,
T1 Wprowadzenie do multimediow. P_U02, P_UO3,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
L. P_W03, P_U01,
T2 Historia teatru. P_U02, P_UO3,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
. Co . P_W03, P_U01
P tki fotografii i k tografii. — g
T3 oczatki fotografii i kinematografii P U02. P U3,
P_KO01, P_K02
T4 Sztuka kinetyczna. P_W01, P_W02,
P_W03, P_U01,
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P_U02, P_UO03,
P_KO1,P_K02

T5

Visual music.

P W01, P_W02,
P_W03, P_U01,
P_U02, P_UO03,
P_KO1,P_K02

T6

Videoclip.

P W01, P_W02,
P_W03, P_U01,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02

T7

Video art, video instalacje.

P_WO1, P_W02,
P_WO03, P_UO0L,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02

T8

Performance.

P_WO1, P_W02,
P_WO03, P_UO0L,
P_U02, P_UO03,
P_KO1,P_K02

T9

Multimedia a inne dziedziny.

P_WO1, P_W02,
P_W03, P_U01,
P_U02, P_U03,
P_KO01,P_K02

T10

Zaliczenie w postaci egzaminu ustnego.

P_WO01, P_WO02,
P_WO03, P_UO0L,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Zaliczenie przedmiotu.

P_WO01, P_W02,
P_WO03

PW2

Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych.

K_U01, K_Wo1
K_KO1

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Bergstrom B., Komunikacja wizualna, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2009.
—  Wells P., Animacja, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2009.

— Zawojski P., Klasyczne dziela sztuki nowych mediow, 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Nie tylko Disney, M. Gizycki.

—  Jezyk filmu, J. Plazewski.

— Animation Unlimited, L. Faber.

—  Sztuka animacji; od otowka do piksela: Historia filmu animowanego.

— Polska szkota animacji, P. Sitkiewicz.

— Augmented Reality in Public Spaces. Basic Techniques for Video Mapping, D. Maniello.
—  Historia reklamy, S. Pincas i M. Loiseau.

Inne materialy dydaktyczne:

—  http://www.theanimatorssurvivalkit.com/.
—  http://onedotzero.com/.

—  https://pangenerator.com.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Animacja

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_Wo01 Zna podstawowe prawa animacji i ich wykorzystanie w budowaniu narracji i przekazu. K_W20, K_W21
P W02 Rogumle rloznorodne.zastosowanla animacji, w tym ich dopasowanie do poszczegolnych K W22
- celéw projektowych i artystycznych. -
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem Adobe After Effects. K_U16
P_U02 Potrafi postugiwac si¢ poznanymi technikami animacji i stosowa¢ w nich prawa animacji. K _U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajgcia. K_KO01
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie i omoéwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegdlowe
PR1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia P_Wo01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow.
Wprowadzenie do programu Adobe After Effects. Zapoznanie z interfejsem programu.
Omowienie praw animacji i ich zastosowania w budowaniu komunikatu wizualnego. Pojecie
PR 2 ; " . S o P_Wo01, P_U02
klatki kluczowej i jej interpolacji w przestrzeni czasowej animacji. Efekty i ich rola w - -
podkreslaniu komunikatu wizualnego.
Przedstawienie narzedzi pomocnych w realizacji pierwszego zadania ,,Banery rekalmowe”
(cztery 15 sekundowe banery reklamowe o zadanym obiekcie zainteresowania). Wykonanie | p_W01, P_WO02,
PR3 kilku przykltadowych animacji 2D w Adobe Affetr Effects. Zasady renderingu animacji, P_UO1
omowieniu formatow renderingu.
Wykorzystanie animacji 3D w realizacji pierwszego zadania zaliczeniowego. Wykonanie kilku | p \wo1, P U02,
PR 4 przyktadowych banerow w oparciu o narzedzia zaimplementowane w Blender. Rendering P KO1
klatek i ich sktad w After Effects. Procesy symulacji 3D. Dodawanie $ciezki dzwickowej. -
PR5 Praca nad projektem i korekta indywidualna storybordow. P_ng) 1k%—1U02’
. . . . Lo P_W01, P_WO02,
PR 6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P U02, K_U01
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PR 7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_WO01, P_U0L,

P_KO01
Przeglad scenariuszy drugiego zadania zaliczeniowego czyli 90 sekundowej animacji na | P_WO01, P_U01,
PR 8 . » L .
zadany temat ( r6znorodnos$¢, przemijanie, cztery pory roku, uczucia). P_KO01
PR 9 Korekta indywidualna. Dobor najbardziej odpowiedniej i preferowanej techniki animacyjnej | P_WO01, P_U01,
na podstawie zaprezentowanych storybordéw. Dalsza prezentacja narzedzi animacji 2D i 3D. P_U02, P_KO01
PR 10 Praca na’d propktem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych P WOL, P U02,
problemow realizacyjnych. - -
PR 11 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwiazan powstatych P_U02, P_KO1

problemow realizacyjnych.

PR 12 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_U02,

problemow realizacyjnych. Oméwienie realizacji polskiej szkoty animacji. P_KO01

. . P_U01, P_U02,
PR 13 Korekta indywidualna. P K01
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_UO01

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.
- Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Faber & Faber, 2009.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

- Antologia Polskiej Animacji, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007.
- Antologia Polskiej Animacji Eksperymentalnej, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007.
— Antologia Polskiej Animacji dla dzieci, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia generatywnych form obrazu Il

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujace umiej¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_Wo01 Zna zasady tworzenia grafiki generatywnej w oparciu o znajomo$¢ kKompozycji. K_W01
P_W02 Rozumie zalezno$¢ migdzy programem graficznym, a grafika generatywna. K_W06
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi kreatywnie i oryginalnie realizowaé temat. K_U02
P_U02 Potrafi wykorzysta¢ metafore w realizacji zadan. K_U02
Posiada zastosowac w realizacji zadan odpowiednie kategorie estetyki oraz spojrzenia ponad
P_U03 - K_U09
- schematami. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO1 i(ta)s/if( igotow z zaangazowaniem i aktywnos$cia uczestniczy¢ w zajeciach zgodnie z zasadami K_K04
Jest gotéw Swiadomie planowaé realizowac i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
P_K02 e S K_KO03
mys$lenie w realizacji projektow.
TRESCI KSZTALCENIA
i Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
P_W01, P_WO02,
. L . . . . P_UO01, P_UO02,
Cwl Tworzenie i manipulacja podstawowymi ksztattami. P_U03, P_KOL,
P_KO02
P_W01, P_WO02,
. . " , P_U01, P_U02,
Cw2 Wprowadzenie do koncepcji algorytméw generatywnych. P_U03, P_KO1.
P_K02
P_W01, P_WO02,
, . P_UO01, P_U02,
Cw3 Tworzenie wlasnych generatywnych form. P_U03, P_KO1.
P_KO02
. . . . . S P_W01, P_W02
Cw4 Zal dst 1 h kt tralnych. - v - :
W aliczenie na podstawie zrealizowanych projektow semestralnyc B UOL P U02.
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P_U03, P_KO1,
P K02

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie

P_WO1, P_W02,

P_UO01, P_U02,

P_U03, P_KO1,
P_KO02

PW1 Przygotowanie si¢ do ¢wiczen semestralnych i wypowiedzi ustnej.

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— S. Russel, P. Norvig, Sztuczna inteligencja. Nowe spojrzenie, Helion, Gliwice 2023.

— D. Dabner, E. Zempol, S. Stewart, Szkota projektowania graficznego: zasady i praktyka, nowe programy i technologie :,
Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2015.

— D. Foster, Deep learning i modelowanie generatywne : jak nauczy¢ komputer malowania, pisania, komponowania i grania,
Helion, Gliwice 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Temple Grandin, Visual Thinking.
—  Chris Roda, Real Time Visual Effects for the Technical Artist.

Inne materialy dydaktyczne:

— Narzedzia wizualne (np. chat gtp, DALL-E, midjourney)
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Projektowanie komunikatu wizualnego |11

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia znaku graficznego, systemow identyfikacji
P_wo01 graficznej. Zna zasady korelacji tekstu i znaku graficznego w obrebie projektowania logo, | K_W09, K_W11
sygnetu i logotypu oraz podstawowych akcydensow. Podstawy grafiki wydawnicze;j.
Umiejetnosci:
Potrafi w projektowaniu postugiwac si¢ znakiem graficznym z uwzglednieniem zasad jego
P_UO1 . K_U09
poprawnej budowy.
, . . , , . K_U05, K_U08,
P U2 Potraﬁ dokonac _anahzy obszaru projektowego tak, aby zastosowaé adekwatne srodki wyrazu K U10, K U1l
- w projekcie graficznym. “K Ul3
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest. gotow do kreatywnego myslenia szczeg6élnie w sytuacji koniecznosci dokonania zmian K KO5
- projektowych. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan P WOL P UO1
T1 semestralnych, omdwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad P U02’ P_K01’
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow. - -
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania P WOL P UOL
T2 graficznego przy wykorzystaniu programow: Photoshop, Illustrator, InDesign. Dyskusja na b U02, P_K01,
temat projektowania identyfikacji graficznej oraz elementow grafiki wydawniczej. -7 =
Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt identyfikacja graficzna wybranej firmy, instytucji, organizacji | p W01, P UO1,
czy fundacji . Cwiczenie sktadajace si¢ z podstawowych elementow ksiggi znaku, akcydensy, P uo2, P KO1
T3 opakowania, stoisko, ubior pracowniczy, srodki transportu itp. Wykorzystranie programu - -
Adobe Photoshop, InDesign oraz lllustrator. Publikacja i prezentacja ¢wiczenia w formie
cyfrowej i wydruku..
T4 Indywidualna korekta projektow. 'TD—VL\J/?); ' E—Egi '
Realizacja ¢wiczenia (2). Projekt ,,czworki tytutowe;j” wybranej ksigzki (proza, poezja, album, | p \wo1, P UO1,
T publikacja naukowa itp.). Podstawowe formy budujace zadanie projektowe jak hierarchia | p o2 p K01
informacji, wlasciwa kolejnos¢, wielkosci typograficzne oraz ilustracja. Glowne elementy - -
projektowe to: strona przedtytulowa, (szmuctytul), przytytulowa (frontspis), tytutowa i

98




redakcyjna. Wykorzystanie programu Adobe Photoshop, InDesign oraz Illustrator. Publikacja
i prezentacja ¢wiczenia w formie cyfrowej i wydruku.

. L P_W01, P_U01,
T6 Indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
P_W01, P_U01,
T7 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01

PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_Ugl,KFE)_lUOZ,

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  P.Mogilnicki, Ksigzka po oktadce. O wspotczesnym polskim projektowaniu oktadek ksigzkowych, wyd. Karater 2021
— G. Anderson-Dargatz, S. Heller, Jak zaprojektowa¢ doskonate logo, Alma-Press 2020.

— Logo Design. Global Brands, Taschen 2020.

— Patryk Hardziej, CPN. Znak. Identyfikacja. Historia, 2019.

— Opracowanie zbiorowe, Logo Modernism, wydawca Taschen 2019.

— N. French, H. D'Andrade, Zréb projekt typo, wyd. 2d2, 2021.

— R. Duszek, E. Satalecka ,, Spirala. Zwierzenia projektanta, wydawnictwo Karakter 2021.

— N. French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, wydawnictwo: Promise 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— J. Mrowczyk, Pigkni XX-wieczni polscy projektanci graficy, wydanie 2+3D 2014.
— H. Peter Willberg, F. Forssman, Pierwsza pomoc w typografii, 2015.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztukg projektowa, prezentacje multimedialne stuzgce prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Projektowanie komunikatu wizualnego IV

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Ma wiedze o technikach przygotowania projektow plakatu i projektu grafiki i konstrukcji K_W09,
P_WO01 opakowania pod wzgledem technicznym i artystycznym. Zna publikacje dotyczace tych K_W12,
zagadnien. K_W15
Umiejetnosci:
Potrafi budowac szate graficzng projektow uzytkowych w oparciu o wiedze teoretyczng. | K_U04, K_U07,
P_UO1 Swiadomie postuguje si¢ narzedziami i technikami artystycznymi w obszarze grafiki [ K_U08, K_U09,
projektowe;. K_U10
Potrafi projektowaé zgodnie z zalozeniami koncepcji tworczej. Mysli samodzielnie i podejmuje | K_U07, K_U10,
P_U02 wlasciwe decyzje dotyczace kwestii projektowych, w tym takze o uzyciu odpowiednich narzedzi | K_U11, K _U12,
do projektowania grafiki cyfrowe;j. K_U13
Kompetencje spoleczne:
P KOL Jest gdolny ’dg tworczego mys$lenia i efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji i K KO3, K K07
- emocjonalnosci oraz samooceny. - -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. D, . P_wo01, P_U01,
T1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. P U02, P_KO1
Projekt serii trzech plakatow do wybranych sztuk teatralnych lub dziet filmowych Iub projekt
trzech plakatow spolecznych. Wykonanych w odmiennych technikach. Przy uzyciu réznych
A , . . . P_W01, P_U01,
T2 technik i srodkow wyrazu. Plakat typograficzny, plakat fotograficzny i plakat z ilustracja (np. b U02 P KOL
wektorowg lub wykonang odrecznie). Wykorzystanie programu Adobe Photoshop oraz -0 =
Illustrator. Publikacja i prezentacja ¢wiczenia w formie cyfrowej i wydruku.
. Lo P_W01, P_U01
Indywidualna korekt ktow. — P
T3 ndywidualna korekta projektow P U02 P_KOL
, . . P_W01, P_U01,
T4 Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P_U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
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1, P_U01,

PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektéw semestralnych. > P KOL

'Ul_U
c<s
[N ]

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Q. Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

— D. Folga-Januszewska, Seria Plakaty, 2022/2023.

—  Z. Szubert ,,Polska szkota plakatu” wydawnictwo Bosz 2024.

—  W. Pluta, Pluta. Plakaty, wydawnictwo Bosz 2019.

— R. Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakéw 2018.
— Z.Kaolesar, J. Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— H. D'andrade, N. French, Zréb projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2022.

— K. Lenk, Krotkie teksty o sztuce projektowania, wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk 2011.
— T. Douglas, Wystrzegaj si¢ futury, wydawnictwo Karakter 2019.

— E. Gill, Esej o typografii, Wydawnictwo Karakter 2016.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Warsztat 2D |

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu obszary wykorzystywania programow K W13
- przeznaczonych do tworzenia grafiki 2D, wchodzacych w sktad pakietu Adobe. -
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wymagania stawiane grafikowi w zwigzku
P_W02 L o K_W13
z realizacja projektéw przeznaczonych do druku.
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwa¢ si¢ programem Adobe Photoshop w celu przeprowadzenia korekty
P_UO01 - . K_U16
kolorystycznej obrazu bitmapowego.
Potrafi postugiwac sie¢ programem Adobe Illustrator w celu realizacji projekt opartych o grafike
P_U02 2D K_U16
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika. K_KO03, K_K07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad | P_WO01, P_UQ1,
Wrl L
pracy na zajgciach. P_U02, P_KO01
Charakterystyka grafiki bitmapowej i wektorowe;.
Przedstawienie wymagan dotyczacych przygotowania grafiki bitmapowej do zastosowan P_WO01, P_W02,
Wr2 . S : P_U01, P_U02,
zwigzanych z drukiem i zastosowan ekranowych. P KOL
Zapoznanie z problematyka trybéw kolorystycznych obrazu cyfrowego, omowienie zasad P_WO1, P_WO2,
Wr3 . . P_UO01, P_UO02,
zarzadzania kolorem w programach pakietu Adobe. P KO1
. . P_W01, P_W02,
Wr4 Przedstawienie podstawowych narzgdzi programu Adobe Illustrator. P U02, P_KO1
WIS Realizacja ¢wiczenia (1) — wspdlna wektoryzacja logotypu polaczona z prezentacja | P_WO01, P_W02,
zaawansowanych narze¢dzi programu Adobe Illustrator. P_U02, P_KO01

102




P_WO01, P_WO02,

War6 Dokonczenie ¢wiczenia (1), indywidualne omowienie realizacji ¢wiczenia. P U02 P KOL
Wr7 Samodzielna realizacja ¢wiczenia (2) — wektoryzacja logotypdéw wybranych przez studentow. PP—VE/J%:;’ E_v&/g ]2_ '
Wr8 Indywidualne omowienie realizacji ¢wiczenia. PP_VE/J%:; I;—Vlggf’
Wr9 Przedstawienie zaawansowanych narzedzi programu Adobe Illustrator — wyglad obiektow, | P_WO01, P_W02,
stosowanie efektow. P_U02, P_KO1
Wr10 Realizacja ¢wiczenia (3) — projekt logo opartego o inicjaty studenta oraz projekt wizytowki. PP—VE/J%:;’ E_v&/g ]2_ '
Wrl1l Realizacja ¢wiczenia (3) — indywidualna korekta projektow. PP_Vl\ﬁ%lz I;—V&/g f '
T . . . o P_W01, P_WO02,
Wr12 Realizacja ¢wiczenia (3) — indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
W13 Przedstawienie zagadniefi zwigzanych z wykorzystaniem warstw w programie Adobe | P_WO01, P_ W02,
r Photoshop. P_UO1, P_KO1
Przedstawienie zagadnien zwigzanych z korekta barw w grafice bitmapowej z wykorzystaniem | P W01, P_W02,
Wrl4 narzedzi programu Adobe Photoshop. P_U01, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P—Ugl’KPO—lUOZ’

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrgcznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.
Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona, wyd. Helion, 2018.

Gareth Hardy, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Warsztat 2D 11

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P W01 Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu specyficzne mozliwosci zastosowan programu K W13
- Adobe InDesign, oraz zna réznice w stosunku do mozliwos$ci programu Adobe Illustrator. -
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wymagania stawiane grafikowi w zwigzku
P_W02 L o K_W13
- z realizacja projektéw przeznaczonych do druku. -
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwac si¢ programem Adobe Photoshop w celu przeprowadzenia retuszu obrazu
P_UO01 ) . K_U16
- bitmapowego oraz fotomontazu. -
P_U02 1230Dtraﬁ postugiwac si¢ programem Adobe InDesign w celu realizacji projekt opartych o grafike K_U16
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika. K_KO03, K_K07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Realizacja ¢wiczenia (1) — wykonanie retuszu, fotomontazu i korekty kolorystycznej z | P_WO01, P_UO01,
Wrl . -
wykorzystaniem zdje¢ dostarczonych przez prowadzacego. P_KO01
. e N . P_W01, P_WO02,
Wr2 Indywidualne omowienie realizacji ¢wiczenia. P UO1L, P_KO1
Wr3 Zapoznanie ze specyficznymi mozliwosciami i obszarem zastosowan programu Adobe | P_WO01, P_W02,
InDesign, wskazanie r6znic w stosunku do mozliwosci programu Adobe Illustrator. P_U02, P_KO01
Wr4 Przedstawienie sposobu wykorzystania stron wzorcowych w programie Adobe InDesign. PP_Vt/J(())lz, I;—Yggf '
Realizacja ¢wiczenia (2) — przygotowanie makiety aloumu z wykorzystaniem programu Adobe | P_WO01, P_W02,
Wr5 .
InDesign. P_U02, P_KO1
, . . . . e N . P_W01, P_WO02,
Wr6 Dokonczenie ¢wiczenia (2), indywidualne omowienie realizacji ¢wiczenia. P U02, P_KO1
Wr7 Omoéwienie sposobu obstugi zewngtrznych grafik w programie Adobe InDesign. Pﬁvl\j%lz’ z_v&/g f '
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Szczegodtowe przedstawienie zasad formatowania tekstu i parametrow, decydujacych o jego

P_WO01, P_WO02,

WIB | wygladzie — style akapitowe. P U02, P_KO1
Wr9 Szczegbdtowe przedstawienie zasad formatowania tekstu i parametréw, decydujacych o jego | P_WO01, P_W02,
wygladzie — style znakowe. P_U02, P_KO01
o . . S P_W01, P_WO02,

Wr10 Realizacja ¢wiczenia (3) — projekt ksigzki. P U02, P_KO1
o . . . S P_W01, P_WO02,

Wrl1l Realizacja ¢wiczenia (3) — indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
Przedstawienie zasad tworzenia layoutu publikacji w programie Adobe InDesign z | p W01, P_WO02,

Wrl2 wykorzystaniem siatki dokumentu. P_U02, P_KO1
o . . ; P_W01, P_W02
Real 4) — odtworzenie layoutu wybranego tygodnika — T — '

Wri13 ealizacja ¢wiczenia (4) y wy go tyg P U02, P_KO1
N . . . e T . P_W01, P_WO02,

Wrl4 Realizacja ¢wiczenia (4), indywidualne omoéwienie realizacji ¢wiczenia. P U02, P_KO1

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektow uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P—Ugl’KPO—lUOZ’

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrgcznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.
Adobe InDesign PL. Oficjalny podrecznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, wyd. Helion 2020

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021

Inne materialy dydaktyczne:
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

PRZEDMIOTU:

NAZWA Warsztat ilustracji konceptualnej 111

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Spo

soby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Ma _w1edz§; umozlwiajacg projektowanie spojnych S$rodowisk, krajobrazu i przestrzeni K W17, K W18
- architektonicznych. - -
P_W02 | Ma wiedze umozlwiajaca projektowanie postaci do gier, filmow, animacji. K—Wé7’v\|/<2—4W18’
P_WO03 | Znairozumie metody i techniki malarstwa cyfrowego. K_W17, K W18
Umiejetnosci:
P_UOQ1 | Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim, jak: Photoshop, Blender, Zbrush. K_U16
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 | Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
P_KO02 | Jest gotow do zmierzenia si¢ z wylosowanym zagadnieniem do opracowania. K_KO05
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie i omoéwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegélowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia
Wr. 1 | przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen: pierwsze zadanie | P_WO01, P_W02,
' losowanie tematu na wykreowanie $rodowiska. Student wybiera jedng z zaproponowanych przez P_K02
wyktadowce przestrzeni (np. Miasto, las, stara fabryka itd) i losuje nastrdj jaki ma towarzyszy¢
ilustracji, drugie zadanie polega na wykreowaniu postaci w oparciu 0 wylosowang kolorystyke.
Wr. 2 Nar'z¢d21a 'mz’ﬂarstwg cyfrowego - pedzle, metody ich tworzenia, ich zastosowanie. Cyfrowe P W02, P UO1
szkicowanie Srodowisk. - -
Wr. 3 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad wyjasniajacy perspektywe i1 rysowanie | P_WO02, P_KO1,
' architektury. Elementy grafiki 3D w kreowaniu ilustracji konceptualnych. P_UO1
Wr. 4 Inglyywdualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat malowania réznego rodzaju materii: P KOL, P UO1
ogien, woda, skaty, chmury,dym. - -
Wr. 5 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kompozycja w ilustracji cyfrowej. P_KO01, P_U0O1
Wr. 6 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Poprawki prac przed zaliczeniem 1 zadania. P_Kglk%_ZUOL
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P_W02, P_KO1,

Wr. 7 | Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P K02
Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Wyklad na temat sylwetowego | p WO1 P UO1
Wr. 8 | projektowania postaci, jej cieniowania 1 konturowania. Pokazanie przykladow plansz - e
konceptualnych, metody przedstawiania zamystu i realizacji postaci . P_U02
Wr. 9 Indyw1(_1_u_alne T0ZMowy, korekty prac. Wyklad na temat anatomii. Porownanie realistycznej P_UOL, P_U02
anatomii i stylizowane;j.
. . . . o . P_KO01, P_U01,
Wr. 10 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Rysowanie takich elementow - gadzetow dla postaci. P U2
. . . P_KO01, P_U01,
Wr. 11 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat rysowania glowy, proporcji twarzy. P U2
Wr. 12 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. P_Kgl,UPO_ZUOL
Wr. 13 | Zakomponowanie finalowych planszy z postaciami. P_W01
Wr. 14 | Przeglad prac semestralnych, ostatnie korekty przed egzaminem. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektéw semestralnych. P_W01, P_W02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Andrew Loomis, Figure Drawing for all it’s worth, 2011.

— John Hart, The Art of the Storyboard: Storyboarding for Film, TV and Animations, 1999.

—  Scott Robertson, Thomas Bertling, How fo Draw: Drawing and Sketching Objects and Environments from Your
Imagination, 2013.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Drawing the Head and Hands, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
— Elliot J.Lilly, Big Bad World of Concept Art for Video Games: An Insider s Guide for Students, 2015.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Warsztat ilustracji konceptualnej 1V

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P Wo1 Ma wiedze ymozlwchq projektowanie dynamicznych ilustracji z postacig i obiektami w ujeciu K_W17, K_W18
perspektywicznym.
P W02 Ma. w1edze;. u,mozlw.lajch prOJ.ektowame.: sp(’)Jrllych ilustracji (%.Zlf;kl wiedzy 'z zakresu K_W17, K_W18
projektowania §rodowiska, postaci oraz znajomosci zasad kompozycji konceptualne;.
P_WO03 | Znairozumie metody i techniki malarstwa cyfrowego. K_W17, K W18
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim, jak: Adobe Photoshop, Blender,
P_UO01 K_U16
Zbrush.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 | Jest gotoéw do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
P_KO02 | Jest gotow do zmierzenia si¢ z wylosowanym zagadnieniem do opracowania. K_KO05
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie i omoéwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegodlowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omodwienie zasad zaliczenia
Wr. 1 | przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczenia: student wykonuje 6 | P_WO01, P_W02,
' ilustracji na semestr opowiadajgcych pewna histori¢. Z uzyciem zasad kompozycji, proporcji kadrow, P_KO02
dynamicznych lub statycznych uje¢ perspektywy student ma za zadanie przekazanie pewnej historii
z odpowiednim naciskiem emocjonalnym.
Wr. 2 Nar'ze;d21a ’m:’:llarstwg cyfrowego- pedzle, metody ich tworzenia, ich zastosowanie. Cyfrowe P W02, P UO1
szkicowanie §rodowisk. - -
Wr. 3 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad wyjasniajgcy rysowanie postaci w perspektywie- | P_WO02, P_KO01,
’ pomocne narzedzia. P_UO01
Wr. 4 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat dynamiki w kompozycji, przyktady prac. | P_KO01, P_U01
Wr. 5 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Praca na zajeciach. P_KO01, P_U0O1
Wr. 6 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Poprawki prac przed zaliczeniem 1 zadania. P—Kgl’:()—zum’
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Wr. 7 | Przeglad prac, ocena czastkowa za wykonanie polowy zadania semestralnego. P—ng Zk%—ZKO]"

Omoéwienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Rézne style brushworku- | P_WO1, P_UO1,
operowania pedzlem cyfrowym. P _U02

Wr.9 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat koloru- jako bazy dla kreowania emocji. | P_U01, P_U02

Wr. 10 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. F’_Kgl,UFE)_ZUOI,
. . . P_KO01, P_UO01,
Wr. 11 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat rysowania glowy w perspektywie. P U2
. . . . P_KO01, P_UO01,
Wr. 12 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat postprodukcji finatowych ilustracji. ~ P um
Wr. 13 | Praca na zajgciach. P_W01
Wr. 14 | Przeglad prac semestralnych, ostatnie korekty przed egzaminem. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
T . P_W01, P_WO02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P W03
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P—Uglk%—zKOl’

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Andrew Loomis, Figure Drawing for all it’s worth, 2011.

— John Hart, The Art of the Storyboard: Storyboarding for Film, TV and Animations, 1999.

—  Scott Robertson, Thomas Bertling, How to Draw. Drawing and Sketching Objects and Environments from Your
Imagination, 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— Andrew Loomis, Drawing the Head and Hands, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
— Elliot J.Lilly, Big Bad World of Concept Art for Video Games: An Insider s Guide for Students, 2015.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Pracownia rzezby wirtualnej Il1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P W01 Zna zasady konstrtfowan}a rzezby W oparciu 0 znajomos$¢ kompozycji, modelowania K WOL, K W14
- przestrzennego oraz §rodkow artystycznego wyrazu. - -
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi tworzy¢ dzieto plastyczne wspierajac sie wiedzg z zakresu modelowania przestrzennego. K U14
P_U02 Posiada umiejetno$¢ tworzenia form przestrzennych za pomoca narze¢dzi cyfrowych. K_U15
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i twoérczego myslenia W
P_KO01 . . ) . K_KO05
- rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki. -
P_KO02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
War 1 Zapoznanie si¢ zadaniami semestralnymi. Wykonie 4 rzezb: jaskinia, rzezba abstrakcyjna, P W01, P UO1
organiczny element ( potwor lub istota ), postac . Prezentacja narzedzi program. B B
Prezentacja narzedzi programow Blender i Zbrush w tworzenie rzez. Techniki malowania P_W01, P_U01,
War 2-4 o — —
deformacjami. P_KO01
Anatomia postaci podstawy — wyjasnienie cech budowy obiektow humanoidalnych i zmiany P_WO01,P_U01,
War 5-7 . S , .
regut w celu uzyskania przerysowania niektorych waloré6w anatomicznych. P_KO01
War 8-9 | Zagadnienia topologii formy obiektu. Metody upraszczania siatki obiektu. P_ngkl'a_lUOl,
Praca wiasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow P_WO01, P_U01,
War 10-12 . P_U02, P_KO01,
projektowych.
P_K02
L. . . . . . P_W01, P_U01,
War 13 Pra_ca wlasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem probleméw P U02, P KOL,
projektowych. P K02
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P_WO01, P_U01,

War 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_KO01,
P_K02

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_WO01

. . .. . P_U01, P_U02,

PW2 Praca and projektami zadan zaliczeniowych. P KOL, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Sarah Simblet, Anatomia dla artystow, 2012.

—  Magadalena Gutowska, Bartlomiej Gutowski, Rzezba. Historia sztuki, 2016.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Katarzyna Kobro, Ruch czasoprzestrzeni,2021.
—  Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydziefa sztuki, 2022.

—  Sztuka Swiata 1-10, Anna Lewicka-Morawska, Marek Machowski, Jozef Mrozek, Przemystaw Trzeciak, Wojciech
Wrhodarczyk.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Albumy o sztuce
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Pracownia rzezby wirtualnej 1V

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Studept p0.51ad.a zaawansowang wiedz¢ na temat zasad proporcji, anatomii oraz dynamiki ciata K_WO1, K_W14
ludzkiego i zwierzecego.
Umiejetnosci:
Student potrafi stosowaé techniki malarskie, ktore pozwalaja na realistyczne lub artystyczne
P_U01 przedstawienie deformacji materialow, takich jak ubrania czy siers¢, zachowujac odpowiednia K_U14
teksture, $wiatlocien i proporcje.
Student potrafi stworzyé precyzyjna siatke mapowania do teksturowania obiektéw 3D,
P_U02 . K_U15
- wykorzystujac zasady systemu PBR. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania swoich umiejetno$ci w zakresie wyobrazni przestrzennej. K_KO05
P_KO02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
War 1 Zapoznanie si¢ zadaniami semestralnymi. Wykonie 2 rzezb (potudnica i kraken). P_Wo01, P_UO01
War 2-4 | Technika pedzli dynamicznych pozwalajacych tworzenie pofatdowan tkaniny. P—ng 1k|?ﬂU01’
War 5-7 | Pedzle wektorowe i generowane siatka obiektu. P—ng 1k|?ﬂU01’
War 8-9 | Zaawansowane techniki rozkladania siatki mapowania obiektu. P—ng 1k|?ﬂU01’
Praca wlasna studentoéw i korekta indywidualna potgczona z rozwigzywaniem problemow P_W01, P_U01,
War 10-12 projektowych P_U02, P_KO01,
' P_K02
L . . . . . P_W01, P_U01,
War 13 Praf:a wtlasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow P_U02, P_KOL,
projektowych. P KO?
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P_WO01, P_U01,

War 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_KO01,
P_K02

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_WO01

. . .. . P_U01, P_U02,

PW2 Praca and projektami zadan zaliczeniowych. P KOL, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Sarah Simblet, Anatomia dla artystow, 2012.
—  SpencerScott ZBrush Character Creation: Advanced Digital Sculpting Sybex Inc 2008

—  Greer Xury Sculpting the Blender Way: Explore Blender's 3D sculpting workflows and latest features, including Face Sets,
Mesh Filters, and the Cloth brush 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Katarzyna Kobro, Ruch czasoprzestrzeni, 2021.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy o sztuce.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Montaz audio-wideo

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Ma wiedze potrzebng do realizacji obrazu filmowego i $ciezki dzwigkowej w oparciu o wiedzg
.. : o . L X . . K_W19,
P_WO01 | z zakresu kompozycji oraz znajomo$¢ montazu. Wie, jak przetwarza¢ materiaty o réznych -
T . ; . L K_W20
parametrach, a takze jak je poprawnie faczy¢é w procesie tworzenia dzieta filmowego -
P W02 Z’n.a oprogramowane stuzace do montazu audio i video. Wie, jak przetwarza¢ materialy o K W13
réznych parametrach. -
Umiejetnosci:
Potrafi korzysta¢ z oprogramowania przeznaczonego do edycji strumienia obrazu i dzwigku.
P_UO1 | Potrafi pod wzgledem estetycznym i technologicznym potaczy¢ w spojna catosé ujecia zarowno| K_U16, K_U23
pozyskiwane rastrowo, jak i wyrenderowane.
Kompetencje spoteczne:
P_KO1 | Ma $wiadomo$é ochrony prawnej prac artystycznych. Postepuje zgodnie z zasadami etyki. K_K06
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wrl Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z Tematyka przedmiotu. P_WO01
Zrozumienie i praktyczne zastosowanie zasad montazu dynamicznego oraz réoznych typow
Wr2 : P_W01, P_W02
przejs¢ montazowych. - -
Wr3 Tworzenie i analiza storyboardu. P_WO01
. . . P_W01, P_W02,
Wr4 Tworzenie i analiza reportazu filmowego. P UOL P KO1
Wr5 P_W01, P_W02,
Tworzenie krétkiego filmu z domknigta fabula. P_UO1
Wr6é P_W01, P_W02,
Montaz w Adobe Premiere Pro z dodaniem efektéw dzwigkowych. P_U01, P_KO1
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P_WO1, P_WO02,

Wr7 Integracja elementéw 3D z rastrowym ujgciem filmowym. P_U01, P_KO1
Wr8 P_W01, P_WO02,
r Integracja efektow specjalnych z ujgciem filmowym. P_UO01, P_KO01
Wr9 P_W01, P_WO02,
r Integracja fragmentdéw scen z réznych ujeé filmowych. P_UO01, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu i przygotowanie do zaliczenia. P_W01, P_W02
. . . P_W01, P_W02,
PW2 Przygotowanie projektu i jego obrona. P UOL P KO1

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik" — Maxim Jago

Montaz filmowy. Teoria i praktyka" — Edward Dmytryk

Montowanie filmow. Praktyczny przewodnik" — Ken Dancyger

Technika montazu filmowego" — Karel Reisz, Gavin Millar

W mgnieniu oka. Sztuka montazu filmowego, Murch Walter, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2006.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Swiatto w filmie" — Blain Brown

Multimedia. Obrobka dzwieku i filméw. Podstawy Gliwice, 2004

Metody dokumentalne w filmie” Redakcja: Dagmara Rode, Marcin Pienkowski, ,,Kino-Sztuka.
Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik, Jago Maxim, Wydawnictwo Helion, 2016.

Inne materialy dydaktyczne:
Polska Szkota Dokumentu — boxy DVD wydane przez NINa..
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Warsztat 3D |

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Wymiar godzin: | 75 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
Ma zaawansowana wiedze umozlwiajaca tworzenie form przestrzennych i obrazu i | K_WO06, K_W14,
P_Wo01 . . L .
- rozumie ich zastosowanie przy uzyciu narzedzi 3D. K_W18
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim, jak Blender do tworzenia
P_UO01 : : o o s K_U16
- modeli martwej natury oraz modelowania i ozdabiania teksturami innych form. -
P U2 P0t¥aﬁ komumkowac si¢ z uzyciem specjalistycznej terminologii dotyczace] K U30
- projektowania 3D. -
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jegt gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym K KOl
- zajgcia. -
P_K02 Jest gotow do dziatania w sposdb otwarty na nowe technologie. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematykg przedmiotu. Szczegotowe
. , L , . - . P_Wo01, P_U01,
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia - -
Wrl . L - L P_U02, P_KO01,
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen : martwa P K02
natura oraz 10 dowolnych obiektow. Pokazanie przyktadow prac z ubiegtych semestrow. -
Woprowadzenie do programu Blender 3D, interfejs programu, dodawanie podstawowych P_W01, P_U01,
Wr2 bryl, prostych materiatow, pierwsza o$wietlona scena i rendering. Swobodne poruszanie P_U02, P_KO01,
po programie. P_KO02
Pokazanie typu obiektu curve, kreacja modeli na bazie krzywych- réznego rodzaju P_WO01, P_Uo01,
wr3 wazony. Material szkta P_U02, P_K01,
b : P_K02
Wra Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kontynuacja pracy nad krzywymi- inne ';—VL\J/S;’ If_lgt())ll
zastosowanie. Modelowanie wiklinowego koszyka do martwej natury. b 'KO—2 ’
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Narzedzia tradycyjnego modelowania meshy. P_WO01, P_UOL,
Wr5 W . ; ; . g . P_U02, P_KO01,
ykonanie i opracowanie materiatu proceduralnego dla metalowej starej miseczki. P K02
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Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kreowanie materialow na bazie nodow.

P_Wo01, P_U01,

wr6 Zaawansowany materiat dla wiklinowego koszyka. P—ng kF:)—ZKOJ"

Wi7 Indywidualne korekty prac i konsultacje realizowanych prac z 1 i 2 zadania. ';—Vdgg ' E—Egll ‘

Wprowadzenie w rozktadanie siatek- uv unwrapping modeli 3D. b KO_2 k

Tworzenie owocoéw do martwej natury. Organiczne modelowanie i teksturowanie. P_Wo1, P_U0L,

Wr8 . . . f P_U02, P_KO01,
Malowanie modeli. Zastosowanie systemow czasteczkowych. P K02

P_Wo01, P_U01,

Wr9 Symulacja tkanin, materiat drewna i ustawienie sceny 3D aby osiagna¢ realizm. P_U02, P_KO01,
P_KO02

Indywidualne rozmowy, korekty prac. Modelowanie pomieszczenia, okien. Materiat z P_Wo1, P_U0L,

Wr10 L P_U02, P_KO01,
kanatem alpha dla stworzenia roslin. - =
P_KO02

Indywidualne rozmowy, korekty prac. Tworzenie S$wigtecznych modeli bombek P_WO01, P_Uo01,

Wrll 4 . R P_U02, P_KO01,
choinkowych i ptatkéw $niegu. - =
P_K02

Indywidualne rozmowy, korekty prac. Modelowanie noza do martwej natury. Uniwersalne P_WO01, P_UoL,

Wri12 o AR, ) P_U02, P_KO01,
techniki modelowania (rowniez do 2 zadania). - =
P_KO02

Indywidualne rozmowy, korekty prac. Techniki ozdabiania modeli teksturami oraz P_WOL1, P_UOL,

wrl3 obiektami typu krzywe P_U02, P_KO1,
yp ywe. P_K02

P_W01, P_UO01,

Wrl14 Przeglad prac semestralnych, ostatnie korekty przed egzaminem. Termin zerowy. P_UO02, P_KO01,
P_KO02

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01

L S P_U01, P_U02,

PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_KO1, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— John M. Blain, The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modeling and Animation

—  Blender Secrets E-book, hitps://blendermarket.com/products/blender-secrets

— Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 202

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Stephen Pearson, Learn Blender Simulations the Right Way. Create attractive and realistic animations with Mantaflow, rigid
and soft bodies, and Dynamic Paint (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

—  Strona internetowa https://polyhaven.com/all

—  strona internetowa https://www.textures.com/library

—  strona internetowa https://ambientcg.com/

—  strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
—  strona internetowa https://www.blender.org
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https://blendermarket.com/products/blender-secrets
https://polyhaven.com/all
https://www.textures.com/library
https://ambientcg.com/
https://www.cgbookcase.com/textures
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Warsztat 3D 11

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
Ma zaawansowang wiedz¢ umozlwiajaca tworzenie realistycznych modeli 3D, ich | K_W12, K_W14,
P_Wo01 o g
- teksturowanie i renderowanie. K W18
P_W02 Posiada zaawansowang wiedze¢ z zakresu zar6wno modelowania, jak i rzezbienia 3D. K_W&6,WI(1§W14,
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Blender, Zbrush, Nomad, K_U16
- Substance Painter
P U2 Potrafi uzyska¢ wysokiej jakosci modele 3D i rendery scen 3D, w tym wykonanie designu K_U16, K_U20,
- butelek z etykietg, butow czy dowolnego sprzgtu zaproponowanego przez prowadzacego. K U221, K U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspoltpracy z prowadzacym K KOl
- zajecia. -
P_K02 Jest gotow do dziatania w sposdb otwarty na nowe technologie K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Oméwienie zasad zaliczenia
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen. 1 zadanie: 4 P WOL P W02
realistyczne modele 3D w tym: butelka z etykieta, buty, dowolny sprzet, 4 obiekt dowolny. - " '
Wrl . - e o . . . P_U01, P_U02,
2 zadanie: 10 szkicow rzezbiarskich 3D. Pokazanie przykladéw prac z ubieglych - -
, P_KO01, P_K02
semestrow.
Pokazanie mozliwosci designu butelki (kosmetyk, napoj, perfumy itd) Realistyczne
modele- wykonanie réznych rodzajoéw butelek w 3D.
Rozkladanie siatek, mapa displacement dla wykonania ozdobnych wypuktosci. Pokazanie P_W01, P_W02,
Wr2 zaawansowanego teksturowania w programie Blender i Photoshop dla opracowania P_UO01, P_UO02,
etykiety. P_KO01, P_K02
. . . . . . P_W01, P_W02,
Wr3 Whprowadzenie do Substance Paintera. Malowanie butelki i etykiety butelki w SP. P UO1 P_U02,
P_KO01, P_KO02
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Whprowadzenie do sculptingu 3D, Zbrush oraz Blender. Interfejs programu Zbrush,

wra podstawowe pedzle. Porownanie narzedzi Blendera i Zbrusha.
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Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kontynuacja sculptingu w Blenderze/Zbrushu.
Renderowanie szkicow rzezbiarskich na potrzeby zadania nr 2.
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Indywidualne rozmowy, korekty prac. Uzycie modelowania i rzezbienia 3D do tworzenia
organicznych modeli np. Butow.
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Wr7 Zaliczenie zadania z butelka. Wykonane 3 szkice Zbrush/ Blender- przeglad prac.
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Wr8 Kontynuacja modelowania butow- zapoznanie z retopologia manualng i automatyczna.
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Wr9 Teksturowanie butow- detale Blender i Substance Painter. Produktowa wizualizacja.
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Wrl10 Zbrush, Blender dalsze narzgdzia rzezbiarskie.
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Wrl11 Praca na zajgciach nad projektami semestralnymi. Indywidualne rozmowy i korekty prac.
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Wr12 Techniki Hard Surface- modelowanie obiektow.
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Wrl3 Zbrush, Blender narzedzia rzezbiarskie.
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Wrl14 Przeglad prac przed egzaminem. Wyktad dopasowany do potrzeb studentow. P__U
P

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02

u01, P_U02,

L P_
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P_KOL, P_K02

P_W01, P_WO02,
PW3 Przygotowanie pomystow, szkicow referencji jako wzoréw do modeli zaliczeniowych. P_UO01, P_U02,
P K01, P K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Blender Secrets E-book, hitps.://blendermarket.com/products/blender-secrets

—  Michel Pavlovich youtube channel, playlista Intro to Zbrush Part 1, strona internetowa
https://www.youtube.com/watch?v=J2B0x9TkFuA &list=PLkzopwqcFevYqrk OMKIaUwrWYILzYsp6&ab_channel=Mich
aelPavlovich

119



https://blendermarket.com/products/blender-secrets
https://www.youtube.com/watch?v=J2B0x9TkFuA&list=PLkzopwqcFevYqrk_0MKIaUwrWYILzYsp6&ab_channel=MichaelPavlovich
https://www.youtube.com/watch?v=J2B0x9TkFuA&list=PLkzopwqcFevYqrk_0MKIaUwrWYILzYsp6&ab_channel=MichaelPavlovich

—  Michel Pavlovich youtube channel, playlista Intro to Zbrush Part 2, strona internetowa
https://www.youtube.com/watch?v=DHrLa2[E8ug&list=PLkzopwqcFevbwRUsPn13Pu8ZmCvlej9qmé&ab_channel=Micha
elPavlovich

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:
— Strona internetowa Substance Painter 2021, Getting started, https://www.youtube.com/watch?v=-
ZbmRsOnApk&list=PL BOwWXHrWAmMmCwngW{KdGEmbtSKN2EzvLrY&ab channel=AdobeSubstance3D

Inne materialy dydaktyczne:

—  Strona internetowa https://polyhaven.com/all

—  Strona internetowa https://www.maxon.net/en/zbrush

—  strona internetowa https://www.textures.com/library

— strona internetowa https://ambientcg.com/

— strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
— strona internctowa https://www.blender.org
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https://www.youtube.com/watch?v=DHrLa2IE8ug&list=PLkzopwqcFevbwRUsPn13Pu8ZmCvIej9qm&ab_channel=MichaelPavlovich
https://www.youtube.com/watch?v=DHrLa2IE8ug&list=PLkzopwqcFevbwRUsPn13Pu8ZmCvIej9qm&ab_channel=MichaelPavlovich
https://www.youtube.com/watch?v=-ZbmRsOnApk&list=PLB0wXHrWAmCwnqWfKdGEmbtSKN2EzvLrY&ab_channel=AdobeSubstance3D
https://www.youtube.com/watch?v=-ZbmRsOnApk&list=PLB0wXHrWAmCwnqWfKdGEmbtSKN2EzvLrY&ab_channel=AdobeSubstance3D
https://polyhaven.com/all
https://www.textures.com/library
https://ambientcg.com/
https://www.cgbookcase.com/textures
https://www.blender.org/

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Warsztat 3D 111

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
Ma zaawansowang wiedz¢ umozlwiajaca tworzenie realistycznych modeli 3D, ich | K_W12, K_W14,
P_W01 o ‘
- teksturowanie i renderowanie. K_Ww18
P_W02 Posiada zaawansowang wiedze¢ z zakresu zar6wno modelowania, jak i rzezbienia 3D. K_W&6,WI(1§W14,
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Blender, Zbrush, Nomad, K_U16
- Substance Painter.
P U2 Potrafi uzyska¢ wysokiej jakosci modele 3D i rendery scen 3D, w tym wykonanie designu K_U16, K_U20,
- butelek z etykietg, butow czy dowolnego sprzgtu zaproponowanego przez prowadzacego. K U221, K U24
Kompetencje spoleczne:
P KOL Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym K_KO01
- zajecia.
P_K02 Jest gotow do dziatania w sposdb otwarty na nowe technologie K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Oméwienie zasad zaliczenia P WOL P W02
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen. 1 zadanie: 4 = o '
wrl . ; ) P_U01, P_U02,
realistyczne modele 3D w tym: butelka z etykieta, buty, dowolny sprzet, 4 obiekt dowolny. P KOL P K02
2 zadanie: 10 szkicow rzezbiarskich 3D. Pokazanie przyktadow prac z ubieglych - =
semestrow.
Realistyczne modele- pokazanie zaawansowanego teksturowania w programie Blender i P_W01, P_WO02,
Wr2 Photoshop, przygotowania realizacji produktowych renderingéw. Opracowanie butelki z P_UO01, P_U02,
etykieta. Pokazanie mozliwo$ci designu butelki (kosmetyk, napdj, perfumy itd) P_KO01, P_K02
Woprowadzenie do sculptingu 3D, Zbrush oraz Blender. Interfejs programu Zbrush, P_WO01, P_W02,
Wr3 . . . . P_UO01, P_UO02,
podstawowe pedzle. Poréwnanie narzedzi Blendera i Zbrusha. P KOL P K02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kontynuacja sculptingu w Blenderze/Zbrushu. P_WO01, P_W02,
Wr4 ) . . ) P_U01, P_UO02,
Renderowanie szkicow rzezbiarskich na potrzeby zadania nr 2. P KOL P K02
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Indywidualne rozmowy, korekty prac. Uzycie rzezbienia 3D do tworzenia organicznych

Wr5 modeli np. Butéw. Zapoznanie studentdw z retopologia. Zaawansowane rozkladanie P__U , P_U02,
siatek. P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wré Indywidualne rozmowy, korekty prac. Teksturowanie modeli w Substance Painterze. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
Wi7 Techniki Hard Surface- modelowanie obiektow typu. Elektronika. Przeglad prac Fl;—vl\Jlgi’ l;—\évé)zz '
semestralnych, ostatnie korekty przed zaliczeniem. P__ KOL, P__ K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektow
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02
L S P_U01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych P_KOL, P_K02
P_W01, P_WO02,
PW3 Przygotowanie pomystow, szkicow referencji jako wzoréw do modeli zaliczeniowych P_U01, P_U02,
P K01, P K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Blender Secrets E-book, https://blendermarket.com/products/blender-secrets

—  Michel Pavlovich youtube channel, playlista Intro to Zbrush Part 1, strona internetowa
https://www.youtube.com/watch?v=J2B0x9TkFuA &list=PLkzopwqcFevYqrk OMKIaUwrWYILzYsp6&ab_channel=Mich

aelPavlovich

—  Michel Pavlovich youtube channel, playlista Intro to Zbrush Part 2, strona internetowa
https://www.youtube.com/watch?v=DHrLa21E8ug&list=PLkzopwqcFevbwRUsPn13Pu8ZmCvlej9qmé&ab_channel=Micha

elPavlovich

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Strona internetowa Substance Painter 2021, Getting started, https://www.youtube.com/watch?v=-
ZbmRsOnApk&list=PLBOwWXHrWAmCwnqW{KdGEmbtSKN2EzvLrY&ab channel=AdobeSubstance3D

Inne materialy dydaktyczne:

— Strona internetowa https://polyhaven.com/all

—  Strona internetowa https://www.maxon.net/en/zbrush

— strona internetowa https:/www.textures.com/library

— strona internetowa https://ambientcg.com/

— strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
— strona internetowa https://www.blender.org
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Seminarium dyplomowe 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Wymiar godzin: | 125 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Ma w1ed,ze; dotyczaca klerupk(.)w. W .sztuce nowoczesnej, rozpoznaje kluczowe dzieta K W03, K W07
- poszczegolnych epok. Zna odniesienia migdzy sztuka czysta a sztuka uzytkowa. - -
Zna zasady formalne i edytorskie pisania pracy licencjackiej. Opisuje metody badawcze
P_W02 . . K_W25
- stosowane w pracach na kierunku grafika. -
Umiejetnosci:
Posiada umiejetnosci planowania, wlasnych przedsiewzieé artystycznych i robi to w sposob
P_UO1 $wiadomy przy wykorzystaniu zdobytej wiedzy fachowej. Umie zastosowaé zasady formalne i | K _U01, K_U28
edytorskie pisania pracy licencjackiej.
P U02 Umie pos.{uglwac 319 p(.)_]QCIaml.l lfategorlaml z zakresu estetyki i historii sztuki zarowno w K_U30, K_U31
pracach pisemnych, jak i wystapieniach ustnych.
P U03 Potrafi sformuk_)wac tezy pracy llcenCJa_ckleJ i znalez¢ obszary inspiracji w sztuce ilustrujace K_U30, K_U31
tezy pracy tak pisemnej, jak i praktycznej.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Rozumie potrzebe ciagtego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych. K_KO01
P_K02 Jest gotow sprosta¢ wymaganiom publicznej prezentacji swoich osiagni¢¢. K_K04
P KO3 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki oraz zasad ochrony wlasnos$ci przemystowej i prawa K K06
- autorskiego. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Seminarium: przed’mlotowyc.:h
efektow uczenia
sie
P_W01, P_U01,
Sem. 1 Zapoznanie si¢ z wymogami edytorskimi i formalnymi do pracy dyplomowej licencjackiej. | P_U02, P_UO3,
' Instruktaz. P_KO01, P_KO02,
P_KO03
P_Wo01, P_UO01,
Sem. 2 Zaznajomienie si¢ ze zasadami pisania prac dyplomowych. Praktyczne ¢wiczenie w pisaniu | P_U02, P_UO3,
' przypisow, bibliografii, spisu tresci i in. elementoéw pracy licencjackiej pisemne;j. Instruktaz. P_KO01, P_KO02,
P_KO03
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Sem. 3

Wybdr adekwatnej metody badawczej pod katem wybranego przez studenta tematu.

P_WO1, P_WO02,

P_U02, P_U03,

P_KO1, P_K02,
P_KO03

Sem. 4

Propozycja tematow dyplomowych. Dyskusja nad wstepnymi propozycjami tematdéw prac
pisemnych.

P_WO1, P_WO02,

P_U02, P_U03,

P_KO1, P_K02,
P_KO03

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia

sie

PW1

Zapoznanie si¢ z tematem i zebranie materiatow do pracy.

P_WO01, P_UO1,
P_U02, P_KO1,
P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Radostaw Zenderowski, Praca magisterska. Licencjat. Przewodnik po metodologii pisania i obrony pracy dyplomowe”,

2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Zgodnie z wybranym przez studenta obszarem badawczym.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Materialy przygotowane indywidualnie w zalezno$ci od wybranego przez studenta tematu dyplomowego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Seminarium dyplomowe 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Wymiar godzin: | 125 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w stopniu zaawansowanym
P Wo1 Ma w1ed,ze; dotyczaca klerupk(.)w. W .sztuce nowoczesnej, rozpoznaje kluczowe dzieta K_W03, K_W07
poszczegolnych epok. Zna odniesienia migdzy sztuka czysta a sztuka uzytkowa.
P_WO02 | Zna literatur¢ przedmiotu zwigzang z tematem pracy licencjackiej. K_W25
Umiejetnosci:
Posiada umiejg¢tnosci planowania, realizowania i prezentowania wlasnych przedsigwzie
P_U01 A 1 . S . K_U01, K_U28
artystycznych i robi to w sposob swiadomy przy wykorzystaniu zdobytej wiedzy fachowe;j.
P_U02 Umie pos@glwac sig pojeciami i kategorlaml z zakresu estetyki i historii sztuki zardowno w K_U30, K_U31
pracach pisemnych, jak i wystgpieniach ustnych.
Potrafi napisa¢ prace naukowa na wybrany temat, krytycznie odnoszac si¢ do literatury
P_U03 Lo . . K_U31
przedmiotu i przestrzegajac zasada prawa autorskiego.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Rozumie potrzebe ciaglego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych. K_KO01
P_K02 Jest gotow sprosta¢ wymaganiom publicznej prezentacji swoich osiagnigc. K_K04
P K03 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki oraz zasad ochrony wlasnosci przemystowej i prawa K_K06
autorskiego.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Seminarium: przed,m |otowy<3h
efektow uczenia
sie
P_W01, P_W02,
Prezentacja efektow pracy naukowej studenta na zajeciach - wstepnych projektéw | P_UO1, P_U02,
Sem. 1 .
artystycznych. Dyskusja. P_U03, P_KO01,
P_K02, P_K03
P_W01, P_W02,
Lo . . . P_U01, P_UO02,
Sem. 2 Czym jest idea cyklu artystycznego w aspekcie pracy dyplomowej - burza mézgdw. P U03. P KO
P K02, P_KO03
Sem. 3 Poszukiwanie inspiracji tworczych — praca a grupach. Mapa mysli. P_W01, P_WO02,
piradd Y P Srp pamy P_U01, P_U02,
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P_U03, P_KO1,
P_KO02, P_K03

P W01, P_WO02,
P_UO1, P_U02,
P_U03, P_KO1,
P_KO02, P_K03

Sem. 4 Korekta prac dyplomowych. Prezentacja. Dyskusja.

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia
sie

Lp. Praca wlasna:

P_Wo01, P_U01,
PW1 Zapoznanie si¢ z tematem i zebranie materiatow do pracy. P_U02, P_KO01,
P_KO02

P_W01, P_UO01,
PW2 Przygotowanie pracy praktycznej i teoretycznej. P_U02, P_KO01,
P_K02, P_K03

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Radostaw Zenderowski, Praca magisterska. Licencjat. Przewodnik po metodologii pisania i obrony pracy dyplomowe”,
2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Zgodnie z wybranym przez studenta obszarem badawczym.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Materialy przygotowane indywidualnie w zaleznos$ci od wybranego przez studenta tematu dyplomowego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA :
PRZEDMIOTU: Praktyki zawodowe 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 8 ECTS

Wymiar godzin: | 200 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym, stopniu

Zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy zwigzane z technologia realizacji prac
P_Wo01 - K_W25
- artystycznych, w tym projektowych. -
Umiejetnosci:
Potrafi wykorzystywaé oprogramowania graficzne do realizacji zadan zleconych przez
P_UO1 - K_U16
- opiekuna praktyk. -
Posiada umiej¢tnosci warsztatowe w zakresie przygotowania grafiki projektowej opracowanej
P_U02 . . . K_U11
- zgodnie z oczekiwang specyfikacja. -
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotéw do uznawania roli wiedzy z zakresu dyscypliny sztuki plastyczne i
P_KO1 Je 89 nanana Y YRYPIY prasy K_K05, K_K06
- konserwacja dziet sztuki w realizacji prac artystycznych. - -
P K02 Student jest gotow do krytycznej oceny swojej wiedzy przez opiekuna praktyk i sSrodowiska K_KO1

zawodowego grafiki.

TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

71 Zapoznanie sie z przepisami BHP obowiazujacymi w firmie. Poznanie miejsca pracy i P W01
oprogramowania komputerowego. -

Z2 Zapoznanie si¢ z zasadami projektowania graficznego. I;—Vggé‘ E—Egi’

Z3 Przygotowanie i zapis w formacie do druku realizowanego projektu. P_UO01, P_U02

Z4 Zapoznanie si¢ z dziatem projektowym — zasadami wspotpracy klient — projektant. P—WF? 1kF(;—2KOl’

UWAGA: W czasie praktyk zaleca si¢ na pracg przy co najmniej 2 projektach.

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_Wo01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
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Inne materialy dydaktyczne:

Regulamin praktyk
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Praktyki zawodowe 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 8 ECTS

Wymiar godzin: | 200 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P W01 Zna zasgdy tworzenia systemow 1.dentyf?1kaCJ‘1’graﬁczneJ, projektowania plakatu i grafiki K W06, K W09
- wydawniczej i grafiki interaktywnej, multimediow. - -
Umiejetnosci:
Posiada umiej¢tnosci warsztatowe w zakresie przygotowania, reprodukcji grafiki projektowej, K_U11, K_U16,
P_UO01 o e T
- techniki multimedialnej i animacji. K_U23
P U02 Postuguje si¢ oprogramowaniem graficznym do realizacji zadan zleconych przez opiekuna K U16
- praktyk. -
P_U03 | Potrafi pracowaé w zespole. K_U30, K_U31
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow rozwigzywac dylematy moralne zwigzane z wlasng oraz cudza praca, postepowac
P_KO1 | zgodnie z zasadami etyki oraz zasadami ochrony wtasnosci przemystowe;j i prawa autorskiego K_KO01, K_KO06
i oczekiwac tego od innych.
P K02 Stud_ent ma $swiadomos$¢ wagi zachowania w sposob profesjonalny w dziatalnosci projektowe;j K KO8
- grafika. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
71 Zapoznanie si¢ z zasadami projektowania systemu graficznego, animacja znakow oraz P_wo01, P_U01,
ilustracji. P_U02. P_KO02
79 Zapoznan’le‘ si¢ z Organizacjg, strukturami, regulaminami i procedurami zwigzanymi z P UO03, P KO1
dziatalno$cig graficzna. - -
L . N P_Wo01, P_U01,
Z3 Zapoznanie si¢ z zasadami realizacji projektow graficznych P U02, P_U03
Przyjecie zadan pracownika na stanowisku asystenta projektanta, z wykonywaniem
T . , . . . .. | P_Wo01, P_U03,
Z4 obowiazkow i wykonywaniem zadan pracowniczych zgodnie z potrzebami Organizacji i = —
A . P_KO01, P_K02
mozliwosciami i kompetencjami praktykanta oraz z programem praktyk. - -
UWAGA: W czasie praktyk zaleca si¢ na prace przy co najmniej 2 projektach.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_Wo01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA :
PRZEDMIOTU: Praktyki zawodowe 3

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 8 ECTS

Wymiar godzin: | 200 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

Zna praktyczne aspekty wiedzy z zakresu dyscypliny artystycznej sztuki plastyczne i

P_Wo1 konserwacja dziet sztuki. K_WO0S
Ma wiedzg dotyczaca aspektow prawnych i marketingowych zwiazanych z pracg grafika,
P_W02 - . K_W25
- rozumie specyfike prawa autorskiego. -
Umiejetnosci:
P UOL Potr.aftl skutecznie komunikowaé si¢ z otoczeniem prezentujac prace artystyczne z zakresu K U30
- grafiki. -
Potrafi w dziatalnosci projektowej, w ramach zadan zleconych w trakcie praktyk, integrowaé
P_U02 e . . K_U23
- rézne multimedialne elementy. -
Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem graficznym stuzacym do kreowania grafiki 3D oraz
P_U03 N . . . K_U16
- animacji - jako srodowiskiem pracy projektanta. -
P_U04 | Potrafi tworczo wspdtpracowaé w zespole. K_U‘2<9 ,Ul§_1U30,
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 | Jest gotow do dbatosci o tradycje zawodu grafika. K_KO08
P KO2 Jest gotow do wspotorganizowania dziatan w zakresie popularyzowania graficznych K_K03, K_KO7

projektow artystycznych w srodowisku lokalnym.

TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

Z1 Prezentacja wtasnego portfolio, projektéw graficznych lub animacji animacji. P_U01, P_KO02

79 Zdobywanie umiejetnosci komunikowania si¢ z klientami i w sugestywny sposob | P_WO02, P_U04,
przekazywanie swoje idee projektowe. P_KO01

73 Potra}ﬁ zastosowac wiedze teoretyczng w roznorodnych projektach graficznych i P W01, P_W02
multimedialnych.

Z4 Zapoznanie si¢ z zasadami realizacji projektow graficznych multimedialnych. P_U02, P_U03

UWAGA: W czasie praktyk zaleca si¢ na prace przy co najmniej 2 projektach.

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_Wo01
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LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA :
PRZEDMIOTU: Praktyki zawodowe 4

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 6 ECTS

Wymiar godzin: | 150 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

Ma zaawansowang wiedz¢ na temat tworzenia systemow graficznych, doboru, projektowania

P_wol uktadow typografii na ekran i do druku. K_W08, K_W09

P_WO02 | Ma zaawansowang wiedze z zakresu technologii zwiazanej z grafika projektows. K_W13
Umiejetnosci:

P UOL Potrafi przedstawi¢ swoja opini¢ o pracach artystycznych i dyskutowac o niej z pracownikami K_U28, K_U30,

Organizacji. K_U31

P U02 Potrafi w ramach zadan zleconych w trakcie praktyk integrowac ze soba rézne, multimedialne

K_U23
elementy. _

Potrafi wykonywa¢ typowe i nietypowe zadania projektowe i technologiczne wskazane przez
P_UO03 Opiekuna postugujac si¢ wlasciwymi narzedziami i technikami warsztatu artystycznego K_U10, K_U19
grafika.

Potrafi planowac¢ i organizowa¢ prace indywidualng dostosowujac si¢ do terminow realizacji

P_U04 . K_U01, K_U27
0 zadan wskazanych przez Opiekuna. 0L KU
Kompetencje spoleczne:
P_KO1 | Jest gotow w szczegdlny sposob dbac o tradycje zawodu grafika. K_K07, K_K08
P K02 Jest gotow do wspotorganizowania dziatan w zakresie popularyzowania graficznych K_K04

projektow artystycznych w Srodowisku lokalnym.

TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do

Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

71 Zapoznanie si¢ z Organizacja, strukturami i procedurami zwigzanymi z dziatalnos$cig E—Bgi’ E—Egi’

graficzng. Zapoznanie si¢ z procedurami zwigzanymi z zamowieniami na projekty graficzne. b ’KO—2 '

Z2 Zdobywanie umiejetnosci projektowania systemu informacji graficznej i multimedialnych. P_ng,UF;_ZWOZ,

P_U01, P_U03,

Z3 Konsultacja projektu z opiekunem praktyk oraz z klientem. P_U04, P_KO01,

P_KO02
Z4 Zapoznanie si¢ z zasadami realizacji projektow graficznych i ich archiwizacji. P_W01, P_U02

UWAGA: W czasie praktyk zaleca si¢ na prace przy co najmniej 2 projektach.
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Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Prowadzenie dzienniczka praktyk.

P_WO1

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Wymiar godzin: | 100 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna elementy konstrukcji litery, zasady kerningu, rozumie pojecia interlinii, $wiatta
P_Wo01 miedzywyrazowego, swiatla miedzywersowego, paginacji, kolumny oraz tamu tekstowego. | K_W07, K_W11
Rozumie ich wykorzystanie w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z grafika.
Zna podziat typografii w aspekcie historycznym. Potrafi rozrézni¢ epokowo antykwy,
P_W02 L K W11
- groteski i kroje pisma geometryczne. -
Ma wiedze na temat stosowania gridu i layoutu w publikacji. Zna rodzaje papieru i ma wiedzg
P_WO03 | dotyczaca mozliwosci zastosowania odpowiednich rodzajéw druku w zaleznosci od projektu K_W13
grafiki wydawniczej 1 rodzaju uzytego papieru.
P_WO04 | znazasady projektowania grafiki wydawniczej i typografii K_WO8,
- ' K_W09, K W11
P WO5 Zna zakres problematyklrzww}zane'J z technploglaml stosowanymi w projektowaniu ksigzki K W13, K W15
- oraz pozostatych elementdéw grafiki wydawnicze;. - -
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi oceni¢ wybrane rodzaje grafiki wydawniczej z uwzglgdnieniem ich cech i zastosowan. | K_U03, K_UO06,
- Potrafi oceni¢, jak odpowiednio dobraé¢ okreslone tresci do rodzaju komunikatu wizualnego. K_U12
Potrafi zaprojektowac layout grafiki wydawniczej, wykonac projekt w aspekcie techniki druku. K_U03, K_U08,
P_U02 . . iy . " e L K_U09, K_U12,
- Porownac czytelno$é typografii pod wzgledem hierarchii i wielko$ci. “K Ul3
P_UO03 Umie podejmowac samodzielnie decyzje projektowe. K_U01, K_U27
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wlasnej wiedzy z zakresu komunikatu wizualnego. K_KO01
Jest gotow wykorzystujac wlasny proces myslenia i wyobrazni do rozwigzywania problemow
P_KO02 - L K_KO05
- projektowych z zakresu grafiki. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie w materi¢ przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki
W1 wyktadow. Omowienie podstawowych definicji i poje¢ typograficznych. Aspekt historyczny, P_wWo01
ewolucja krojow pisma.
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Omowienie zagadnien zwigzanych z typografia (kerning, punktacja, $wiatto migdzywyrazowe,
interlinia, ligatura, wysoko$¢ ,,x”). Typografia widoczna i typografia niewidoczna oraz ich

w2 zastosowania w praktyce. Rodzaje krojow pisma, sposob ewolucji znaku, rézne tradycje P_WO01, P_W02
pismiennicze (kaligrafia, druk, sktad komputerowy).
Zasady tamania tekstu (tam tekstowy, kolumna tekstu, przenoszenie wyrazéw, spojniki | P_WO01, P_WO03,
W3 . " .
zawieszone). Czytelnos¢ w grafice wydawniczej. P_W04
W4 Omowienie blgdow typograficznych i ich nazw, okreslen w tradycji drukarskiej. Pojecia szwee, | p w03, P W04
wdowa, bekart, sierota, finalik. Zasady sktadania tekstu. Czcionka, font, krdj pisma. B B
Zasady projektowania i tamanie tekstu w grafice wydawniczej. Okre$lanie parametrow w | p W03 P W04,
W5 programie graficznym (linie bazowe publikacji, paginacja, Paginacja zywa, tam tekstowy, T P WO5
weciecia akapitowe). B
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
T Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Rozszerzone zagadnienia E—Bgé’ E—Egi’
teoretyczne z wiedzy o typografii. -
P_K02
Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt stron kalendarza typograficznego. Oparty na indywidualnym
wyborze klasycznych krojow pisma. W rozumieniu dostownym jak i zwracajacym uwage na
¢ . . . . P_UO01, P_U02,
ypografie awangardy XX wieku, kroje systemowe czy wspotczesnych polskich — —
T2 . : . . . . . . P_UO03, P_KO01,
autoréw. Klucz nalezy wskaza¢ i uzasadni¢ przy wstepnej koncepcji zadania. Wykorzystranie P K02
do realizacji zadania programu Adobe Photoshop, InDesign oraz Illustrator. Publikacja i -
prezentacja ¢wiczenia w formie cyfrowej i wydruku.
P_UO01, P_U02,
T3 Indywidualna korekta projektow. P_U03, P_KO01,
P_K02
Realizacja ¢wiczenia (2) . Projekt uktadu graficznego wnetrza ksigzki. Uwzgledniajacy aspekty
techniczne jak rowniez estetyke publikacji i odpowiedni, czytelny krdj pisma. Dobor punktacii,
elementy wcie¢ akapitowych, paginacja lub zywa pagina to sktadniki decydujace o wygladzie | P_UO01, P_U02,
T4 i czytelnosci projektowanej publikacji. Nalezy przy tym zachowa¢ zasady dotyczace tamania | P_UO03, P_KO01,
tekstu tak aby nie pojawialy si¢ btedy typograficzne takie jak: wdowa, szewc, bekart czy P_KO02
spojniki zawieszone. Zadanie polgczone z technikami DTP nalezy wykonaé¢ w programie
Adobe InDesign.
P_UO01, P_UO02,
T5 Indywidualna korekta projektow. P_U03, P_KO01,
P_K02
P_U01, P_U02,
T6 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U03, P_KO01,
P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektdw uczenia si¢
P_W01, P_WO02,
PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujacego tres¢ wyktadow. P_W03, P_W04,
P_W05
P_U01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P_U03, P_KO01,
P_K02
P_W01, P_WO02,
PW3 Lektura literatury przedmiotu. P_W03, P_W04,
P_WO05

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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Detjen K., Swiaty zewnetrzne. O projektowaniu oktadek, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.

Douglas T., Wystrzegaj si¢ futury, wydawnictwo Karakter 2019.

French N., Hugh D'Andrade, Zrdb projekt typo, wyd. 2d2, 2021.

Friedrich F., Jak projektuj¢ ksiazki, wydawnictwo: d2d.pl, 2018.

Houston K., Ciemne typki, wydawnictwo Karakter 2020.

Llop R., System Graficzny projektowania oktadek ksigzek, wydawnictwo D2D 2021.

Mogilnicki P., Grafika Ksiazka po oktadce, wyd. Karakter, 2021.

Mogilnicki P., Ksigzka po oktadce. O wspotczesnym polskim projektowaniu oktadek ksigzkowych, wyd. Karater 2021.
Szydtowska A., Misiak M., Paneuropa Kometa Hel. Szkice z historii projektowania liter w Polsce, wyd. Karakter 2015.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

A Book on Books, New Aesthetics in Book Design, wydawnictwo: Viction:ary 2020.

Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakéw 2010.

Gorski J., Dostownie. Liternicze i typograficzne oktadki polskich ksigzek 1944—-2019, wydawnictwo Karater 2020.
Tomaszewski A., Architektura ksiazki, wydawnictwo: COBRPP 2011.

Wang Shaogiang, Book Design, From the Printing Basics to the Most Impressive Designs, Hoaki Books SL 2022.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stluzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
strona internetowa: https://typoteka.pl/en,
strona internetowa: https://kroje.org/
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 6 ECTS
Wymiar godzin: | 150 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_Wo01 Wie czym jest arkusz wydawniczy i jak go zastosowa¢ w praktyce. K_W13
Zna specjalistyczne pojgcia zwigzane z drukiem i oprawa introligatorska publikacji. Okresla
P_W02 L T ; ; K_ W11
- elementy konstrukcyjne i graficzne w obszarze wydawnictwa. -
P_WO03 | Ma wiedze¢ dotyczaca stosowania parametrow technicznych w projektowaniu typograficznym. K_W13
P W04 Ma wiedze z zakresu edytorstwa, struktury i budowy ,publikacji zwartej” oraz zasad | K_WO08, K_W09,
- zastosowania graficznych srodkéw wyrazu do celéw projektowych ksigzki lub czasopisma. K_W11, K_W17
Umiejetnosci:
Potrafi $wiadomie podejmowaé decyzje o wyborze $rodku wyrazu dla okreslonej tresci
. : o . . 7 o .. | K_U03, K_U06,
P_UO1 komunikatu wizualnego w publikacji zwartej, uzywajac typografii i szeroko pojetej ilustracji, - =
P . . .. K_U12
réwniez w aspekcie technicznym, technologii druku. -
K_U01, K_U03,
P_U02 Ma umiejetnosci w kreowaniu szaty graficznej czasopisma i ksigzki. K_U06, K_U08,
K_U10
. . — K_U01, K_U03,
P_UO03 Potrafi opracowac projekt czasopisma, publikacji na zadany temat. K_U04, K_U06
, L . . . . K_U08, K_U09,
P U04 P?;Ea;fsiuwil;%rit};sx;\:?; odpowiednie metody projektowe i narzedzia oraz pakiety graficzne do K_U10 K_U11,
P proJ ' K_U12
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wasnej wiedzy o projektowaniu graficznym. K_KO01, K_K07
Jest gotdw do kreatywnego rozwigzywania probleméow projektowych w zakresie projektowania
P_KO02 wydawnictw 1 czerpania z szerokiej tradycji projektowej polskich tworcow grafiki | K_KO1, K_KO05
wydawniczej.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Pojecia techniczne i projektowe w realizacji ksigzka, czasopismo. Definicja, konstrukcja,
w1 . . . P_Wo01
elementy sktadajace si¢ na arkusz wydawniczy. -
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Omoéwienie zagadnien oprawy introligatorskiej publikacji grafiki wydawniczej. Pojecie

W2 sktadki, wyklejki, kapitatki, obwoluty, odsadki, wpalenia. Przygotowanie plikow publikacji do P—Wg 2\’/5()—XV03'
druku. _
Zasady i elementy budowania oktadki i layoutu czasopisma. Definicja pojecia ,,winiety”. | P_WO02, P_WO03,
W3 U
Stosowanie wiedzy w praktyce. P_W04
Konstrukcja graficzna i typograficzna w narracji magazynu, katalogu, portfolio. Hierarchia
) - . . . ) P_W02, P_WO03,
W4 typograficzna i ilustracyjna w budowaniu informacji. Stosowanie systemu encyklopedycznego | " — P W04
i leksykalnego w grafice. -
Odniesienie do
Ao przedmiotowych
Lp. Projekt: efektow uczenia
sie
Tl Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Rozszerzone zagadnienia PP—LLJJg; Fl;_llJJ%i
teoretyczne z wiedzy grafiki wydawniczej i typografii. P__ KOL, P__ K02
Realizacja ¢wiczenia (1) Koncepcja czasopisma ,,Projekt” z uwzglednieniem elementow takich
jak: layout (uktad graficzny wngtrza publikacji), winieta i oktadka. Z wykorzystaniem wiasnych | P_UO1 P_UO02,
T2 materiatéw ilustracyjnych. Zachowujac charakter czasopisma zawierajacego tresci o | P_UO03, P_U04,
charakterze ogolnie rozumianej o sztuce uzytkowej. Koncepcja i realizacja powinna zawieraé¢ | P_KO01, P_K02
wszelkie znamiona wiedzy o projektowaniu grafiki wydawniczej oraz zasad DTP.
P_UO01 P_U02,
T3 Indywidualna korekta projektow. P_UO03, P_UO04,
P_KO01, P_K02
Realizacja ¢wiczenia (1). Projekt zwartej publikacji autorskiego portfolio. Zawierajacej aspekty
techniczne potrzebne dla funkcjonowania takiego projektu grafiki wydawniczej.
. . ) Ll , P_UO01 P_U02,
T4 Uwzgledniajac prawidlowo zaprojektowany layout, okladke, elementy paginacji, wyrazne P U3 P U04
wyodrebnienie zagadnien i tematow plastycznych. P KOl’ b K02’
Prawidtowa hierarchia uktadow graficznych i typograficznych. W sposéb przemyslany - -
prezentacja prac, umieszczonych wedtug gridu strony.
P_UO01 P_U02,
T5 Indywidualna korekta projektow. P_U03, P_U04,
P_KO01, P_K02
P_UO01 P_U02,
T6 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U03, P_U04,
P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
. - o . P_WO01, P_W02,
PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujacego tres¢ wyktadow. B W03, P_W04
P_UO01 P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P_U03, P_U04,
P_KO01, P_KO02
. . P_W01, P_W02,
PW3 Lektura literatury przedmiotu. P W03, P_W04

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Detjen K., Swiaty zewnetrzne. O projektowaniu oktadek, wydawca: d2d.pl, Krakéw 2018.
— Douglas T., Wystrzegaj si¢ futury, wydawnictwo Karakter 2019.

— French N., Hugh D'Andrade, Zrob projekt typo, wyd. 2d2, 2021.

—  Friedrich F., Jak projektuje ksigzki, wydawnictwo: d2d.pl, 2018.

— Houston K., Ciemne typki, wydawnictwo Karakter 2020.

— Llop R., System Graficzny projektowania oktadek ksiazek, wydawnictwo D2D 2021.
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— Mogilnicki P., Grafika Ksigzka po oktadce, wyd. Karakter, 2021.
— Mogilnicki P., Ksigzka po oktadce. O wspotczesnym polskim projektowaniu oktadek ksigzkowych, wyd. Karater 2021.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— A Book on Books, New Aesthetics in Book Design, wydawnictwo: Viction:ary 2020.

—  @Gorski J., Dostownie. Liternicze i typograficzne oktadki polskich ksiazek 1944-2019, wydawnictwo Karater 2020.
— Lenk K., Ewa Satalecka, Podaj dalej. Design, nauczanie, zycie, Karakter 2018.

— Mrowczyk J., Pickni XX-wieczni polscy projektanci graficy, wydanie 2+3D, 2014.

—  Wang Shaogiang, Book Design, From the Printing Basics to the Most Impressive Designs, Hoaki Books SL 2022.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa: https://typoteka.pl/en.
- strona internetowa: https://kroje.org/.
— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Komunikat wizualny w reklamie 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Zna najpowsze trendy_ dotyczace projektowania kampanii reklamowych, w tym spotecznych i K W19
- promocjach wydarzeniach kulturalnych. -
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi stworzy¢ czytelny komunikat wizualny w obszarze reklamy. K—Ulil’ulégu 13,
P U2 Potrafi v_v_ykorzystaé r}arzqdzia i programy z zakresu grafiki komputerowej do tworzenia spojne;j K U24
- kampanii reklamowej. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do kreatywnego dziatania w obszarze reklamy. K_KO05
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omodwienie zadan P WOL P UOL
Wrl semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad 3 U02, P_K01,
pracy na zajgciach. Prezentacja prac studentow. - -
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania graficznego
Wr2 przy tworzeniu kampanii spolecznych oraz przy wykorzystaniu programéw: Photoshop, | P_WO01, P_UO1,
[lustrator, InDesign. Dyskusja na temat natury wspotczesnego projektowania graficznego na | P_UQ02, P_KO01
potrzeby reklamy.
Realizacja ¢wiczenia kompleksowego (Projekt kluczy wizualnych na potrzebe stworzenia
reklamy ambientowej. Z uwzglednieniem nietypowych miejsca gdzie reklama bedzie petnié
Wr3 swoja funkcje. Pamigtajac jednoczes$nie o celach i zalozeniach catos$ci kampanii spotecznej, | P_WO01, P_UO1,
wybranego zjawiska lub produktu. Nalezy uzy¢ programéw: Adobe Illustrator, Adobe | P_U02, P_KO01
Photoshop oraz InDesign. Prezentacja w postaci mockup przy wykorzystaniu programu Adobe
Photoshop.
. " P_Wo01, P_U01
Indywidualna korekt ktow. - i
Wr4 ndywidualna korekta projektow P U02 P_KO1
Wr5 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia si¢
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PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P—Uglk%—luoz’

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Barska A., Mariola Michatowska, Janusz Snihur ,,Reklama weczoraj i dzi$, wydawnictwo Difin 2016.

— Duszek R., Satalecka E., Spirala. Zwierzenia projektanta, wydawnictwo Karakter 2021.
— Ogilvy D., Ogilvy on Advertising, Studio Emka 2013.

— Russell J.Thomas , Lane W. Ronald, Reklama, wydawnictwo Felberg 2000.

—  Szubert Z., Polska szkota plakatu, wydawnictwo Bosz 2024.

— Toscani O., Reklama usmiechnigte $cierwo, wydawnictwo Delta W-Z 1997.

— Young M., Ogilvy o reklamie w epoce cyfrowej, wydawnictwo ,,Arkady” 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Pluta W., Pluta.Plakaty, wydawnictwo Bosz 2019.

—  Voelker J. U., Porzadek w projektowaniu, wydawnictwo D2D 2020.

— Opracowanie zbiorowe, Logo Design Global Brands, wydawca Taschen 2020.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Komunikat wizualny w reklamie 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna w zaawansowanym SFOpnlu sposoby tworzenia elementoéw identyfikacji wizualnej firmy K_W09, K_W10
w celu budowania marki firmy czy produktu.
Zna w zaawansowanym stopniu warsztat grafika projektowego, a w tym odpowiedniego | K_W15, K_W18,
P_W02 . o
kreowania wizualnych tresci reklamowych. K_W23
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi stworzy¢ spojny i czytelny system kluczy wizualnych opartych na symbolu, kolorze, | K_U03, K_U04,
- typografii i innych elementach budujacych kombinacje wptywajace na wizerunek firmy. K_U08
P U2 Potrafi ocenié i wykorzysta¢ w zawodowej dziatalno$ci reklamowej kluczowe zasady i reguty K U09
- postugiwania si¢ znakiem graficznym dla brandingu firmy. -
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do rozwijania tworczego myslenia w celu tworzenia skutecznych projektow
P_KO01 . ; L. . K_KO05
reklamowych i z zakresu budowy tozsamosci graficzne;.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zada | P_WO01, P_W02,
Wrl semestralnych, omdwienie zasad zaliczenia przedmiotu w drugim semestrze oraz zasad pracy | P_UO01, P_UQ02,
na zajgciach. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania graficznego P \WOL P W02
Wr2 przy tworzeniu strategii kampanii reklamowej dla firm oraz przy wykorzystaniu programow: b U 01’ P U02 ’
Photoshop, Illustrator, InDesign. Dyskusja na temat natury wspdtczesnego projektowania “p ’Ko—l '
graficznego. -
Projekt strategii kampanii reklamowej dla edukacji na kierunku Grafika. Z uwzglednieniem
specyfiki obszaru edukacji i jej odbiorcy. Praca realizowana w zespole. Z uwzglgdnieniem P WOL P W02
Wr3 podziatu kompetencji i zakresu wykonanej pracy projektowej. Opracowanie struktur 5 U0 1’ P U02 '
kampanii, kluczy wizualnych i harmonogramu realizacji. Koncowa prezentacja publiczna. “p ’Ko—l '
Nalezy uzy¢ programow: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop oraz InDesign. Prezentacja w -
postaci zapisu pliku .pdf
P_W01, P_WO02,
Wr4 Indywidualna korekta projektow. P_U01, P_UO02,
P_KO01
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Wr5

Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa.

P_KO1

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02,

PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_Uglk%_lUOZ,

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Arden P., Cokolwiek myslisz pomysl odwrotnie, wydawnictwo Insignis 2008.

— Arden P., Niewazne jak dobry jestes, wazne, jak dobry chcesz by¢, Insignis 2013.

— Duszek R., Satalecka E., Spirala. Zwierzenia projektanta, wydawnictwo Karakter 2021.
— Loiseau M., Pincas S., Historia Reklamy, wydawnictwo Taschen 2008.

—  Ogilvy D., Ogilvy o reklamie, Studio Emka 2013.

—  Szubert Z., Polska szkota plakatu, wydawnictwo Bosz 2024.

—  Young M., Ogilvy o reklamie w epoce cyfrowej, wydawnictwo ,,Arkady” 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Kolesar Z., Mrowczyk J., Historia projektowania graficznego, wydawnictwo Karakter 2018.

— Namystowska M., Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.

— Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, 2021.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka projektows, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Cyfrowa obrobka obrazu 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
. . . . S K_W13,
P_Wo01 Zna programy graficzne oraz ich funkcjonalno$¢ w zakresie cyfrowej obrobki obrazu. K W19
P_W02 Rozumie zalezno$¢ migdzy grafikag wektorowa i bitmapowa. K_W18
Umiejetnosci:
P UOL Potr’aﬁ.wykorzystac funkcje programéw Adobe Photoshop i Adobe Illustrator do cyfrowej K U02, K U21
- obrobki obrazu. - -
P_U02 Potrafi dokona¢ zmiany i edycji wybranej grafiki przy wykorzystaniu programu graficznego. K_U21, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow \_vakazac si¢ samo_dzwlnosma,, otwartos$cig 1 kreatywno$cia w ramach zaje¢ z K K02, K K07
- wykorzystaniem programu graficznego. - -
Jest gotow $wiadomie planowaé realizowac i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
P_KO02 e e K_KO05
- mys$lenie w realizacji projektow. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie do cyfrowej obrobki obrazu. Podstawy pracy z programami graficznymi — P_WO1, P_W02,
wrl Adobe Photoshop i Adobe Illustrator P_Uo0L,P_U02,
P : P_KO1,P_K02
P_W01, P_W02,
Wr2 Poprawa jasnosci, kontrastu i kadrowania fotografii. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
Wr3 Praca z warstwami i maskami. Tworzenie ztozonych kompozycji. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
Wr4 Typografia i tekst w grafice. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
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P_WO1, P_W02,

Wr5 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektéw semestralnych. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia sie

PW1 Przygotowanie si¢ do zaliczenia ustnego. P_W01, P_WO02
) ) , P_UO01, P_U02,

PW2 Opracowanie projektu semestralnego wedtug zalecen prowadzacego. P K01, P_KO02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adobe Illustrator CS6/CS6 PL : oficjalny podrecznik, Helion, Gliwice 2013.
— Kelby S., Fotografia cyfrowa: edycja zdj¢¢, Helion, Gliwice 2017.
— Tomaszewska A., ABC Photoshop CS6/CS6 PL, Helion, Gliwice 2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Dewis G., Photoshop: profesjonalny retusz i fotomontaz, Helion, Gliwice 2015.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Cyfrowa obrébka obrazu 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna sposoby na dokonanie modyfikacji, edycji i retuszu grafiki poprzez wykorzystanie K_W13,
P_W01 L .
- odpowiedniego programu graficznego. K_W18
P_W02 Rozumie znaczenie najnowszych technologii w zakresie cyfrowej obrobki obrazu. K_W19
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi dokona¢ retuszu, zastosowania odpowiednich filtrow i fotomontazu wybranej grafiki. K_U21
P U2 Potrafi w_ykorz_ystac najnowsze funkcje programéw Adobe Photoshop i Adobe Illustrator do K U2L, K U24
- wykonania projektu semestralnego. - -
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow \_vakazac si¢ samo_dzwlnosma,, otwartos$cig 1 kreatywno$cia w ramach zaje¢ z K K02, K K07
- wykorzystaniem programu graficznego. - -
Jest gotow $wiadomie planowaé realizowac i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
P_K02 e R K_KO05
- mys$lenie w realizacji projektow. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_WO02,
Wrl Filtry i retusz. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr2 Tworzenie efektow swietlnych, tekstur i innych. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr3 Zmiana kolorystyki grafiki i tfa. Fotomontaz i kolaz. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr4 Tworzenie i edycja wektorowych elementoéw graficznych. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
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P_WO1, P_W02,

Wr5 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektéw semestralnych. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia sie

PW1 Przygotowanie si¢ do egzaminu ustnego. P W01, P_WO02
. . , P_UO01, P_UO02,

PW2 Opracowanie projektu semestralnego wedtug zalecen prowadzacego. P K01, P_KO02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adobe Illustrator CS6/CS6 PL : oficjalny podrecznik, Helion, Gliwice 2013.
— Kelby S., Fotografia cyfrowa: edycja zdj¢¢, Helion, Gliwice 2017.
— Tomaszewska A., ABC Photoshop CS6/CS6 PL, Helion, Gliwice 2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Dewis G., Photoshop: profesjonalny retusz i fotomontaz, Helion, Gliwice 2015.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy przygotowane przez prowadzacego.

148




OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Motion Graphics i VFX w reklamie 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_Wo01 Zna podstawowe formy reklam i ich zastosowanie w promocji idei lub produktu. K_ W19
P W02 Zna i rozumie mechanizmy generowania efektow specjalnych oraz zna metody ich K W22
- generowania. -
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem Adobe After Effects w stopniu rozszerzonym w
P_UO01 - . . K_U16
- zakresie trackowania i korekcji barw. -
P_U02 Potrafi modyfikowa¢ materiat wideo zgodnie z zatozeniami projektu VFX. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie i omowienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegdtowe
. , > , . - . | P_WO01, P_WO02,
Wr. 1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia - =
. S . . . P_KO01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
Omowienie powszechnie projektowanych efektow specjalnych, green screen, palanar tracking,
Wr. 2 . . . ; 2 . P_W02, P_K01
camera tracking, color grading, fire and smoke symulation systems Object tracking. - -
Wr. 3 Zadanie pierwsze: Wojna $§wiatow. W prowadzenie do obszaru materiatu wideo obiektow 3D. P_W02, P_K01
Omoéwienie cammera trackingu w Adobe After Effects i Blender. Modelowanie dla potrzeb P_WO01, P_W02,
Wr. 4 e P_UO01, P_U02,
reklamy i filmu. - =
P_KO01
Wr. 5 Korekta indywidualna oraz rozwiazywanie problemoéw w realizacji projektu. P_Ugl,KF:ﬁUOZ,
Wr. 6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_U(F))l,KF:ﬁUOZ,
Wr. 7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_Ugl,KF:ﬁUOZ,
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Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Reklama Domu medialnego lub | P_UO01, P_U02,
Wr. 8 - -
firmy post produkcyjnej. P_KO01
Wr. 9 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ2,
' problemow realizacyjnych. P_KO01
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ2,
Wr. 10 , . ;
problemow realizacyjnych. P_KO01
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO1, P_UQ2,
Wr. 11 , . ;
probleméw realizacyjnych. P_KO01
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ2,
Wr. 12 \ . ;
problemow realizacyjnych. P_KO01
Wr. 13 | Korekta indywidualna. Prezentacja najwybitniejszych tworcow multimedialnych. P_U(F)’l,KF:)_lUOZ,
Wr. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_Ugl,KF:ﬁUOZ,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge, 2022.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

PRZNEADZ,\AVYQTUz Motion Graphics i VFX w reklamie 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_Wo01 Zna proceduralne systemy w Blender i Houdini. K_W19
P_WO02 | Zna mozliwosci wykorzystania sztucznej inteligencji do tworzenia skryptow Python i VEX. K_W22
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi pos%ugiwa{: su; w stopniu podstawowym jezykiem VEX i tworzy¢ Geometry Nodes w K_U16
- programach Houdini i Blender.
P_U02 Potrafi tworzy¢ narzedzia w jezyku skryptow. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych

efektow uczenia si¢

Wprowadzenie i omowienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegodtowe

. , > , .. - .| P_WO01, P_W02,
Wr. 1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia - =
. S - , , P_KO01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
Wr. 2 Omowienie podstaw systemow proceduralnych oraz przyktadéw ich zastosowania. P_W02, P_K01
Zadanie pierwsze: Kampania reklamowa napojow gazowanych, kosmetykow oraz samochodu
Wr. 3 konceptualnego.  Wszystkie kampanie zawiera¢ musza: oryginalne logo, trzy P_WO01, P_KO01
trzydziestosekundowe filmy reklamowe z uzyciem systemoéw proceduralnych, plakat.
. P_W02, P_U01
Podstawy Vex w Houdini. — e
Wr. 4 Wy P_U02, P_KO1
Geometry Nodes w Blender. ChatGpt 4.0 w tworzeniu nowych narzgdzi w Houdinim i | P_UO01, P_U02,
Wr. 5
Blenderze. P_KO01
Wr. 6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_Ugl,KPO_1U02,
Wr. 7 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_Ugl,KPO_1U02,
Wr. 8 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_Ugl,KPO_1U02,
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Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UOL, P_U02,

Wr. 9-13 problemow realizacyjnych. P_KO01
Wr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P—Ugl’KFE)—lUOZ’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektéw uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02

Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,

PW2 zadaniami semestralnymi. P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge, 2022.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA o
PRZEDMIOTU: DTP / Techniki druku
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P W01 Zna rozne r.odza.Je’ druku. Zna systemy kolorystyczne stosowane w druku. Zna zasady K W13 K W15
- przygotowania plikéw graficznych do druku. - -
P W02 Zna elektroniczne pliki postscriptowe, rozbarwien dokumentu, raportu drukarskiego oraz siatki K_W12,
- wykrojnika dla procesu produkcji poligraficznej. K W13, K W15
Umiejetnosci:
Posiada rozwinigte umiejetnosci warsztatowe w zakresie przygotowania pliku cyfrowego do K Ull K U13
P_UO1 druku oraz reprodukcji grafiki projektowej technika poligraficzng. Potrafi wykorzysta¢ zasady K ’UZZ '
konstrukcji opakowania w dziatalno$ci zawodowe;. -
P U2 Posiada umiejetnosci techniczne w zakresie przygotowania plikéw postscriptowych do druku | K_U07, K_U11,
- oraz reprodukcji grafiki projektowej technikg poligraficzna. K_U12, K _U13
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci technicznych w zakresie przygotowania
P_KO01 L . . K_Ko02
- projektow graficznych do réznego rodzaju druku. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omodwienie zadan
et . . . P_W01, P_U01,
Wrl semestralnych, omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu w semestrze oraz zasad pracy na ~ b KoL
zaje¢ciach. Prezentacja etapowych prac studentow. -
Wr2 Omawianie oraz prezentacja podstaw z programu InDesign. Wyjasnienie roli programu | P_WO02, P_UO02,
InDesign jako programu do przygotowania do druku zlozonych publikacji. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do ré6znych technik projektowania graficznego
. 4 . , P_W02, P_U02,
Wr3 przy wykorzystaniu programu InDesign. Dyskusja na temat natury wspotczesnego ~ b KoO1
projektowania graficznego oraz zrozumienie zasad przygotowania projektu do wydruku. -
Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt graficzny opakowania rozmieszczony na siatce wybranego
Wra wykrojnika. Uwzgledniajacy wiedz¢ na temat konstrukcji, przygotowania odpowiedniego | P_W02, P_U02,
cyklu drukarskiego. Zachowujac zasady prawidlowe w przygotowaniu do druku oraz dla dzialu P_KO01

introligatorni.
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Realizacja ¢wiczenia (2). Student ma z a zadanie przygotowac i opracowaé prawidlowy tekst
wystany przez prowadzacego zajecia z wykorzystaniem programu Adobe InDesign. Projekt ma

P_WO02, P_U02,

WS zostaé odpowiednio przygotowany do druku. Cwiczenie zaklada wykorzystanie tylko P_KO01
typografii. Zapis w postaci pliku PDF.
Wr6 Realizacja ¢wiczenia (3). Student ma za zadanie przygotowac i opracowaé na podstawie | P_WO02, P_U02,
¢wiczenia nr 2 zlecenie do druku offsetowego. Zrealizowaé projekt w postaci matrycy CTP. P_KO01
Wr7 Omawianie oraz prezentacja podstaw z programach graficznych 2D. Wyjasnienie roli programu | P_WO01, P_UO01,
InDesign jako programu do przygotowania do druku ztozonych publikacji. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do ré6znych technik projektowania graficznego
przy wykorzystaniu oprogramowania 2D. Dyskusja na temat natury wspofczesnego | P W01, P_UO1,
Wr8 projektowania graficznego oraz zrozumienie zasad przygotowania projektu do wydruku w P_KO1
réznych technikach poligraficznych.
Realizacja ¢wiczenia (1) Student ma za zadanie przygotowa¢ impozycje 4, 8, 16 stron | P_WO01, P_UO01,
Wr9 publikacji na arkuszu drukarskim (druk na sposéb odwracany). P_KO1
Realizacja ¢wiczenia (2). Student ma z a zadanie przygotowa¢ wilasciwie siatki konstrukcyjne
Wr10 do projektu opakowania. Miedzy innymi ¢wiczenie polega na wiasciwym doborze noza w | P_WO01, P_U01,
wybranych konstrukcjach opakowania (noze ostre i tgpe). Oraz prawidlowego ich oznaczenia P_KO01
w technice DTP.
Realizacja ¢wiczenia (3). Student ma z a zadanie przygotowac projekt z odpowiednig kalibracja
barwng przy pomocy programu Photoshop oraz wypetnié¢ zlecenie dla odpowiedniego rodzaju | P_WO01, P_U01,
Wrll . . L. . g .
druku. Zachowujac przy tym jego wlasciwg specyfikacje. OkreSlajac rozmiar, parametry P_KO01
liniatury, rozdzielczo$¢ i ilos¢ sktadowych koloru.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_wo01, P_W02
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_Ugl,KPO_1U02,

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Chavez C., Adobe Photoshop. Oficjalny podrgcznik, Helion, Gliwice 2023.
French N., Indesign i tekst profesjonalna typografia w Adobe inDesign, wyd. APN Promise, 2020.

Gotab A., Praktyczny poradnik poligraficzny, Helion, Gliwice 2021.
Williams R., DTP od podstaw. Projekty z klasa, Helion, Gliwice 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Blachowski K., Czech G., Dabrowa T. i in., Poligrafia — sztuka, techniki, technologie, Centralny Os$rodek Badawczo-
Rozwojowy Przemystu Poligraficznego, 2021.

Gotab A., DTP. Od projektu az po druk. O wspoélpracy grafika z drukarzem, Helion, Gliwice 2013.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka projektows, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin poligrafii i
projektowania.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Generatywne formy audiowizualne

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
K_WO06,
P_Wo01 Zna histori¢ i sposob definiowania generatywnych form audiowizualnych. K_W18,
K_W19
. . _ K_W13,
P_W02 Zna narzgdzia wykorzystywane do tworzenia generatywnych firm audiowizualnych. K W18
Rozumie znaczenie sztucznej inteligencji w procesie powstawania wspotczesnych form K_W18,
P_W03 L
- audiowizualnych. K w27
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi wykorzysta¢ mozliwoséci generatywnych form audiowizualnych do opracowania | K_U20, K_U21,
- nowoczesnego rozwigzania artystycznego. K_U24
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej generatywnych form audiowizualnych i
P_KO01 - L o K_KO01
- rozwoju sztucznej inteligencji. -
P K02 Jest gotow do prezentowanie postawy otwarto$ci w zakresie nowych technologii w grafice K K02
- artystycznej i komputerowej, w tym uwzgledniajgcej sztuczng inteligencje. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
. - " . . | P_WO01, P_U01,
w1 Wprowadzenie do generatywnych form audiowizualnych. Podstawy teorii generatywnej sztuki P KOL P K02
. . S P_W02, P_U01,
W2 Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych. P KOL, P_KO2
C P_W02, P_U01,
W3 Generatywna muzyka i dzwigk. P_KOL, P_K02
o P_W02, P_U01,
w4 Generatywna grafika i wideo. P K01 P_KO02
W5 Interaktywno$¢ w generatywnych formach audiowizualnych. Synestezja i multisensoryczno$é FI)D_VI\(lgi’ E_Llig;’

155




W6

Algorytmy i sztuczna inteligencja w generatywnych formach audiowizualnych.

P_WO03, P_UO01,
P_KO01,P_K02

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu.

P W01, P_W02,
P_W03, P_U01,
P_KO1,P_K02

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Flasinski M., Wstep do sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018.
Foster D., Generatywne gl¢bokie uczenie : uczenie maszyn, jak malowac, pisa¢ komponowac i gra¢, "APN PROMISE",
Warszawa 2023.

Kurp F., Sztuczna intelignencja od podstaw, Helion, Gliwice 2023.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Wrobel K., O tym, jak sztuczna inteligencja nie zabita sztuki, ,,Format” 92/2024, s. 74-78.

Inne materialy dydaktyczne:

Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych (np. TouchDesigner, Max/MSP, Processing, SuperCollider,
Pure Data, Vuo).
Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia specjalnosciowa - grafiki cyfrowej 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnos$ciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Wymiar godzin: | 100 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Posiada wiedz¢ o projektowaniu plakatow, billboardow, citylightow ilustracji, grafiki K_W07,
artystycznej (wykonanej wylacznie w technikach cyfrowych) Zna publikacje zwigzane z tymi | K_W08, K_W09
P_Wo01 TR . o . L .
- zagadnieniami. Zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w
projektowaniu graficznym.
Umiejetnosci:
A . S - .| K U01, K _U02,
P_UO1 P;)Ot.rsll?to?,vvzl_adomle postugiwaé sie narzedziami warsztatu artystycznego w obszarze grafiki K_U03, K_U04,
proJ ): K_U06, K_U07
Potrafi samodzielnie zaprojektowaé kolekcje grafik cyfrowych, plakat, ilustracje ksiazkowa 1 | K_U04, K_UO07,
P_U02 gazetowg. Umie podejmowaé samodzielnie decyzje przy projektowaniu reklam. Potrafi | K_U08, K_UO09,
wykonany projekt przygotowac do druku w technikach cyfrowych lub wielonaktadowych. K _U12, K _U13
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest §wiadomy konieczno$ci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego. K_Ko01
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad/Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
T1 Podstawowe zagadnienia grafiki reklamowej i oméwienie zadanych ¢wiczen projektowych. I;,—Vdgé E—Egi
T Whprowadzenie w zagadnienie projektowania grafiki dla nosnikéw reklamowych i omowienie | P_WO01, P_U01,
zadanych ¢wiczen projektowych. P_U02, P_KO01
Whprowadzenie w zagadnienia pracy dyplomowej (praktyczna i teoretyczna). Wybodr tematu
A X : T . . P_W01, P_U01,
T3 pracy dyplomowej, zbieranie ikonografii, wykonanie sesji zdjeciowej, gromadzenie tekstow
. P_U02, P_K01
zrodtowych. - -
. ., P_W01, P_U01,
T4 Korekty, etapowe. Dyskusja nad tematem, korekty szkicow. P_U02, P_KO1
T5 Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P_W01,P_UO01,
P_U02, P K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektow uczenia si¢
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PW1 Zapoznanie sig z literatura przedmiotu. P_W01

P_WO01, P_U01,

PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_U02, P_KOL,

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

— Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2020.
—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

— Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakéw 2018.

— Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

— Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.

— Ewa Satalecka, Maciej Polczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, wydawnictwo
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

— David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow, wydawnictwo: Helion 2018.

— Benicewicz-Miazga A., Grafika w biznesie. Logotypy. Wizytowki. Papier firmowy, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2005.

— Barry P, Pomyst w reklamie. Idee, strategie i kampanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010.

— Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.

—  Hugh D'andrade, Nigel French, Zréb projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2022.

— Hardy G., Podrecznik projektantow logo, Smashing Magazine, Helion, Gliwice 2010.

— Albin K., Reklama — przekaz- odbioér-interpretacja, PWN, Warszawa-Wroctaw 2002.

— Lenk K. Krotkie teksty o sztuce projektowania, wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Pracownia specjalnosciowa - grafiki cyfrowej 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalno$ciowy / do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci

praktyczne
Punkty ECTS: | 6 ECTS
Wymiar godzin: | 150 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéow uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Posiada wiedz¢ o projektowaniu plakatow, billboardow, -citylightow ilustracji, grafiki K_W07,
artystycznej (wykonanej wytacznie w technikach cyfrowych) Zna publikacje zwigzane z tymi | K_W08, K_WQ09
P_Wo01 Y . o g L .
- zagadnieniami. Zna okres$lony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w
projektowaniu graficznym.
Umiejetnosci:
A . . - .| K U01, K _U02,
P_UO1 P;)c')[_rslgoml.adomle postugiwaé sie narzedziami warsztatu artystycznego w obszarze grafiki K_U03, K_U04,
proJ )- K_U06, K_U07
Potrafi samodzielnie zaprojektowaé kolekcje grafik cyfrowych, plakat, ilustracje ksigzkowa i | K_U04, K_UO07,
P_U02 gazetowg. Umie podejmowaé samodzielnie decyzje przy projektowaniu reklam. Potrafi | K_U08, K_UQ9,
wykonany projekt przygotowac do druku w technikach cyfrowych lub wielonaktadowych. K_U12, K U13
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest §wiadomy konieczno$ci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego. K_KO01
P K02 Jest gotow na nowe pomysty i technologie w pracy projektowej, angazujac si¢ w K_K02
- eksperymentowanie z nowymi narz¢dziami, technikami i metodami pracy w grafice cyfrowej.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad/Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
T1 Omoéwieni T rtystyczn tajacej pr: P_Wo1, P_U01,
owienie wyrazu artystycznego powstajacej pracy. P U02, P_KOL,
. - . P_W01, P_U01,
T2 Korekty etapowe pracy dyplomowej.(praktycznej i teoretycznej). P_U02, P_KOL,
’ ) . P_W01, P_U01,
T3 Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P_U02, P_KOL,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig z literaturg przedmiotu. P_WO01
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PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych.

P_WO01, P_U01,
P_U02, P_KOL,

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.

Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakow 2020.

Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: Wyd. d2d.pl, Krakéow 2018.
Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Wyd. Karakter 2018.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.

Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, Wyd. Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow, Wyd. Helion 2018.

Benicewicz-Miazga A., Grafika w biznesie. Logotypy. Wizytowki. Papier firmowy, Wyd. HELION, Gliwice 2005.
Barry P., Pomyst w reklamie. Idee, strategie i kampanie, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2010.

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wyd. d2d.pl 2023.

Hugh D'andrade, Nigel French, Zréb projekt typo, Wyd. d2d.pl, Krakow 2022.

Hardy G., Podrgcznik projektantéw logo, Smashing Magazine, Wyd. Helion, Gliwice 2010.

Albin K., Reklama — przekaz- odbiér-interpretacja, Wyd. PWN, Warszawa-Wroctaw 2002.

Lenk K. Krétkie teksty o sztuce projektowania, Wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Post produkcja obrazu cyfrowego

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_Wo01 Zna zasady tworzenia kadrow w oparciu o znajomos$¢ kompozycji. ﬁ—\\//vvgé’
K W14,
P_W02 Zna etapy procesu postprodukcji obrazu cyfrowego. K_W15,
K W23
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi dobra¢ odpowiednig technike do osiagnigcia zaplanowanych wezesniej celow i efektow. | K_U02, K_U10
P_U02 Potrafi konsekwentnie wdrozy¢ konkretny etap w ramach procesu postprodukcji. K_U17
P_UO03 Potrafi zoptymalizowac i usungé wszelkie niedoskonatosci z obrazy cyfrowego. K_U17, K_U20
Kompetencje spoleczne:
Jest gotdw z zaangazowaniem i w sposob kreatywny uczestniczyé w zajeciach dotyczacych
P_KO01 " K_KO07
- postprodukcji obrazu cyfrowego. -
P KO2 Jest gotow $wiadomie planowaé realizowaé i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze K_KO5

myslenie w realizacji projektow.

TRESCI KSZTALCENIA

Lp. Warsztaty:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia sie

Wrl Selekcje i ocena obrazow cyfrowych. Omoéwienie dziatan obejmujacych proces postprodukc;ji.

P_WO1, P_W02,

P_UO01, P_U02,

P_U03, P_KOL,
P_KO02

Wr2 Whprowadzenie do edycji wideo.

P_WO01, P_WO02,
P_UO01, P_U02,
P_U03, P_KO1,

Wr3 Korekta podstawowych parametrow tj. ekspozycja, kontrast, balans bieli i nasycenie.

P_W01, P_WO02,

0

0

P_KO02
WO

P_UO01, P_U02,
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P_U03, P_KOL,
P_KO02

P_W01, P_W02,

. A . Lo e P_UO01, P_U02,
Wr4 Korekcja kolorow i tonacji. Retusz, usuwanie niedoskonatosci i naprawa obrazu. P_U03, P_KO1

P_K02

Wr5 Zastosowanie dodatkowych efektow i stylizacji. P U03 P KOl

Wr6 Praca z formatami plikéw i eksportem.

Wr7 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektéw semestralnych.

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PW1 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_W01, P_WO02

P_U01, P_U02,
PW2 Wykonanie projektu semestralnego w oparciu o zalecenie prowadzacego. P_UO03, P_KO01,
P_KO02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Domanski M., Obraz cyfrowy: reprezentacja, kompresja, podstawy przetwarzania, standardy JPEG i MPEG, Wydawnictwa
Komunikacji i Laczno$ci, Warszawa 2010.
— Genew S., Kompozycja w sztuce cyfrowej: podstawy, d2d.pl, Krakéw 2022.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

— Peterson B., Kompozycja bez tajemnic: jak robi¢ wspaniate zdj¢cia kazdym aparatem, Galaktyka, 1.6dz 2013.
—  Witkowski B., GIMP: poznaj $wiat grafiki komputerowej, Helion, Gliwice 2023.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Projektowanie graficzne 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalno$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Zna w zaawansowanym stopniu z_asady skqtecznego projektowania graficznego, pozwalajace K W09, K W10
- na szybkie i precyzyjne przekazanie komunikatu wizualnego. - -
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi zintegrowac obraz, symbol, tekst i kompozycje¢, aby tworzy¢ spojny i czytelny przekaz K_U09
- wizualny.
P U02 Potrafi trafnie dobra¢ forme plastyczng do rodzaju przekazu (plakat reklamowy, filmowy, K_U10
- kulturalny, spoteczny).
Kompetencje spoleczne:
P KOL Wykazuje swiadomos¢ i empati¢ wobec zjawisk spotecznych, integrujac je w odpowiedzialny K_KO05
- sposob w swoje projekty artystyczne.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
, el ‘ ; . . P_Wo01, P_U01,
War 1 semestralnych, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad P U02 P KoL
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentdw i inspiracji. - =
. ) . P_W01, P_U01,
War 2-3 Realizacja dwdch plakatow o charakterze spotecznym lub reklamowym (do wyboru). P U02 P KO
. . " . P_W01, P_U01,
War 4 Indywidualne oméwienie koncepcji (szkice). P U02 P_KOL
, , L . P_W01, P_U01,
War 5-12 | Wybor tematow do realizacji. Indywidualne korekty etapowe. P U02, P_KO1
P_W01, P_U01
War 13 | Semestraln lad prac. Ocena semestralna. — N
yprzegladp P_U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_UO01, P_KO01
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LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, Wyd. Helion, 2021.
Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, Wyd. Helion, 2020.

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wyd. d2d.pl 2023.

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.

Hugh D'andrade, Nigel French, Zréb projekt typo, Wyd. d2d.pl, Krakow 2022.

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.
Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakow 2020.

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypdéw. Nowa odstona, Wyd. Helion 2018.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

Ewa Satalecka, Maciej Polczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, Wyd. Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

Jacek Mrowczyk, Zdeno Kolesar, Historia projektowania graficznego, Wyd. Karakter 2018.

Logo Modernism, Wyd. Taschen, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

Pokaz tworczos$ci i szczegdlowe omowienie prac kilkunastu artystow zajmujacych si¢ projektowaniem plakatu.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Projektowanie graficzne 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalno$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Zna w zaawansowanym stopniu z_asady skqtecznego projektowania graficznego, pozwalajace K W09, K W10
- na szybkie i precyzyjne przekazanie komunikatu wizualnego. - -
Umiejetnosci:
P UOL P(_)traﬁ zintegrowac obraz, symbol, tekst i kompozycje, aby tworzy¢ spojny i czytelny przekaz K U09
- wizualny. -
Potrafi trafnie dobra¢ forme plastyczng do rodzaju przekazu (plakat reklamowy, filmowy,
P_U02 K_U10
- kulturalny, spoteczny). -
Potrafi w stopniu zaawansowanym postugiwac si¢ profesjonalnymi narzedziami projektowymi
P_U03 . : K_U16
na r6znych etapach procesu projektowego.
Kompetencje spoleczne:
P KOL Wykazuje §wiadomos$¢ i empati¢ wobec zjawisk spotecznych, integrujac je w odpowiedzialny K_KO05
- sposob w swoje projekty artystyczne.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan | P_WO01, P_UO01,
War 1 semestralnych, omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad | P_U02, P_UQ3,
pracy na zajg¢ciach. Prezentacja prac studentdw i inspiracji. P_KO01
o . . . . . P_W01, P_U01,
War 2-3 Rezkl)lcl)zrﬁ()zja oktadki dowolnie wybranego czasopisma, (Polityka, Wprost, Newsweek itd. do P_U02, P_U03,
wy : P_KO01
P_W01, P_U01,
War 4 Indywidualne omowienie koncepcji (szkice). P_U02, P_U03,
P_KO01
P_W01, P_U01,
War 5-12 | Wybor tematow do realizacji. Indywidualne korekty etapowe. P_UO02, P_UO03,
P_KO01
P_W01, P_UO01,
War 13 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_U03,
P_KO01
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Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_WO01

PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_U01, P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, Wyd. Helion, 2021.
Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, Wyd. Helion, 2020.

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wyd. d2d.pl 2023.

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.

Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2022.

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.
Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakow 2020.

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona, Wyd. Helion 2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, Wyd. Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

Jacek Mrowczyk, Zdeno Kolesar, Historia projektowania graficznego, Wyd.Karakter 2018.

Logo Modernism, Wyd. Taschen, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

Oktadki czasopism i gazet w Polsce po 1945 roku.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Warsztat 3D V

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetno$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Qdniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P \WO1 Ma zaawansowang wiedz¢ umozlwiajacg tworzenie atrakcyjnych wizualnie form | K_WO09, K_W10,
- przestrzennych i obrazoéw do kreacji plakatow artystycznych. K W14
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Blender, Photoshop,
P_UO1 . K_U16
- Ilustrator Substance Painter. -
P_U02 Potrafi taczy¢ elementy grafiki 3D i 2D w kontekscie plakatow. K_U23
Kompetencje spoleczne:
P KOL Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym K KO1
- zajecia. -
P_KO02 Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Oméwienie zasad zaliczenia
Wrl przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen: wykonanie P WO1
3 posteréw artystycznych z uzyciem elementéw 3D oraz 2D. Minimum 80% widocznej -
grafiki ma zosta¢ wykonane w 3D. Temat posterow: dwa plakaty reklamowe wydarzen
artystycznych; 3-ci poster typograficzny z wylosowanym hastem mtodziezowym 2024.
Wr2 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Wprowadzenie do tworzenia typografii P_U01, P_U02,
w 3D. P_KO01, P_K02
Wr3 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Tworzenie uniwersalnych materialow P_UO01, P_U02,
i abstrakcyjnych modeli 3D do plakatow. P_KO01, P_KO02
. . ) P_UO01, P_U02,
Wr4 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Neonowa typografia. P_KO1, P_KO02
WIS Ind}_/widualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Symulacja tkaniny, ptynu i rigid P_U01, P_U02,
bodies. P_KO01, P_K02
_ L . . L P_U01, P_U02,
Wr6 Przedstawienie metod dziatania w 3D na potrzeby indywidualnych projektow. P_KOL, P_KO02
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. P_U01, P_U02,
Wr7 Przeglad prac i korekty. P_KOL, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektow
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
L S P_U01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_KOL, P_KO02
) , , P_UO01, P_U02,
PW3 Przygotowanie konceptow do plakatow. P_KOL, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  New 3D Effects In Graphic Design, Wydawnictwo Hoaki 2019.
— Strona internetowa https://www.youtube.com/@TheDucky3D
— Nigel French, Hugh D’ Andrade, Zrob projekt typo, d2d, 2022

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Stephen Pearson, Learn Blender Simulations the Right Way. Create attractive and realistic animations with Mantaflow, rigid
and soft bodies, and Dynamic Paint (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

—  Strona internetowa https://polyhaven.com/all

—  strona internetowa https://www.textures.com/library

— strona internetowa https://ambientcg.com/

— strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
— strona internetowa https://www.blender.org
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Warsztat 3D VI

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Ma zaawansowana wiedz¢ umozlwiajaca tworzenie atrakcyjnych wizualnie form | K_W09, K_W10,
- przestrzennych i obrazéw do kreacji animowanych plakatow artystycznych. K_W14
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Blender, Photoshop,
P_U01 K_U16
- Ilustrator, After Effects. -
P_U02 Potrafi taczy¢ elementy grafiki 3D i 2D w animacji. K_U18, K_U23
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jegt gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym K KOl
- zajgcia. -
P_K02 Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie. K_KO02
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia
Wrl przedmiotu oraz zasad pracy na zaje¢ciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen: wykonanie P WO
3 posterow animowanych z uzyciem elementow 3D oraz 2D. Przynajmniej 50% widocznej -
animacji ma zosta¢ wykonana w 3D. Temat posterow: wylosowane kolory stanowig
inspiracje do plakatow. Kazda animacja po 10s, zapetlona.
Wr2 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Wprowadzenie do animacji typografii P_U01, P_UO02,
w 3D (Blender). P_KO01, P_K02
Wr3 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Tworzenie animacji materialow i P_U01, P_U02,
ciekawe efekty ruchu obiektow przydatne do plakatow animowanych (Blender). P_KO01, P_K02
Wra Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Animacja obiektow 3D w After P_UO01, P_U02,
Effects. P_KO01, P_K02
Wr5 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystéw. Popularne efekty we wspotczesnych P_UO01, P_U02,
posterach odwzorowane w 3D. P_KO01, P_K02
. L . . — P_U01, P_UO02,
Wr6 Przedstawienie metod dzialania w 3D na potrzeby indywidualnych projektow. P_KOL, P_K02
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. P_U01, P_U02,
Wr7 Przeglad prac i korekty. P_KO1, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
. S P_UO01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektéw semestralnych. P_KO1, P_K02
) , , P_UO01, P_UO02,
PW3 Przygotowanie konceptow do plakatow. P KOL P K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  New 3D Effects In Graphic Design, Wydawnictwo Hoaki 2019.
—  Strona internetowa https://www.youtube.com/@TheDucky3D
— Nigel French, Hugh D’ Andrade, Zrob projekt typo, d2d, 2022

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Stephen Pearson, Learn Blender Simulations the Right Way. Create attractive and realistic animations with Mantaflow, rigid
and soft bodies, and Dynamic Paint (ebook).

Inne materialy dydaktyczne:

— Strona internetowa https://polyhaven.com/all

— strona internetowa https://www.textures.com/library

—  strona internetowa https://ambientcg.com/

— strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
— strona internetowa https://www.blender.org
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA | Ly
PRZEDMIOTU: ustracja

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
P W01 Zna w zaawansowanym stopniu zasady, techniki i style projektowania ilustracji, uwzglgdniajac K_Wo01,
- ich zastosowanie w réznych mediach. K_W10, K_W18
Umiejetnosci:
Potrafi zaprojektowaé zestaw ilustracji powiazanych tematycznie lub narracyjnie, zachowujac | K_U03, K_U10,
P_UO1 e . . L
- spojnos¢ stylistyczna i konsekwencj¢ wizualna. K_U25
P U02 Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem graficznym, w celu tworzenia profesjonalnych K_U03, K_U16

ilustracji cyfrowych.

Kompetencje spoleczne:

Ma swiadomo$¢, ze ilustracja moze byé narzedziem komunikacji w waznych kwestiach
P_KO01 spotecznych, i jest chetny do podejmowania dziatan wspierajacych inicjatywy artystyczne, K_KO03
edukacyjne lub spoteczne.

TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PR 1 Woprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan i ¢wiczeh | p Wwo1, P UO1
do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu. B B

PR 2 Szkice i fotografie podstawa realizacji tematow prac ,,Postacie zoomorficzne”. P—ng 1k|?ﬂU01’

Przyktady malarstwa i rzezby w starozytnym Egipcie, sztuka Mezopotamii, sztuka | P_WO01, P_UO01,

PR 3-5 .

prekolumbijska. P_KO01

PR 6 Wizyta w ZOO, referencje fotograficzne do projektéw postaci zoomorficznych. P—ng 1k|?)_1U01’

P_W01, P_U01

PR7-9 Rola korekt etapowych. - 1
powy P_KO01

P_W01, P_U01,

PR 10 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P KO1

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
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PW1 Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratoréw (polscy i zagraniczni) prace Craiga Mullinsa, P \WO1
Normana Rocwella, Alfonsa Muchy, Janusza Grabianskiego, Maji Berezowskie;. -
PW2 Technika pracy nad ilustracja z wykorzystaniem mozliwosci jakie dajg aplikacje graficzne. I;—Vdgé’ E—Légi’

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.

Patryk Mogilnicki, Grafika Ksigzka po oktadce, Wyd. Karakter, 2021.

Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakow 2020.

Adobe InDesign PL. Oficjalny podrecznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, Wyd. Helion 2020.
Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.
Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obraza¢. Nowa polska ilustracja, 2017.

Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Wyd. Karakter, 2022.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge London
and New York, 2015.

Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Sebastian Frackiewicz, Ten lokie¢ Zle si¢ zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakow 2018.

Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, Wyd. Officyna, £.6dz 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

Przyktady ilustracji przygotowane przez wykladowce Craig Mullins, Norman Rocwell, Janusz Grabianski, Maja Berezowska,
Janusz Stanny, Jan Marcin Szancer, Bohdan Butenko.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA .
PRZEDMIOTU: llustracja VI

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:

Zna w zaawansowanym stopniu zasady, techniki i style projektowania ilustracji, uwzglgdniajac K_Wo01,
P_Wo01 ich zastosowanie w réoznych mediach oraz dostosowanie do grup docelowych i kontekstow | K_W10, K_W18

wizualnych.

Umiejetnosci:

Potrafi zaprojektowaé zestaw ilustracji powiazanych tematycznie lub narracyjnie, zachowujac | K_U03, K_U10,

P_UO1 a1 . L
- spojnos¢ stylistyczna i konsekwencj¢ wizualna. K_U25

P U02 Potrafi sprawnie poslugiwaé si¢ oprogramowaniem graficznym, w celu tworzenia | K_U03, K_U16

profesjonalnych ilustracji cyfrowych.

Kompetencje spoleczne:

Ma $wiadomo$é, ze ilustracja moze by¢ narzedziem komunikacji w waznych kwestiach
P_KO01 spotecznych, i jest chetny do podejmowania dziatan wspierajacych inicjatywy artystyczne, K_KO03
edukacyjne lub spoteczne.

TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
PR 1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. £6dz P WOL P UO1

lub inne miasto ktore moze by¢ obiektem fascynacji artystycznej. Temat ¢wiczenia: Miasto - T
fantastyczne (3-4 prace).

PR 2 Mozliwe zastosowania prac graficznych jako ilustracja tekstu, scenografii, baneru, muralu. | P_WO01, P_U01,
Proces kreatywnego poszukiwania pomystéw — techniki. Korekty etapowe. P_KO01
PR3 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P—Wg 1k%—1U01’

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢

PW1 Zbieranie referencji do pracy semestralnej, zwiedzanie miasta wybranego jako temat realizacji. P_Wo01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.

Patryk Mogilnicki, Grafika Ksigzka po oktadce, Wyd. Karakter, 2021.

Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakow 2020.

Adobe InDesign PL. Oficjalny podre¢cznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, Wyd. Helion 2020.
Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.
Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obraza¢. Nowa polska ilustracja, 2017.

Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Wyd. Karakter 2022.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge London
and New York, 2015.

Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Sebastian Frackiewicz, Ten tokiec Zle si¢ zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakow 2018.

Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, Wyd. Officyna, £.6dz 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

Przyktady ilustracji przygotowane przez wyktadowce Craig Mullins, Bronistaw Linke.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA

PRZEDMIOTU: Generatywne formy audiowizualne

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
K_WO06,
P_Wo01 Zna histori¢ i sposob definiowania generatywnych form audiowizualnych. K_W18,
K_W19
. . Lo K_W13,
P_W02 Zna narzgdzia wykorzystywane do tworzenia generatywnych firm audiowizualnych. K W18
Rozumie znaczenie sztucznej inteligencji w procesie powstawania wspotczesnych form K_W18,
P_W03 L
- audiowizualnych. K_W27
Umiejetnosci:
Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci generatywnych form audiowizualnych do opracowania | K_U20, K_U21,
P_uU01 . ;
- nowoczesnego rozwigzania artystycznego. K_U24
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej generatywnych form audiowizualnych i
P_KO01 - I " K_KO01
- rozwoju sztucznej inteligencji. -
Jest gotow do prezentowanie postawy otwartoSci w zakresie nowych technologii w grafice
P_KO02 . . L o . K_K02
- artystycznej i komputerowej, w tym uwzgledniajacej sztuczng inteligencje. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. - " . . | P_WO01, P_U01,
w1 Wprowadzenie do generatywnych form audiowizualnych. Podstawy teorii generatywnej sztuki B KOL P K02
. . L P_W02, P_U01,
W2 Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych. P_KOL, P_K02
o P_W02, P_U01,
W3 Generatywna muzyka i dzwigk. P_KOL, P_K02
o P_W02, P_U01,
w4 Generatywna grafika i wideo. P K01 P_KO02
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W5

Interaktywno$¢ w generatywnych formach audiowizualnych. Synestezja i multisensoryczno$¢

P_WO03, P_UO01,
0

W6

Algorytmy i sztuczna inteligencja w generatywnych formach audiowizualnych.

P_KO1, P_K02
P

03, P_U01,
P_KO01,P_K02

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu.

P W01, P W02,
P W03, P_UO1,
P_KO1,P K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Flasinski M., Wstep do sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018.

— Foster D., Generatywne glgbokie uczenie : uczenie maszyn, jak malowac, pisa¢ komponowac i gra¢, "APN PROMISE",
Warszawa 2023.
— Kurp F., Sztuczna intelignencja od podstaw, Helion, Gliwice 2023.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Wrobel K., O tym, jak sztuczna inteligencja nie zabita sztuki, ,,Format” 92/2024, s. 74-78.

Inne materialy dydaktyczne:

— Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych (np. TouchDesigner, Max/MSP, Processing, SuperCollider,
Pure Data, Vuo).

— Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

multimedialne 1

Pracownia specjalnosciowa — gry, efekty specjalne i technologie

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Wymiar godzin: | 100 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_W01 Ma zaawansowang wiedz¢ umozliwiajaca wnikliwy opis procesu realizacji projektu. K W24
Ma wiedzg dotyczaca tworzenia projektow z zakresu nowych mediéw oraz projektowania K_W18, K_W19,
P_W02 " . L . : K_ W20, K_W22,
lokacji do gier kreowania wirtualnych scenografii, tworzenia concept art. K W24
P W03 P951ada wiedze warsztatow u.mozh\yla]qca( techn}gzne .przygo'?owa’me prqjektu oraz K W23, K W24
- wiedze na temat historii narz¢dzi kreacji artystycznej i projektowej, ktéra go interesuje. - -
Umiejetnosci:
P_UO01 Potrafi dokona¢ analizy inspiracji stojacych u podstaw wyboru tematu projektu K_U10, K_U22
Potrafi tworzy¢ skomplikowane i wielowarstwowe struktury projektowe i potrafi K_U16, K _U17,
P_U02 odpowiednio taczy¢ w projektach rézne elementy sktadowe w spojna stylistycznie i K_U18, K_U20,
technicznie cato$¢. K_U22
Potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ projekty z zakresu nowych mediow oraz
- . " - N - ] K_U20, K_U21,
P_UO03 projektowania lokacji do gier kreowania, wirtualnych scenografii, tworzenia concept art., — —
L oo . K_U22, K_U23
postugujac si¢ odpowiednio dobranym oprogramowaniem. - -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest swiadomy odpowiedzialnosci za oryginalno$¢ wlasnego projektu. K_KO05
Jest gotdow do samodzielnego podejmowania niezaleznych decyzji w procesie
P_KO02 . . . . ., K_KO07
- projektowania wiasnej pracy w zakresie nowych mediow. -
Jest gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowej w tym: ochrony wiasno$ci
P_KO03 - . . . . K_K06
- przemystowej i prawa autorskiego, a takze wymagania tego od innych. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Woprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad
. . . . . X . - P_WO01, P_WO02,
W1 zaliczenia przedmiotu czyli przygotowania dwoch pierwszych rozdzialdéw pracy ~ P Wo3
licencjackiego — projektu artystycznego. -
W2 Badania literaturowe studentow. Korekta indywidualna. P_W01, P_W03
. P_W01, P_W02,
W3 Prezentacja przygotowanych prac. P W03
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P_WO01, P_W02,
W4 Przeglad semestralny. P W03
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
T1 Whprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad E—Bgé’ E—LKJgi’
zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow. P__ K02, P: K03
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. Korekta materiatow P_U01, P_U02,
T2 zrédlowych oraz bibliografii. Oméwienie zasad ochrony wlasnosci przemystowej i prawa P_U03, P_K01,
autorskiego w aspekcie tworzenia wlasnego projektu pracy dyplomowe;. P_KO02, P_KO03
P_U01, P_U02,
T3 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. P_U03, P_KO01,
P_KO02, P_K03
T4 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Korekta ﬁ—ﬂgé E—Egi
materiatdéw zrodlowych oraz bibliografii. P__ K02, P: K03
T Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Wprowadzenie ﬁ—ﬂgé E—Egi
do autoprezentacji oraz pokazu projektu. P__KOZ, P:KOB
P_U01, P_U02,
T6 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. P_U03, P_K01,
P_KO02, P_KO03
T7 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wilasna studenta. Korekta E—Bgé E—Egi
materiatoéw zrodlowych oraz bibliografii. P__ K02, b KO3
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. Omoéwienie P_U01,P_U02,
T8 rezentacji projektu P_UJ03, P_KO1,
p J1 proj : P_K02, P_K03
P_U01, P_U02,
T9 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. P_UO03, P_KO01,
P_KO02, P_K03
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. Omoéwienie P_U01,P_U02,
T10 rezentacji projektu P_UJ03, P_KOL,
P J1 projextu. P_K02, P_KO3
T11 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Korekta E—Bg; i—légi
materiatow zrodtowych oraz bibliografii. P K02, P: K03
P_U01, P_U02,
T12 Ocena koncowa. Dopuszczenie do obrony projektu. P_U03, P_K01,
P_KO02, P_KO03
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
S . P_WO01, P_W02,
PW1 Zapoznanie sig z literatura przedmiotu. P W03
. L . . P_U01, P_U02,
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca - -
PW2 - ; P_U03, P_KO01,
nad zadaniami semestralnymi. P K02 P KO3

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021.
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Jago M., Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie 11, Helion, 2019.
Opracowanie zbiorowe, Kino, film, psychologia, Wydawnictwo Edukacyjne, 2018.
Wellins M., Mysle¢ animacjq. Podrecznik dla filmowcow, Wojciech Marzec, 2015.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Block B., Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech Marzec,
2020.

Genew S., Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

Itten J., Sztuka barwy, d2d.pl, 2015.

Mascelli J. V., 5 tajnikéw warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023.

Popek S., Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012.

Reisz K., Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022.

Zausznica A., Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012.

Inne materialy dydaktyczne:

Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl- get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition- animation.html?
playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/vi/collection/product/after-effects/ segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair- video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1l/collection/
product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get- started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.
adobe.com

Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom- transitions.htmi?playlist=/pl/pl/
cex/vl/collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccX.js
&ref=helpx.adobe.com

Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl- get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.htmli?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video- composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/
collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.
adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

multimedialne 2

Pracownia specjalnosciowa — gry, efekty specjalne i technologie

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztatcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztatcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 6 ECTS
Wymiar godzin: | 150 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie Kierunkowego
Wiedza:
P_Wo01 Ma zaawansowana wiedze umozliwiajaca wnikliwy opis procesu realizacji projektu. K W24
Ma zaawansowana wiedze umozliwiajacg tworzenie projektow wizualizacji i animacji
P_W02 z uwzglednieniem szerokiego spektrum $rodkow przekazu nalezacych do gier, efektow K W24
wizualnych i technologii multimedialnych.
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi dokonac¢ analizy inspiracji stojacych u podstaw wyboru tematu projektu. K_U10
P U2 Potrafi dokona¢ analizy i oceny nowych mediow ze wzgledu na zastosowane techniki K_U02, K_U10,
- oraz kontekst artystyczny. Potrafi dobra¢ odpowiednie $rodki dla wlasnego projektu. K_U17
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest §wiadomy odpowiedzialnosci za oryginalnos¢ whasnego projektu. K_KO05
P K02 Jest gotdow do samodzielnego podejmowania niezaleznych decyzji w procesie K_KO07
- projektowania wiasnej pracy w zakresie nowych mediow.
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Woprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad
w1 zaliczenia przedmiotu czyli przygotowania calosci pracy pisemnej bedacej czescia P_W01, P_W02
projektu artystycznego.
W2 Badania literaturowe studentow. Korekta indywidualna. P_W01
W3 Prezentacja przygotowanych prac. P_WO01, P_W02
w4 Dopuszczenie do obrony. P_WO01, P_W02
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
T1 Whprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad P_U01, P_U02,
zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Prezentacja prac studentow. P_KO01, P_K02
Poszukiwanie przedmiotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja prac licencjackich —
projektu artystycznego studentow (prace wideo). Poszukiwanie przedmiotu badan oraz
. o S P_U01, P_U02,
T2 celu badawczego. Konsultacje wstepnych tematoéw i projektow proponowanych przez P KOL P K02

poszczegolnych studentow. Prezentacja projektow studentdéw z poprzednich lat jako
pretekstu do dyskusji nad mozliwymi tematami.
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T3 Poszukiwanie przedmiotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja projektéw P_UO01, P_U02,
studentow (animacje projektowanie lokacji, concept art, nowe media, video). P_KO01, P_KO02
T4 Wybér i formowanie problemu badawczego oraz hipotez badawczych. Korekta P_UO01, P_U02,
indywidualna. P_KO01, P_K02
. . . . . . P_U01, P_U02,
T5 Tworzenie koncepcji rozwiagzania problemu badawczego. Korekta indywidualna. P_KO1,P_KO02
T6 Dobor metody i techniki realizacji projektu, korekta materialow zZrédtowych oraz P_UO01, P_U02,
bibliografii. P_KO01, P_K02
) . P_U01, P_U02,
T7 Korekta indywidualna. Praca wlasna studenta. P_KO1,P_KO02
. . . P_U01, P_U02,
T8 Przeglad prac, korekta i dyskusja nad projektem. P KOL, P_K02
, P_UO01, P_U02,
T9 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P KOL, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca P_U01, P_U02,
PW2 L .

nad zadaniami semestralnymi. P_KO01, P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021.

Jago M., Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie 11, Helion, 2019.
Opracowanie zbiorowe, Kino, film, psychologia, Wydawnictwo Edukacyjne, 2018.
Wellins M., Mysle¢ animacjq. Podrecznik dla filmowcéw, Wojciech Marzec, 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Block B., Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech Marzec,
2020.

Genew S., Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

Itten J., Sztuka barwy, d2d.pl, 2015.

Mascelli J. V., 5 tajnikéw warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023.

Popek S., Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012.

Reisz K., Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022.

Zausznica A., Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012.

Inne materialy dydaktyczne:

Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl- get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-
animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/vi/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-
video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-
transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl- get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

—  Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

— Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

—  Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.htmI?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

— Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-
composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-

get-started—Z/ collection.ccx.j s&refzhelgx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Technologie multimedialne w projektowaniu reklamy i VFX

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetno$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_Wo01 Zna podstawowe formy reklam i ich zastosowanie w promocji idei lub produktu. K_ W19
P W02 Zna i rozumie mechanizmy generowania efektow specjalnych oraz zna metody ich K W22
- generowania. -
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem Adobe After Effects w stopniu rozszerzonym w
P_UO01 - . . K_U16
- zakresie trackowania i korekcji barw. -
P_U02 Potrafi modyfikowa¢ materiat wideo zgodnie z zatozeniami projektu VFX. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie i omowienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
. , > , . - .| P_WO01, P_W02,
Wrl zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia - =
. S X . . P_KO01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
Omowienie powszechnie projektowanych efektow specjalnych, green screen, planar tracking, | P_WO01, P_WO02,
Wr2 : : . : . .
camera tracking, color grading, fire and smoke symulation systems Object tracking. P_KO01
Wr3 Zadanie pierwsze: Wojna §wiatow. Wprowadzenie do obszaru materialu wideo obiektow 3D. P_WO02, P_K01
Omoéwienie cammera trackingu w Adobe After Effects i Blender. Modelowanie dla potrzeb P_WO01, P_W02,
Wr4 s P_UO01, P_U02,
reklamy i filmu. - =
P_KO01
P_W01, P_WO02,
Wr5 Korekta indywidualna oraz rozwiazywanie probleméw w realizacji projektu. P_UO01, P_U02,
P_KO01
P_W01, P_WO02,
Wr6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_U01, P_U02,
P_KO01
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P_WO1, P_W02,

Wr7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_U01, P_U02,
P_KO01
Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Reklama Domu medialnego lub P_WO1, P_W02,
Wr8 . - P_UO01, P_U02,
firmy post produkcyjnej. P KOL
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych P_WO1, P_W02,
Wr9 \ . ; P_UO01, P_U02,
problemow realizacyjnych. ~ P KOL
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych P_WOL, P_W02,
Wrl10 , . ; P_UO01, P_U02,
probleméw realizacyjnych. P KOL
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych P_WOL, P_W02,
Wrll , . ; P_UO01, P_U02,
probleméw realizacyjnych. P KOL
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych P_WO1, P_W02,
Wr12 , . ; P_UO01, P_U02,
problemow realizacyjnych. b KOL
P_W01, P_W02,
Wr13 Korekta indywidualna. Prezentacja najwybitniejszych tworcéw multimedialnych. P_U01, P_U02,
P_KO01
P_W01, P_W02,
Wrl14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_U01, P_U02,
P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge 2022.

184




OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_W01 Zna i opisuje narzedzia transformacji w Unreal Engine 5. K_W18, K W24
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi uformowac teren i stworzy¢ niezbedne zrodta swiatla. K_U24
P_UO02 Potrafi przygotowac siatke mapowania do przygotowania tekstur w systemie PBR. K _U24
P_U03 Potrafi stworzy¢ poziom lokacji i dostosowa¢ go do charakteru lokacji. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie wyobrazni przestrzennej. K_KO05
P_K02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Zapoznanie si¢ zadaniami semestralnymi. Wykonie jednej sposrod trzech okre§lonych
tematycznie lokacji: P_Wo01, P_UO01,
Wrl 1. Zamek hrabiego Drakuli. P_UO02, P_UO03,
2. Eostapokaliptyczne miasto. P_KO01, P_K02
3. Sredniowieczna wioska rybacka.
Lo . oo . . P_W01, P_UO01,
Wr2 P{)ZlegtSt[aWIenle interfejsu silnika Unreal oraz podstawowych narzedzi transformacji P_U02, P_UO3,
obiektow P_KO01, P_K02
. . . . . e P_Wo01, P_U01,
Wr3 Narif’;dzm tworzenia terenu i naturalnego o$wietlenia. Mozliwos$¢ importu stworzonych P_U02, P_U03,
assetow. P_KO1, P_K02
P_W01, P_U01,
Wr4 Teksturowanie w systemie PBR. P_UO02, P_UO03,
P_KO01, P_K02
Praca wtlasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow P_WO1, P_UOL,
Wr5 : P_U02, P_UO03,
projektowych. P KOL P K02
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P_WO01, P_UO01,
P_U02, P_UO03,
P_KO01, P_KO02

Praca wlasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow

wré projektowych.

P_Wo01, P_U01,
Wr7 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_UO03,
P_KO01, P_K02

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektow
uczenia si¢

PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_WO01

P_U01, P_U02,
PW2 Praca and realizacja projektu lokacji przy wykorzystaniu Unreal Enginge 5. P_U03, P_KO01,
P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Ernest Adam, Projektowanie gier. Podstawy, Helion 2010.
— Totten Christopher W. Level Design: Processes and Experiences, A K Peters Ltd (Ma), 2022.

—  Greer Xury Sculpting the Blender Way: Explore Blender's 3D sculpting workflows and latest features, including Face Sets,
Mesh Filters, and the Cloth brush 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy o sztuce.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Wymiar godzin: | 50 h
Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia: | Egzamin

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P_Wo01 Zna metody i techniki stuzgce tworzeniu poziom gry. K W14
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi sprawnie stworzy¢ systemy rozproszone w Niagara. K_U24
P_U02 Potrafi przygotowac siatke kolizji obiektow. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania swoich umiejgtnosci w zakresie wyobrazni przestrzennej. K_KO05
P_KO02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
S N . . .. . P_W01, P_UO01,
Zapoznanie si¢ zadaniami semestralnymi. Przygotowaniem lokacji z uzyciem systemu - o
Wrl " . P_U02, P_KO01,
symulacji wody i VFX. P K02
P_W01, P_UO01,
Wr2 Wprowadzenie do systemu Niagara ora systemu kolizji obiektow w Unreal Enginge 5. P_UO02, P_KO01,
P_KO02
e . . . . . e, P_Wo01, P_U01,
Omowienie zadania zaliczeniowego. Przygotowanie poziomu do gry z mozliwoscia
Wr3 ) o . . . . ; P_U02, P_KO01,
interakcji obiektow i generowaniem Takich efektow jak ptomien, flary itp. ~p K02
Omowienie zasad renderingu animacji i mozliwosci wykorzystania UES jako narzgdzia P_Wo1, P_U0L,
Wr4 S " P_U02, P_KO01,
do generowania wirtualnych scenografii. P KO2
Praca wtasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow P_WO1, p_U01,
Wr5 : P_U02, P_KO01,
projektowych. P KO2
Praca wtlasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow P_WO1, P_U0L,
Wré : P_U02, P_KO01,
projektowych. P K02
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P_WO01, P_UO01,

Wr7 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_KO01,

P_KO02
Odhniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01

L . P_U01, P_U02,

PW2 Praca and realizacja projektu. P KOL,P K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Ernest A., Projektowanie gier. Podstawy, Helion 2010.
— Totten Ch. W., Level Design: Processes and Experiences, A K Peters Ltd (Ma), 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Greer Xury, Sculpting the Blender Way: Explore Blender's 3D sculpting workflows and latest features, including Face Sets,

Mesh Filters, and the Cloth brush 2020.

Inne materialy dydaktyczne:
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Systemy czgsteczkowe w projektowaniu motion graphics 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetno$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_Wo01 Zna w zaawansowanym stopniu podstawowe systemy emisji czasteczek, rodzaje emiterow. K_W21
P W02 Zna w zaawansowanym stopniu Rozumie mechanizmy symulowania zjawisk fizycznych i K W22
- atmosferycznych. -
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi projektowac systemy emisji ptynéw oraz ognia. K_U16
P_U02 Potrafi modyfikowac rodzaje emiteréw dla potrzeb specjalnych form emisji. K _U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie i omowienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegodtowe
. , > , . - .| P_WO01, P_W02,
Pr.1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia - =
. S . . . P_KO01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
Pr 2 Omow1enle_ systemow czasteczkowych w programach Blender, Autodesk 3ds max, Houdini, P WOL, P KO1
Unreal Engine 5.5. - -
Zadania Semestralne. Zaprojektowanie lokacji z systemem wody ( jezioro, rzeka wodospad).
- X S ) . . ) L P W02, P UO1,
Pr. 3 Dodatkowo lokacja powinna zawiera¢ emiter ognia oraz system eksplozji. Projekt winien — —
zawiera¢ rowniez symulacj¢ wiatru, pdl sitowych. P_U02, P_K01
Pr. 4 Omowienie zagadnien zwigzanych z fizyka procesow atmosferycznych i wybuchow. P_W02, P_U01,
P_U02, P_KO01
Pr.5 Korekta indywidualna oraz rozwiazywanie probleméw w realizacji projektu. P_Ugl,KPO_1U02,
Pr. 6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_Ugl,KPO_1U02,
Pr.7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_Ugl,KPO_1U02,
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Pr 8 Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Reklama Domu medialnego lub | P_UO01, P_U02,
' firmy post produkcyjnej P_KO01

Pr 9 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UOL, P_U02,
' problemow realizacyjnych. P_KO01

Pr 10 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ2,
' problemow realizacyjnych. P_KO01

Pr 11 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzah powstatych | P_U01, P_U02,
' problemow realizacyjnych. P_KO01

Pr 12 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ2,
' problemow realizacyjnych. P_KO01

Pr. 13 Korekta indywidualna. Prezentacja najwybitniejszych tworcéw multimedialnych. P_U(F)’l,KF:)_lUOZ,

Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_Ugl,KF:)_lUOZ,

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02

PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge 2022.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA . . . .
PRZEDMIOTU: Systemy czasteczkowe w projektowaniu motion graphics 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: | Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia: | Zaliczenie z ocena

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
P_Wo01 Zna podstawowe formy reklam i ich zastosowanie w promocji idei lub produktu. K_ W19
P_W02 Rozumie mechanizmy proceduralnego tworzenia obiektow i efektow. K_W22
Umiejetnosci:

Potrafi postugiwac si¢ w stopniu podstawowym jezykiem VEX i tworzy¢ Geometry Nodes w

P_U01 programach Houdini i Blender. K_U16

P_U02 Potrafi modyfikowa¢ materiat wideo zgodnie z zalozeniami projektu VFX. K_U18
Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01

TRESCI KSZTALCENIA

Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

Wprowadzenie i omowienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegodtowe

. , > , . - .| P_WO01, P_W02,
Pr.1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia - =
. S . , . P_KO01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
Pr.2 Omowienie podstaw systemow proceduralnych oraz przyktadéw ich zastosowania. P_W02, P_K01

Zadanie pierwsze: Kampania reklamowa napojow gazowanych, kosmetykow oraz samochodu
Pr.3 konceptualnego. ~ Wszystkie ~kampanie ~zawiera¢ muszg: oryginalne logo, trzy | P W01, P_KO01
trzydziestosekundowe filmy reklamowe z uzyciem systemoéw proceduralnych, plakat.

ini P_W02, P_U01
Podstawy Ve Houdini. — y F_UUL,
r-4 Ve HoRE P_U02, P_KO01
Geometry Nodes w Blender. ChatGpt 4.0 w tworzeniu nowych narzgdzi w Houdinim i | P_UO01, P_UO02,
Pr.5
Blenderze. P_KO01
Pr. 6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P—Ugl’K%—luoz’
Pr.7 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P—Ugl’K%—luoz’
Pr. 8 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P—Ugl’K%—luoz’
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Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UOL, P_U02,
Pr. 9-13 \ . ;
problemow realizacyjnych. P_KO01
Pr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P—Ugl’KF:)—lUOZ’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge 2022.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Concept Art 1

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Qdniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P W01 Ma zaawansowang wiedze umozlwiajaca projektowanie postaci, Srodowisk, obicktow, K W24
- storyboardow. -
P \W02 Zna i rozumie metody malowania roznego rodzaju materii i struktur technika malarstwa K W06
- cyfrowego. -
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Photoshop, Krita czy K_U16
- Procreate.
P_U02 Potrafi wykonac ilustracje w stylu digital painting o wysokiej wartosci estetyczne;j. K_U20, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspdlpracy z prowadzacym K_KO01
- zajecia.
P_KO02 Jest gotow do zmierzenia si¢ z wylosowanym zagadnieniem do opracowania. K_KO05
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Oméwienie zasad zaliczenia P WOL P W02

T1 przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen (12 materiatow - 5 '
oraz zadanie na posta¢/srodowisko/obiekt/storyboard). Prezentacja przykladow prac P_KO
studentow. Wylosowanie dodatkowych materialéw do namalowania w zadaniu 1.

T Narzqdzw} mglarstwa cyfrowegoi pqd_zle, metody ich tworzenia, ich zastosowanie. P W02, P UO1
Malowanie roznego rodzaju materii- uniwersalne metody. - -
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad pokazujacy metody malowania takich

L . 3 . . P_W02, P_KO01,

T3 materii jak: skata, ogien, woda, drewno. Poruszenie tematu indywidualnego stylu w digital ~ b uol
paintingu. -

T4 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat proporcji i anatomii postaci. P_KO01, P_U01

TS ler;ingldualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat projektowania postaci z prostych P K01, P_UO1

T6 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Poprawki prac przed zaliczeniem 1 zadania. P_Kglk%_ZUOL
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T7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_W02, P_KOL,

P_KO02
Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Indywidualne rozmowy, P WOL P UOL
T8 korekty prac. Wyklad na temat sylwetowego projektowania postaci, jej cieniowania i - o
konturowania. F_U02
T9 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat glebi w projektowaniu P_UO1
srodowiska, korzystaniu z form szkicowych. P _U02
T10 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat malowania obiektow, P_KO01, P_U01,
wykorzystania do ich kreacji grafiki 3D. P_U02
T11 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat tworzenia storyboardow do P_KO01, P_U01,
animacji. P_U02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat perspektywy w $Srodowisku P_KO01, P_UO01,
T12 . .
architektonicznym. P_U02
T13 Kompozycja i dynamika w pracach. P_Wo01
T14 Przeglad prac semestralnych, ostatnie korekty przed egzaminem. P_KO01

Odhniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
L S P_U01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P KOL P K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Figure Drawing for all it’s worth, 2011.
— John Hart, The Art of the Storyboard: Storyboarding for Film, TV and Animations, 1999

—  Scott Robertson, Thomas Bertling, How to Draw: Drawing and Sketching Objects and Environments from Your Imagination,
2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Drawing the Head and Hands, 2011..

Inne materialy dydaktyczne:
— Elliot J.Lilly, Big Bad World of Concept Art for Video Games: An Insider s Guide for Students, 2015.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Concept Art 2

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia | stopnia

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Ma zaawansowang Wl_f_:dzq umozlwiajaca projektowanie postaci, srodowisk, obiektow, K_W24
dynamicznych ilustracji.
P_W02 Zna anatomig¢ glowy i twarzy, posiada wiedz¢ na temat roéznych jej ekspresji. K_wW24
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi poshugiwac si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Photoshop, Krita czy K_U16
- Procreate.
P_U02 Potrafi wykonac¢ szkice koncepcyjne wybranych postaci. K_U20, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jegt gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym K_KO1
zajgcia.
P_K02 Jest gotow do dziatania w sposdb otwarty na style malarskie i ilustracyjne. K_KO05
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Oméwienie zasad zaliczenia P WOL P W02
Tl przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen (12 szkicow T 7KO_2 '
ekspresji twarzy oraz zadanie na posta¢/srodowisko/obiekt/keyframe design). Prezentacja -
przykladow prac studentow.
. . . . P_W02, P_U01,
T2 Indywidualne korekty prac. Wyktad rysowanie anatomii glowy w perspektywie. - P UO_2
T3 Indywidualne korekt Wyktad ie mimiki t hiperbolizac;j P_W02,P_U0L,
ndywidualne kore rac. ad rysowanie mimiki twarzy, hiperbolizacja.
ywict v prac. yRad ysow warey. i ! P_U02, P_KO01
T4 Indywidualne korekt Wyktad metody szki i P_WO1,P_UoL,
ndywidualne kor rac. ad m zkicowania.
Y orety prac. By crocy szrico P_U02, P_KO1
P_W02, P_U01,
T5 Indywidualne korekty prac. Wyktad stylizowane postaci kontra realistyczne. P_U02, P_KO01,
P_KO02
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T6 Indywidualne korekty prac. P_KO01, P_K02

T7 Zaliczenie zadania na 12 ekspresji twarzy. P_W02, P_KOL,
P_KO02
T8 Indywidualne rozmowy, pomysty na zadanie 2. Potega szkicow w skali szaroéci dla P_KO01, P_U01,
odnalezienia balansu i kompozycji w ilustracji. P_U02
. L . . P_KO01, P_U01,
T9 Indywidualne korekty prac. Zaawansowane techniki rysowania postaci, brushwork. - P U0_2
T10 Indywidualne korekty prac. Tricki i chwyty jak szybciej i efektywniej malowaé P_KO01, P_U01,
srodowiska. P_U02
T11 Indywidualne korekty prac. Keyframe design- czyli jak stworzy¢ dynamike w ilustracji. O P_KO01, P_U01,
sztuce szkicoOw konceptualnych. P_UO02
) i . , ) P_KO01, P_U01,
T12 Indywidualne korekty prac. Jak i rysowac i malowac ubrania. P U02
. . . P_KO01, P_U01,
T13 Indywidualne korekty prac. Tworzenie wlasnych pedzli. - P U 0_2
T14 Przeglad prac semestralnych. Termin zero. P_ng) 1k%—2K01’

QOdniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
L S P_U01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P KOL P K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Figure Drawing for all it’s worth, 2011.
— John Hart, The Art of the Storyboard: Storyboarding for Film, TV and Animations, 1999.

—  Scott Robertson, Thomas Bertling, How to Draw: Drawing and Sketching Objects and Environments from Your Imagination,
2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Andrew Loomis, Drawing the Head and Hands, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
— Elliot J.Lilly, Big Bad World of Concept Art for Video Games: An Insider s Guide for Students, 2015.
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OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

NAZWA
PRZEDMIOTU:

Generatywne formy audiowizualne

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: | PRAKTYCZNY

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Wymiar godzin: | 50 h

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia:

Zaliczenie z oceng

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
K_WO06,
P_Wo01 Zna histori¢ i sposob definiowania generatywnych form audiowizualnych. K_W18,
K_W19
. . _ K_W13,
P_W02 Zna narzgdzia wykorzystywane do tworzenia generatywnych firm audiowizualnych. K W18
Rozumie znaczenie sztucznej inteligencji w procesic powstawania wspolczesnych form K_W18,
P_W03 N
- audiowizualnych. K w27
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi wykorzysta¢ mozliwoséci generatywnych form audiowizualnych do opracowania | K_U20, K_U21,
- nowoczesnego rozwigzania artystycznego. K_U24
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej generatywnych form audiowizualnych i
P_KO01 - L o K_KO01
- rozwoju sztucznej inteligencji. -
P K02 Jest gotow do prezentowanie postawy otwarto$ci w zakresie nowych technologii w grafice K K02
- artystycznej i komputerowej, w tym uwzgledniajgcej sztuczng inteligencje. -
TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
. - " . . | P_WO01, P_U01,
w1 Wprowadzenie do generatywnych form audiowizualnych. Podstawy teorii generatywnej sztuki P KOL P K02
. . S P_W02, P_U01,
W2 Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych. P KOL, P_KO2
C P_W02, P_U01,
W3 Generatywna muzyka i dzwigk. P_KOL, P_K02
o P_W02, P_U01,
w4 Generatywna grafika i wideo. P K01 P_KO02
W5 Interaktywno$¢ w generatywnych formach audiowizualnych. Synestezja i multisensoryczno$é FI)D_VI\(lgi’ E_Llig;’
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W6

Algorytmy i sztuczna inteligencja w generatywnych formach audiowizualnych.

P_WO03, P_UO01,
P_KO01,P_K02

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1

Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu.

P W01, P_W02,
P_W03, P_U01,
P_KO1,P_K02

LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Flasinski M., Wstep do sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018.
Foster D., Generatywne gl¢bokie uczenie : uczenie maszyn, jak malowac, pisa¢ komponowac i gra¢, "APN PROMISE",
Warszawa 2023.

Kurp F., Sztuczna intelignencja od podstaw, Helion, Gliwice 2023.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Wrobel K., O tym, jak sztuczna inteligencja nie zabita sztuki, ,,Format” 92/2024, s. 74-78.

Inne materialy dydaktyczne:

Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych (np. TouchDesigner, Max/MSP, Processing, SuperCollider,
Pure Data, Vuo).
Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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