KONKURS MtroDY INFORMATYK
TEST B

Numer identyfikacyjny UCzestnika: .........ccccccciiirriisniisssssssss s e

Nazwa SzKoty Sredni€] UCZESINIKA: .........coovieeeeeeee oo

Klasa, do ktérej uczeszcza uczestnik konkursu ..............

Czas trwania konkursu: 90 minut

Punkty: ........ /75 pkt

Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz zawiera 14 stron. Ewentualny brak stron zgtos przewodniczacemu
zespotu nadzorujagcego.
2. Odpowiedzi zapisz w miejscu do tego przeznaczonym przy kazdym zadaniu.

e Test zawiera 75 pytan zamknietych, pod ktérymi znajduja sie cztery odpowiedzi do
wyboru. Musisz wybra¢ jedng z nich wstawiajac w polu jej odpowiadajgcym ostatniej
kolumny znak X. Pamietaj, ze tylko jedna odpowiedz jest prawidtowa (odpowiedzi, w
ktérych bedzie wiecej znakéw X w ostatniej kolumnie przy danym pytaniu, beda
traktowane jako nieprawidtowe).

o W przypadku zmiany decyzji przekres$l odpowiedzZ niepoprawng
OdpowiedZniepoprawna i wskaz poprzez zakreslenie krzyzykiem poprawnej odpowiedzi.

3. Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

4. Podczas rozwigzywania zadan uczniom nie wolno korzystac¢ z zadnych pomocy
dydaktycznych.

5. Test sktada sie z 75 pytan jednokrotnego wyboru.

Przykfad dobrze wybranej odpowiedzi:

1. Jak mam na imie?

a) | Andrzej

b) | Barttomiej

c) | Krzysztof

d) | Michat

POWODZENIA! &



1. Czy cztowiek ma jako istota biologiczna w mézgu:

a) | oprogramowanie aplikacyjne i system operacyjny?

b) | oprogramowanie aplikacyjne i inteligencje?

c) | system operacyijny i inteligencje?

d) | oprogramowanie aplikacyjne, system operacyjny i naturalng inteligencje?

2. Co to jest oprogramowanie aplikacyjne?

a) | oprogramowanie potrzebne dla systemu komputerowego

b) oprogramowanie potrzebne dla systemu komputerowego i administratorow
komputerow

c) | oprogramowanie potrzebne dla systemu komputerowego i sztucznej inteligenc;ji

d) oprogramowanie z graficznym interfejsem GUI potrzebne dla systemu
komputerowego i uzytkownikéw

3. Co to jest OpenDocument (ODF)?

a) | otwarty standard ISO formatu plikéw pakietow biurowych

b) otwarty standard ISO formatu plikdw pakietéw biurowych opracowany i
promowany przez Microsoft

c) | otwarty i binarny standard 1ISO formatu plikéw pakietéw biurowych

d) | otwarty i niestandaryzowany format plikéw pakietow biurowych

4. Co to jest JavaScript Object Notation (JSON)?

a) | lekki format wymiany danych komputerowych

b) | biblioteka jezyka Java Script

c¢) | framework jezyka Java Script

d) | format wizualizacji kodu jezyka Java Script

5. Jaki rozmiar bedzie miat plik BMP o rozmiarach 800 x 600 zapisany w 24-bitowej palecie
barw?

a) | 1,2 MB

b) | 980 kB

c) | 400 kB

d) | 1,4MB

6. Jakie wymiary (w pikselach) musi mie¢ obraz, aby wydrukowac¢ go na papierze o
formacie A4 (zaktadamy, ze jakos¢ obrazu nie zostaje utracona)?

a) | 210px x 297px

b) | 2100px x 2970px

c) | 2970px x 2100px

d) | 3510px x 2490px




7. Wskaz krzywa tonalng przedstawiajgca efekt rozjasnienia obrazu cyfrowego:
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8. Firma zakupita zestaw zdje¢ na licencji Royalty Free do drukowanych materiatéw
reklamowych (ulotek, plakatéw). Czy mozna, bez spetnienia dodatkowych warunkéw,
wykorzystac te materiaty do przygotowania strony internetowej firmy?

Nie, firma musi dodatkowo wykupi¢ prawo do uzycia zdje¢ na stronie
internetowej

Nie, poniewaz licencja dotyczy wytgcznie materiatdw drukowanych — ulotek,
plakatéw

Nie, firma musi zawiadomi¢ wiasciwy bank grafiki o kazdorazowym
wykorzystaniu zdje¢ w jakimkolwiek celu

d) | Tak, poniewaz licencja pozwala na wykorzystanie zdje¢ w dowolnym celu firmy

9. Ktére przyrzady nalezy wykorzysta¢ do utworzenia profilu ICC monitora
komputerowego?

a) | Densytometr, kolorymetr

b) | Densytometr, spektrofotometr

c) | Densytometr, kolorymetr, spektrofotometr

d) | Kolorymetr, spektrofotometr

10. Jednostka gtebi bitowej jest:

a) | ppi

b) | dpi

c) | bmp

d) | Ips




11. Ktoéry z formatéw graficznych wykorzystuje do kompresji obrazu transformacije falkowg?

a) | JPEG2000

b) | JPEG

c) | PNG

d) | TIFF

12. Kolor zapisany kodem heksadecymalnym: #1510FE w kodzie RGB bedzie miat
wartosc:

a) | rgb(15, 10, 200)

b) | rgb(254, 16, 238)

c) | rgb(16, 254, 238)

d) | rgb(21, 16, 254)

13. Do przygotowania witryny internetowej firmy, ptynnie dostosowujacej sie do
rozdzielczosci ekranu i tak samo dobrze wygladajgcej i dziatajgcej na réznych
urzadzeniach, np. komputerze stacjonarnym, tablecie, smartfonie nalezy zastosowac:

a) | petne generowanie stron na Canvas JavaScript

b) | jezyk XHTML i strukture opartg o tabele

c) | jezyk XML i osobne wersje witryny dla réznych kategorii sprzetu

d) | Responsive Web Design

14. W jezyku HTML dla hipertgcza wartos¢ atrybutu target, ktéra odpowiada za
zatadowanie strony do nowego okna lub karty, to:

a) | parent
b) | self

c) | top

d) | blank

15. Co przedstawia obraz formatu SVG okreslony kodem?

<svg width="200" height="200">

<circle cx="100" cy="100" r="90" fill="#0OFFO00"/>
</svg>

a) | zielone koto o srednicy 100 px

b) | czerwone koto o promieniu 90 px

c) | niebieskie koto o srednicy 100 px

d) | zielone koto o promieniu 90 px

16. Trasowanie bitmapy to inacze;j:

a) | digitalizacja

b) | koloryzacja

c) | rasteryzacja

d) | wektoryzacja




17. Ktéra struktura danych dziata na zasadzie "pierwszy wchodzi, pierwszy wychodzi"
(FIFO)?

a) | Stos

b) | Kolejka

c) | Drzewo binarne

d) | Tablica mieszajgca

18. Co to jest rekurencja w programowaniu?

a) | Petla, ktéra wykonuje sie nieskonczong ilo$¢ razy

b) | Funkcja, ktéra wywotuje samg siebie

c) | Metoda optymalizacji kodu

d) | Typ zmiennej w jezyku programowania

19. Co to jest algorytm zachtanny?

a) | Algorytm, ktéry zawsze wybiera lokalnie najlepsze rozwigzanie

b) | Algorytm, ktéry uzywa duzo pamieci

c) | Algorytm, ktéry zawsze znajduje globalne optimum

d) | Algorytm, ktéry dziata tylko na duzych zbiorach danych

20. Co to jest paradygmat programowania obiektowego?

a) | Styl programowania skupiajgcy sie na funkcjach

b) | Styl programowania oparty na obiektach zawierajgcych dane i kod

c) | Styl programowania skupiajacy sie na logice matematycznej

d) | Styl programowania uzywany tylko w jezykach niskiego poziomu

21. Co to jest algorytm "dziel i zwyciezaj"?

a) | Technika rozwigzywania probleméw przez podziat na mniejsze podproblemy

b) | Algorytm uzywany tylko w grach strategicznych

c) | Metoda optymalizacji baz danych

d) | Technika projektowania interfejséw uzytkownika

22. W ktorym jezyku programowania uzywa sie stowa kluczowego "import" do dotgczania
modutow?

a) | C++

b) | JavaScript

c) | Python

d) | Ruby

23. W ktorym jezyku programowania uzywa sie stowa kluczowego "def" do definiowania
funkciji?

a) | Java

b) | C++

c) | Ruby

d) | JavaScript




24. Ktora z ponizszych metod w Pythonie stuzy do dodawania elementu na koncu listy?

a) | list.add()

b) | list.append()

c) | list.insert()

d) | list.push()

25. Ktéra z ponizszych funkcji w Pythonie zwraca dlugos$¢ sekwenciji lub kolekc;ji?

a) | count()

b) | size()

c) | length()

d) | len()

ten sam obiekt w pamieci?

26. Ktéry z ponizszych operatoréw stuzy do sprawdzania, czy dwie zmienne wskazujg na

a)| ==

b) | is

c) | equals
d) | ===

27. Co to jest destruktor w C++?

a) | Metoda wywotywana przy tworzeniu obiektu

b) | Metoda wywolywana przy usuwaniu obiektu

c) | Operator stuzgcy do usuwania obiektéw

d) | Funkcja stuzgca do czyszczenia pamieci

28. Co to jest przecigzanie operatoréow w C++?

a) | Definiowanie nowych operatoréw

b) | Zmiana priorytetu operatoréw

¢) | Nadawanie nowego znaczenia istniejacym operatorom dla wtasnych typéw

d) | Optymalizacja operacji na operatorach

29. Co oznacza stowo kluczowe "final" w Javie?

a) | Zmienna moze by¢ zainicjalizowana tylko raz

b) | Klasa nie moze by¢ dziedziczona

¢) | Metoda nie moze by¢ nadpisana

d) | Wszystkie powyzsze

30. Co oznacza stowo kluczowe "super" w Javie?

a) | Odnosi sie do superklasy

b) | Tworzy obiekt superklasy

¢) | Wywotuje konstruktor superklasy

d) | Ai C sg poprawne




31. Ktéra z ponizszych klas w Javie stuzy do obstugi wyjatkbw zwigzanych z operacjami
wejscia/wyjscia?

a) | Exception

b) | RuntimeException

c) | IOException

d) | Error

32. Popularna magistrala USB realizuje transmisje sygnatow:

a) | Réwnolegta

b) | Szeregowg

c) | Réwnolegto-szeregowg

d) | Szeregowo-réwnolegtg

33. Procesory architektury ARM realizujg listy rozkazowe:

a) | Aktywnie rozszerzone

b) | Rozszerzone

c) | Aktywnie zredukowane

d) | Zredukowane

34. Litografia uktadu scalonego wigze sie z:

a) | lloscig struktur tranzystorowych

b) | wersjg uzytych tranzystoréw MOS-FET

c) | gruboscig warstwy poétprzewodnikowej

d) | maksymalng mocg uktadu

35. Dodatkowe ztgcza 12V w zasilaniu komputerdw stuzg do zasilania:

a) | wentylatorow

b) | wyswietlaczy i diod LED

¢) | pamieci Flash modutéw NVMe

d) | przetwornic fazowych procesora

36. Plyty gtbwne komputeréw majg struktury:

a) | 1-warstwowe

b) | 2-warstwowe

c) | 3-warstwowe

d) | 3 lub wiecej warstw

37. Uktad pamieci dynamicznej DRAM wykorzystuje fizyczny efekt natadowania
elektrycznego obszaru w tranzystorze MOS-FET:

a) | Dren-zrédto

b) | Bramka-dren

c¢) | Bramka-zrodto

d) | Zrédto-masa (GND)




38. Procedura POST wystepuje w komputerze w trakcie:

a) | wylgczania komputera

b) | uruchamiania komputera

c) | przejscia do trybu awaryjnego

d) | testowania BIOS uktadu graficznego

39. Pamie¢ RAM w komputerach jest:

a) | Pamiecig operacyjng

b) | Pamiecig ulotng

c) | Zespotem modutdéw pamieciowych

d) | Giéwnym blokiem architektury

40. Urzadzenia Internetu Rzeczy muszg cechowac sie:

a) | Miniaturowymi podzespotami

b) | Uzyciem sieci WiFi

¢) | Zasilaniem bateryjnym

d) | Ograniczonym zestawem funkgiji

41. Uklady Internetu Rzeczy zasilane napieciem 3,3V zamiast 5V maja:

a) | Mniejszg sprawnos$¢

b) | Dwukrotnie mniejsze wydzielanie ciepta

c¢) | 1,5-krotnie mniejsze wydzielanie ciepta

d) | Mniejszg wrazliwos¢ na zaktdcenia

42. Uktady Raspberry Pi moga wykonywaé bardziej zaawansowane zadania, niz Arduino z
powodu:

a) | Wyzszego napiecia zasilania

b) | Wiekszej rozmiarowo ptytki

¢) | Chtodzenia aktywnego

d) | Bardziej ztozonej architektury

43. Na obrazie zaprezentowano zrzut ekranu:
|

PID USER PR NI VIRT RES SHR 5 %CPU %MEM TIME+ COMMAND
0 1658u48 11172 S 8.7 .1 eo: systemd
0 uulsy 37580 S 8.3 8.2 eo: python3
0 2616  1dud S 8.8 0.0 o: init-systemd(Ub
0 2616 ) S 6.8 ©.e o: init
-1 47740 14560 S 8.8 @.1 o: systemd-journal
® 22104 5880 S 8.8 0.0 o: systemd-udevd
& 152992 208 S 0.8 0.0 e: snapfuse
& 152992 196 S 0.8 0.0 e: snapfuse
9 452048 14852 S 0.8 8.1 6: snapfuse
® 153124 172 S 0.8 0.0 e: snapfuse
0 152992 192 S 0.8 0.0 O: snapfuse
© 302520 6588 S 0.8 0.0 e: snapfuse
0 152992 204 S 6.0 0.0 0: fuse

Jakiego polecenia uzyto?

a) | top

b) | ps

c) | htop

d) | grep




44. DHCP to:

protokot komunikacyjny umozliwiajgcy hostom uzyskanie od serwera danych
a) | konfiguracyjnych, np. adresu IP hosta, adresu IP bramy sieciowej, adresu
serwera DNS, maski podsieci

b) protokot komunikacyjny umozliwiajgcy hostom uzyskanie od serwera danych
umozliwiajgcy zamiane nazwy domeny na adres IP

c) | protokdt komunikacyjny umozliwiajgcy routerom ustalenie efektywnej trasy

d) protokot komunikacyjny wykorzystywany przez bezprzewodowe punkty
dostepowe do transmisji danych w standardzie 802.11ac

45. AAA to skrét oznaczajacy:

a) | Autentyfikacja, autoryzacja i logowanie

b) | Uwierzytelnienie, autoryzacja, accounting (ksiegowanie)

c¢) | Proces identyfikacji uzytkownika

d) | Zadne z powyzszych

46. Na rysunku przedstawiono schemat sieci:

] | @]
= | =
[l [ R
= == =

Jaka topologie zaprezentowano?

a) | Szyny

b) | Gwiazdy

c) | Mesh

d) | Pierscienia

47. Trasowanie to:

proces kierowania pakietéw przez rézne sieci w taki sposéb, aby dotarty od

a) nadawcy do odbiorcy

b) | wyznaczanie trasy umozlwiajgcej pakietom dotarcie do Internetu

c) | translacja adresow IP prywatnych na publiczne

d) mechanizm umozliwiajgcy przetgcznikom przesytanie ramek pomiedzy
fizycznymi portami urzgdzenia

48. Na rysunku zaprezentowano zrzut ekranu — edytor teksu nano:

[ Read 11 lines ]

¢ Help ¢ Write Out QI Where Is { Cut Wl Execute ¢ Location M-URILGE ) Set Mark
i Read File [ Replace Paste W Justify Go To Line [jg9 Redo g Copy

 Exit

Jakiego skrotu klawiszowego uzyjesz, aby zamkng¢ okno edytora?

a) | Xu

b) | Ctrl oraz X

c)| O

d) | Ctrloraz o




49. Jakiego polecenia uzyjesz, aby natychmiast zakonczy¢ prace systemu Ubuntu Linux?

a) | shutdown

b) | shutdown - h

¢) | sudo shutdown - h now

d) | sudo shutdown

50. Jakiego polecenia uzyjesz, aby zmieni¢ prawa dostepu dla pliku test?
z

-rw-r——r—— 1 piotr piotr 21 Oct 21 20:50 test
na

—rwxr—-xr—-x 1 piotr piotr 21 Oct 21 20:56

a) | chmod 755 test

b) | chown 755 test

c) | chmod 711 test

d) | chown 711 test

51. Ustuga FTP wykorzystuje nastepujace porty (protokét TCP):

a) | 20 21

b) | Tylko 20

c) | Tylko 21

d) | 443

52. Rysunek przedstawia:

a) | Kabel skretka UTP

b) | Kabel skretka ekranowa

c¢) | Kabel koncentryczny

d) | Kabel czterowtéknowy swiattowodowy

53. Model tworzony przez analitykéw BD, opisujacy projekt struktury danych BD to:

a) | Model logiczny

b) | Model fizyczny

¢) | Model konceptualny

d) | Model architektury

54. Dziedzina to pojecie uzywane w projektowaniu BD, ktére mozna opisa¢ jako:

a) | zbidr dopuszczalnych wartoéci dla jednego lub wiekszej liczby atrybutéw

b) | to cze$¢ Swiata rzeczywistego opisanego w bazie danych

¢) | to zbiér danych przechowywanych w bazie danych

d) | zbidr pojeciowy opisujgcy dang baze danych




55. W procesie projektowania tworzone sg kolejno modele:

a) | logiczny, konceptualny, fizyczny

b) | logiczny, fizyczny, koncepcyjny

c) | koncepcyijny, logiczny, fizyczny

d) | koncepcyjny, fizyczny, logiczny

56. Cechg danych przechowywanych w bazach danych jest:

a) | powtarzalno$¢

b) | unikatowosc¢

c) | atomowosc¢

d) | zZtozonos¢

57. Klucz obcy to:

kolumna lub zbiér kolumn tabeli, w ktérych wartosci jednoznacznie identyfikuja
a) | kazdy wiersz w tabeli i te wartosci nie muszg by¢ w ramach tabeli unikalne, ale
nie mogg by¢ réwne NULL

b) kolumna lub zbior kolumn, ktére mogg wystepowac jako jednoznaczny
identyfikator wierszy w tabeli i mogg przyjmowaé dowolne wartosci

kolumna lub zbidr kolumn tabeli, w ktérych wartosci jednoznacznie identyfikuja
c) | kazdy wiersz w tabeli i te wartosci muszg by¢ w ramach tabeli unikalne i nie
rowne NULL

d) kolumna lub zbiér kolumn tabeli, ktére wystepujg jako jednoznaczny identyfikator
wierszy w tabeli nadrzednej powigzanej z nig w bazie danych

58. Jezyk manipulowania danymi (DML):

pozwala na pobieranie i modyfikowanie danych. Zawiera instrukcje, m.in.
DELETE

pozwala administratorowi lub uzytkownikowi opisywac i nazywaé encje, atrybuty
b) | i relacje wymagane przez aplikacje, a takze wiezy (warunki) integralnosci i
bezpieczenstwa

c) | pozwala operowaé na strukturach, w ktérych dane sg przechowywane

d) | dostarcza proceduralnych narzedzi programistycznych

59. Wskaz polecenie (instrukcje), ktéra poprawnie doprowadzi do utworzenia tabeli w bazie
danych:

a) | create table A (Xinteger, not null, y date)

b) | create table (X varchar(30) primary key, y real)

c) | create table A (X primary key, y integer)

d) | create table A (X integer primary key, y integer not null)

60. Cecha transakcji polegajgca na tym, ze wykonywane sg wszystkie operacje albo zadna,
nosi hazwe:

a) | trwatosé

b) | atomowos$é

) | spojnosc

d) | jednorodnosé




61. Wyzwalacz (ang. Trigger):

a)

automatycznie uruchamia dla danej tabeli dedykowang dla niej procedure
obstugujaca operacje modyfikacji danych, typu INSERT, UPDATE czy DELETE

b)

zawiera procedure sprawdzajgcg poprawnos¢ modyfikacji danych podczas
operacji typu INSERT, UPDATE czy DELETE

c)

jest funkcjg, ktéra moze zapewni¢ poprawnos¢ modyfikacji danych dla kilku
tabel, dla ktérych wykonywane sg operacje modyfikacji danych typu INSERT,
UPDATE czy DELETE

d)

zawiera procedure poprawiajgcg btedy danych podczas operacji typu INSERT,
UPDATE czy DELETE

62. Aby mozna byto skorzystaé z funkcji agregujacych, w zapytaniu nalezy:

a)

utworzy¢ parametr

b)

uzy¢ grupowania

c)

utworzy¢ pole wyliczane

d)

uzy¢ klauzuli HAVING

63. Jakiej instrukcji uzywamy, aby usung¢ tabele z bazy danych SQL, np. Microsoft
SQLServer?

a)

DELETE

b)

DEL

C)

DROP

d)

REMOVE

64. Jakiego polecenia uzywamy do wykonywania zapytania w SQL?

a)

USE

b)

SELECT

c)

QUERY

d)

CHOSE

65. Czym jest sztuczna inteligencja?

a)

Technologig programowania

b)

Symulacjg ludzkiej inteligencji w komputerach

c)

Uzyciem komputerow do przyspieszania obliczeh

d)

Nowym rodzajem oprogramowania

66. Co oznacza skrét ML w sztucznej inteligenciji?

a)

Machine Learning

b)

Manual Logic

c)

Multi Layer

d)

Main Library




67. Jakie z ponizszych zadan najczesciej wykonujg systemy sztucznej inteligencji?

a)

Rozwigzywanie probleméw matematycznych

b)

Uczenie sie na podstawie danych

c)

Przechowywanie informac;ji

d)

Odtwarzanie wideo

68. Czym jest sztuczna sie¢ neuronowa?

a)

Rodzajem bazy danych

b)

Modelem inspirowanym strukturg i dziataniem mézgu

c)

Programem do obliczen matematycznych

d)

Procesem programowania gier

69. Co oznacza termin ,big data” w kontekscie sztucznej inteligencji?

a)

Przechowywanie informacji na matej przestrzeni

b)

Eksploatacja i analiza duzych zbioréw danych

c)

Reguly przetwarzania danych

d)

Stosowanie jezykéw programowania

70. Czym jest rozpoznawanie obrazéw?

a)

Procesem tworzenia grafiki komputerowe;j

b)

Technologig umozliwiajgcg komputerom identyfikacje obiektéw na zdjeciach lub
filmach

c)

Metodg rysowania obrazéw przez maszyny

d)

Programem do edycji zdje¢

71. Czym jest chatbot?

a)

Programem do edycji tekstu

b)

Systemem Al symulujgcym rozmowe z uzytkownikiem za pomoca tekstu i gtosu

c)

Rodzajem gry komputerowej

d)

Oprogramowaniem do zarzgdzania danymi

72. Jakie sg zastosowania sztucznej inteligencji w autonomicznych pojazdach?

a)

Wylgcznie w systemach rozrywkowych

b)

W rozpoznawaniu otoczenia, planowaniu trasy i podejmowaniu decyzji w czasie
rzeczywistym

c)

Tylko w systemach nawigacyjnych

d)

W tworzeniu aplikacji mobilnych

73. Jakie sg mozliwosci zastosowania sztucznej inteligencji w edukacji?

a)

Tylko w nauczaniu przedmiotéw Scistych

b)

Personalizacja nauczania, analiza postepow uczniéw oraz wsparcie nauczycieli

c)

Wylgcznie w tworzeniu materiatéw dydaktycznych

d)

Tylko w administracji szkolnej




74. Co oznacza skrét NLP w kontekscie sztucznej inteligenc;ji?

a) | Network Learning Processing

b) | Natural Language Processing

¢) | Numerical Learning Programming

d) | Neural Language Prediction

75. Jak sztuczna inteligencja wptywa na rynek pracy?

a) | Nie ma wplywu

b) Moze prowadzi¢ do automatyzacji niektérych zawodoéw oraz stworzyé nowe
mozliwos$ci zatrudnienia

c) | Zawsze prowadzi do utraty miejsc pracy

d) | Jest korzystna tylko dla duzych firm




