KONKURS MtroDY INFORMATYK
TEST C

Numer identyfikacyjny UCzestnika: .........ccccccciiirriisniisssssssss s e

Nazwa SzKoty Sredni€] UCZESINIKA: .........coovieeeeeeee oo

Klasa, do ktérej uczeszcza uczestnik konkursu ..............

Czas trwania konkursu: 90 minut

Punkty: ........ /75 pkt

Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz zawiera 14 stron. Ewentualny brak stron zgtos przewodniczacemu
zespotu nadzorujagcego.
2. Odpowiedzi zapisz w miejscu do tego przeznaczonym przy kazdym zadaniu.

e Test zawiera 75 pytan zamknietych, pod ktérymi znajduja sie cztery odpowiedzi do
wyboru. Musisz wybra¢ jedng z nich wstawiajac w polu jej odpowiadajgcym ostatniej
kolumny znak X. Pamietaj, ze tylko jedna odpowiedz jest prawidtowa (odpowiedzi, w
ktérych bedzie wiecej znakéw X w ostatniej kolumnie przy danym pytaniu, beda
traktowane jako nieprawidtowe).

o W przypadku zmiany decyzji przekres$l odpowiedzZ niepoprawng
OdpowiedZniepoprawna i wskaz poprzez zakreslenie krzyzykiem poprawnej odpowiedzi.

3. Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

4. Podczas rozwigzywania zadan uczniom nie wolno korzystac¢ z zadnych pomocy
dydaktycznych.

5. Test sktada sie z 75 pytan jednokrotnego wyboru.

Przykfad dobrze wybranej odpowiedzi:

1. Jak mam na imie?

a) | Andrzej

b) | Barttomiej

c) | Krzysztof

d) | Michat

POWODZENIA! &



1. Czego dotyczy informatyka?

a) | oprogramowania, technologii informatycznych i danych (informacji)

b) | technologii informatycznych i danych (informaciji)

oprogramowania, technologii informatycznych, danych (informacji), sprzetu

©) komputerowego i cztowieka

oprogramowania, technologii informatycznych, danych (informacji) i sprzetu
komputerowego

d)

2. Co to jest metoda gumowej kaczuszki?

a) | metoda relaksu dla programisty

b) | nieformalny sposéb debugowania kodu przez programistéw

c) | taka metoda nie istnieje

d) metoda wdrazania oprogramowania stosowana przez inzynieréw
oprogramowania

3. Co to jest UTF-8?

implementacja osmiobitowa systemu kodowania znakéw alfabetéw narodowych

a) Unicode, w ktérej polskie znaki diakrytyczne zajmujg cztery baijty

implementacja o$Smiobitowa systemu kodowania znakéw alfabetéw narodowych

b) Unicode, w ktérej polskie znaki diakrytyczne zajmujg dwa bajty

implementacja o$Smiobitowa systemu kodowania znakéw alfabetéw narodowych

) Unicode, w ktérej polskie znaki diakrytyczne zajmujg jeden baijt

implementacja o$miobitowa systemu kodowania znakéw alfabetéw narodowych

d) Unicode, w ktérej polskie znaki diakrytyczne nie wystepuja

4. Co oznacza akronim CSV (comma-separated values)?

a) | format przechowywania danych w plikach YAML

b) | format przechowywania danych w plikach binarnych

c¢) | format przechowywania danych w plikach tekstowych

d) | format przechowywania danych w plikach XML

5. Jaki rozmiar bedzie miat plik BMP o rozmiarach 800 x 600 zapisany w 24-bitowej palecie
barw?

a) | 1,2 MB

b) | 980 kB

c) | 400 kB

d) | 1,4MB

6. Jakie wymiary (w pikselach) musi mie¢ obraz, aby wydrukowac go na papierze o
formacie A4 (zaktadamy, ze jakos¢ obrazu nie zostaje utracona)?

a) | 210px x 297px

b) | 2100px x 2970px

c) | 2970px x 2100px

d) | 3510px x 2490px




7. Wskaz krzywa tonalng przedstawiajgca efekt rozjasnienia obrazu cyfrowego:
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8. Firma zakupita zestaw zdje¢ na licencji Royalty Free do drukowanych materiatéw
reklamowych (ulotek, plakatéw). Czy mozna, bez spetnienia dodatkowych warunkéw,
wykorzystac te materiaty do przygotowania strony internetowej firmy?

Nie, firma musi dodatkowo wykupi¢ prawo do uzycia zdje¢ na stronie
internetowe

Nie, poniewaz licencja dotyczy wytgcznie materiatdw drukowanych — ulotek,
plakatéw

Nie, firma musi zawiadomi¢ wiasciwy bank grafiki o kazdorazowym
wykorzystaniu zdje¢ w jakimkolwiek celu

d) | Tak, poniewaz licencja pozwala na wykorzystanie zdje¢ w dowolnym celu firmy

9. Ktére przyrzady nalezy wykorzysta¢ do utworzenia profilu ICC monitora
komputerowego?

a) | Densytometr, kolorymetr

b) | Densytometr, spektrofotometr

c) | Densytometr, kolorymetr, spektrofotometr

d) | Kolorymetr, spektrofotometr

10. Jednostka gtebi bitowej jest:

a) | ppi

b) | dpi

c) | bmp

d) | Ips




11. Ktoéry z formatéw graficznych wykorzystuje do kompresji obrazu transformacije falkowg?

a) | JPEG2000

b) | JPEG

c) | PNG

d) | TIFF

12. Kolor zapisany kodem heksadecymalnym: #1510FE w kodzie RGB bedzie miat
wartosé:

a) | rgb(15, 10, 200)

b) | rgb(254, 16, 238)

c) | rgb(16, 254, 238)

d) | rgb(21, 16, 254)

13. Do przygotowania witryny internetowej firmy, ptynnie dostosowujacej sie do
rozdzielczosci ekranu i tak samo dobrze wygladajgcej i dziatajgcej na réznych
urzadzeniach, np. komputerze stacjonarnym, tablecie, smartfonie, nalezy zastosowac:

a) | petne generowanie stron na Canvas JavaScript

b) | jezyk XHTML i strukture opartg o tabele

c) | jezyk XML i osobne wersje witryny dla réznych kategorii sprzetu

d) | Responsive Web Design

14. W jezyku HTML dla hipertgcza wartos¢ atrybutu target, ktéra odpowiada za
zatadowanie strony do nowego okna lub karty, to:

a) | parent
b) | self

c) | top

d) | blank

15. Co przedstawia obraz formatu SVG okreslony kodem?

<svg width="200" height="200">

<circle cx="100" cy="100" r="90" fill="#0O0FFO00"/>
</svg>

a) | zielone koto o srednicy 100 px

b) | czerwone koto o promieniu 90 px

c) | niebieskie koto o srednicy 100 px

d) | zielone koto o promieniu 90 px

16. Trasowanie bitmapy to inacze;j:

a) | digitalizacja

b) | koloryzacja

c) | rasteryzacja

d) | wektoryzacja




17. Ktory z ponizszych nie jest jezykiem programowania wysokiego poziomu?

a) | Python

b) | Java

c) | Assembly

d) | C++

18. Ktére z ponizszych nie jest typem danych w wiekszosci jezykéw programowania?

a) | Integer

b) | Float

c) | Boolean

d) | Imaginary

19. Ktoéry z ponizszych algorytméw wyszukiwania wymaga, aby dane byly posortowane?

a) | Wyszukiwanie liniowe

b) | Wyszukiwanie binarne

¢) | Wyszukiwanie interpolacyjne

d) | Wyszukiwanie skokowe

20. Ktora z ponizszych metod sortowania jest najbardziej efektywna dla prawie
posortowanych danych?

a) | Sortowanie bgbelkowe

b) | Sortowanie przez wstawianie

¢) | Sortowanie szybkie (quicksort)

d) | Sortowanie przez scalanie (mergesort)

21. Ktora z ponizszych struktur danych najlepiej nadaje sie do implementaciji kolejki
priorytetowej?

a) | Tablica

b) | Lista powigzana

c) | Kopiec (heap)

d) | Stos

22. Ktory jezyk programowania zostat stworzony przez Bjarne Stroustrupa?

a) | Java

b) | C++

c) | Python

d) | JavaScript

23. Ktory z ponizszych nie jest jezykiem funkcyjnym?

a) | Haskell

b) | Lisp

c) | Erlang

d) | Pascal




24. W ktérym jezyku programowania uzywa sie dekoratoréw oznaczonych symbolem @?

a) | C++

b) | Java

c) | Python

d) | Ruby

25. Jaki jest poprawny sposob otwarcia pliku do odczytu w Pythonie?

a) | file = open("plik.txt", "read")

b) | file = open("plik.txt", "r")

c) | file = read("plik.txt")

d) | file = input("plik.txt")

26. Co oznacza stowo kluczowe "self" w definicji metody klasy w Pythonie?

a) | Odnosi sie do klasy

b) | Odnosi sie do instancji obiektu

c) | Jest to stowo zarezerwowane dla metod statycznych

d) | Stuzy do tworzenia nowych obiektéw

27. Ktéra z ponizszych nie jest poprawng metodg alokacji pamieci w C++?

a) | malloc()

b) | new

c) | alloc_t()

d) | calloc()

28. Ktéra z ponizszych bibliotek standardowych C++ stuzy do operacji wejscia/wyjscia?

a) | <cstdio>

b) | <iostream>

c) | <stdio.h>

d) | <iomanip>

29. Co to jest STL w kontekscie C++?

a) | Standard Template Library

b) | System Type Library

c) | String Type List

d) | Standard Type Layout

30. Ktéra kolekcja w Javie implementuje strukture LIFO (Last In, First Out)?

a) | ArrayList

b) | LinkedList

c) | Stack

d) | Queue




31. Co oznacza stowo kluczowe "static" przed metodg w Javie?

a) | Metoda moze by¢ wywotana tylko raz

b) | Metoda nalezy do klasy, nie do instancji

¢) | Metoda nie moze by¢ nadpisana

d) | Metoda jest prywatna

32. Popularna magistrala USB realizuje transmisje sygnatow:

a) | Réwnolegta

b) | Szeregowg

c) | Réwnolegto-szeregowa

d) | Szeregowo-réwnolegtg

33. Procesory architektury ARM realizujg listy rozkazowe:

a) | Aktywnie rozszerzone

b) | Rozszerzone

c¢) | Aktywnie zredukowane

d) | Zredukowane

34. Litografia uktadu scalonego wigze sie z:

a) | lloscig struktur tranzystorowych

b) | wersjg uzytych tranzystoréow MOS-FET

c) | gruboscig warstwy poétprzewodnikowej

d) | maksymalng mocg uktadu

35. Dodatkowe ztgcza 12V w zasilaniu komputeréw stuzg do zasilania:

a) | wentylatoréw

b) | wyswietlaczy i diod LED

c) | pamieci Flash modutéw NVMe

d) | przetwornic fazowych procesora

36. Plyty gtdwne komputeréw maijg struktury:

a) | 1-warstwowe

b) | 2-warstwowe

c) | 3-warstwowe

d) | 3 lub wiecej warstw

37. Uktad pamieci dynamicznej DRAM wykorzystuje fizyczny efekt natadowania
elektrycznego obszaru w tranzystorze MOS-FET:

a) | Dren-zrédto

b) | Bramka-dren

c¢) | Bramka-zrédto

d) | Zrédto-masa (GND)




38. Procedura POST wystepuje w komputerze w trakcie:

a) | wylgczania komputera

b) | uruchamiania komputera

c) | przejscia do trybu awaryjnego

d) | testowania BIOS uktadu graficznego

39. Pamie¢ RAM w komputerach jest:

a) | Pamiecig operacyjng

b) | Pamiecig ulotng

c) | Zespotem modutdéw pamieciowych

d) | Giéwnym blokiem architektury

40. Urzadzenia Internetu Rzeczy muszg cechowac sie:

a) | Miniaturowymi podzespotami

b) | Uzyciem sieci WiFi

¢) | Zasilaniem bateryjnym

d) | Ograniczonym zestawem funkgc;ji

41. Uklady Internetu Rzeczy zasilane napieciem 3,3V zamiast 5V maja:

a) | Mniejszg sprawnos$¢

b) | Dwukrotnie mniejsze wydzielanie ciepta

c¢) | 1,5-krotnie mniejsze wydzielanie ciepta

d) | Mniejszg wrazliwosé na zaktdcenia

42. Uktady Raspberry Pi moga wykonywaé bardziej zaawansowane zadania, niz Arduino z
powodu:

a) | Wyzszego napiecia zasilania

b) | Wiekszej rozmiarowo ptytki

¢) | Chtodzenia aktywnego

d) | Bardziej ztozonej architektury

43. Ktory port/protokét jest uzywany dla ustugi DNS:

a) | Tylko port 443/protokét UDP

b) | Tylko port 443/protokét TCP

c) | Port 53/protokét TCP i UDP

d) | Port 53/protokét UDP

44. Jakiego polecenia uzyto, aby wyswietli¢ nastepujgce informacje?

L
L— test
1 directory, 1 file
a) | cd
b) | Is
c) | tree
d) | cp




45. Przetgcznik (switch) decyduje, na ktéry port fizyczny przesta¢ dane w oparciu o:

a)

Tablice routingu

b)

Adres IP

c)

MAC adres

d)

Numer portu ustugi

46. Termin: System ,Open Source” oznacza:

a)

Darmowe oprogramowanie

b)

Oprogramowanie, w ktorym kod zrédtowy jest swobodnie udostepniany do
modyfikacji i redystrybuciji

C)

Oprogramowanie prawnie zastrzezone

d)

Zadne z powyzszych

47. Angielski termin patch to:

a)

poprawka lub uaktualnienie do programu, przeznaczona do usuniecia pewnych
problemow, btedow, rozszerzenia funkcjonalnosci programu albo zwiekszenia
wydajnosci wczesniejszej wersji programu

b)

proces wymiany programu na nowszg wersje (np. z wersji Microsoft Windowe 10
na Windows 11)

c)

zbiodr poleceh w Linuxie do operacji na plikach

d)

proces tworzenia oprogramowania w modelu DevOps

48. Administrator przeglada plik z logami systemowymi. Jakiego polecenia uzyje, aby
wyswietli¢ ostatnich 5 linii tekstu loga?

a)

tail -n 5 log.txt

b)

tail 5 log txt

c)

tail log.txt 5

d)

tail log.txtn 5

49. Gtéwna funkcija routera jest:

a)

Dostarczenie Internetu uzytkownikowi

b)

Zapewnienie mozliwosci transmisji bezprzewodowej (Wi-Fi)

c)

Zabezpieczenia transmisji danych przed atakami hackeréw

d)

Transmisja danych pomiedzy sieciami IP

50. Na rysunku przedstawiono schemat sieci:

Jakg topologie zaprezentowano?

a)

Szyny

b)

Gwiazdy

c)

Mesh

d)

Pierscienia




51. Na rysunku przedstawiono zrzut ekranu:

-rw-r—r-—— 1 piotr piotr 66 Feb 11 2024 .selected_editor
-rw-r——r-— 1 piotr piotr @ Nov 29 2023 .sudo_as_admin_successful

1 piotr piotr 818 Feb 11 2024 .viminfo

drwxr-xr-x 2 piotr piotr U896 Oct 21 20:50
Jakiego polecenia uzyto?

a)

Is

b)

Is -l

c)

Is -a

d)

Is -la

52. ARP to:

protokot sieciowy umozliwiajacy mapowanie fizycznych adreséw warstwy 2
modelu ISO/OSI na fizyczne adresy warstwy tgcza danych (w przetgcznikach
sieciowych)

protokét umozliwiajgcy mapowanie ustugi do numeru portu

protokot sieciowy umozliwiajgcy mapowanie logicznych adresow warstwy
sieciowej (warstwa 3) na fizyczne adresy warstwy tgcza danych (2)

protokoét sieciowy umozlwiajgcy automatyczne zaadresowanie karty sieciowej

53. Encja to (wybierz najlepszg odpowiedz):

odwzorowanie obiektu (osoby, miejsca, rzeczy, pojecia czy zdarzenia)

a) | identyfikowanego podczas analizy, ktoéry powinien by¢ odzwierciedlony w bazie
danych
to zbidr atrybutdw opisujacy obiekt (osoba, miejsce, rzecz, pojecie czy

b) | zdarzenie) w strukturze instytucji, ktérych wartosci powinny by¢ gromadzone w
bazie danych

c) | to tabela dla ktérej nie zdefiniowano (wybrano) wszystkich atrybutow

d) | to podstawowa jednostka danych w bazie danych

54. Klucz gtéwny (podstawowy) to (zaznacz wtasciwg odpowiedz):

kolumna lub zbiér kolumn tabeli, w ktérych wartosci jednoznacznie identyfikuja
kazdy wiersz w tabeli i te warto$ci nie muszg by¢ w ramach tabeli unikalne, ale
nie mogg byé réwne NULL

kolumna lub zbidér kolumn, ktére moga wystepowac jako jednoznaczny
identyfikator wierszy w tabeli i moga przyjmowaé dowolne wartosci

kolumna lub zbiér kolumn tabeli, w ktérych warto$ci jednoznacznie identyfikuja
kazdy wiersz w tabeli i te wartosci muszg by¢ w ramach tabeli unikalne i nie
rowne NULL

kolumna lub zbiér kolumn, ktére mogg wystepowac jako jednoznaczny
identyfikator wierszy w powigzanej z nig w bazie danych relacji podrzedny -
nadrzedny {j. jest zwigzkiem wiele do jeden




55. Model tworzony przez projektantow BD, opisujgcy projekt struktury danych w
konteks$cie konkretnej implementaciji to:

a) | Model logiczny

b) | Model fizyczny

c) | Model konceptualny (koncepcyjny)

d) | Model architektury

56. Relacja jest w pierwszej postaci normalnej:

a) | kiedy kazde przeciecie wiersza i kolumny zawiera warto$¢ atomowg

b) kiedy przeciecie wiersza i kolumny moze zawierac tancuchy znakow
oddzielonych spacjami

c) kiedy kazde przeciecie wiersza i kolumny, nie nalezgce do klucza gtéwnego,
zawiera warto$¢ zalezng od tego klucza

d) to tabela, w ktérej co najmniej jedno przeciecie wiersza i kolumny (pole) zawiera
kilka warto$ci (wartosci ztozone, listy wartosci, zbiory warto$ci, itp.)

57. Jezyk definicji danych:

pozwala administratorowi lub uzytkownikowi opisywac i nazywaé encje, atrybuty
a) | i relacje wymagane przez aplikacje, a takze wigezy (warunki) integralnosci i
bezpieczenstwa

b) | pozwala edytowac struktury, w ktérych dane sg przechowywane

¢) | dostarcza proceduralnych narzedzi programistycznych

d) pozwala na pobieranie i modyfikowanie danych. Zawiera instrukcje m.in.
DELETE

58. Akronim DDL oznacza jezyk stuzgcy do:

a) | wykonywania kwerend funkcjonalnych

b) | wykonywania kwerend krzyzowych

c¢) | wykonywania kwerend wybierajgcych

d) | definiowania struktury bazy danych

59. Do zatwierdzenia transakcji stuzy polecenie:

a) | rollback

b) | end transaction

c) | commit

d) | save

60. Zadaniem reguly poprawnosci pola (kolumny) jest:

a) | ograniczenie zakresu wpisywanych wartosci

b) | zwolnienie uzytkownika z koniecznosci wprowadzania danych

c) uniemozliwienie wprowadzenia wartosci innych niz zgodnych z przyjetym
kryterium

d) | ograniczenie mozliwosci popetnienia btedu przy wpisywaniu danych




61. W zapytaniu SQL do BD prawidtowa kolejnos¢ klauzul to:

a)

SELECT, FROM, WHERE, ORDER BY

b)

SELECT, WHERE, ORDER BY, FROM

c)

SELECT, FROM WHERE CASE WHEN

d)

SELECT, GROUP BY, FROM

62. Ktérej instrukcji mozna uzyé do usuniecia wierszy z tabeli?

a)

SELECT

b)

UPDATE

c)

DELETE

d)

STOP

63. Jaki symbol umozliwia pobieranie wszystkich rekordéw w poleceniu SELECT?

a)| ”*
b) | %
c)| $
d| ?

64. Co zwieksza szybkos$¢ wyszukiwania danych w bazie danych?

a)

sort

b)

filtr [filter]

c)

index

d)

dziennik transakciji [transaction log]

65. Czym jest sztuczna inteligencja?

a)

Technologig programowania

b)

Symulacjg ludzkiej inteligencji w komputerach

c)

Uzyciem komputerow do przyspieszania obliczen

d)

Nowym rodzajem oprogramowania

66. Co oznacza termin ,uczenie maszynowe”?

a)

Proces programowania maszyn do wykonywania prostych zadan

b)

Metoda, w ktdérej maszyny uczg sie na podstawie danych

c)

Zastosowanie algorytméw w grach komputerowych

d)

Tworzenie oprogramowania do zarzgdzania danymi

67. Jaka jest réznica miedzy sztuczng inteligencjg (Al) a uczeniem maszynowym?

a)

Al to ogdiny termin, a uczenie maszynowe jest czescig Al

b)

Nie ma zadnej réznicy

c)

Al jest czescig szerszego pojecia, jakim jest uczenie maszynowe

d)

Al dotyczy tylko robotyki




68. Ktoére z ponizszych narzedzi jest wykorzystywane do programowania algorytmow Al?

a) | Microsoft Word

b) | PyTorch

c) | Adobe Photoshop

d) | Notepad

69. Czym jest symulacja w sztucznej inteligenc;ji?

a) | Procesem tworzenia gier komputerowych

b) | Modelowaniem rzeczywistych proceséw za pomocg algorytméw Al

¢) | Tylko analizg danych

d) | Programowaniem aplikacji mobilnych

70. Czym zajmuje sie ,Computer Vision?

a) | Rozpoznawaniem oraz interpretacjg obrazéw i wideo

b) | Analizg tekstu

c¢) | Klasyfikacja danych

d) | Optymalizacjg sieci neuronowych

71. Czym jest chatbot?

a) | Programem do edycji tekstu

b) | Systemem Al symulujgcym rozmowe z uzytkownikiem za pomocg tekstu i gtosu

c) | Rodzajem gry komputerowej

d) | Oprogramowaniem do zarzgdzania danymi

72. Jakie sg zastosowania sztucznej inteligencji w autonomicznych pojazdach?

a) | Wylacznie w systemach rozrywkowych

b) W rozpoznawaniu otoczenia, planowaniu trasy i podejmowania decyzji w czasie
rzeczywistym

c¢) | Tylko w systemach nawigacyjnych

d) | W tworzeniu aplikacji mobilnych

73. Jakie sg mozliwosci zastosowania sztucznej inteligencji w edukacji?

a) | Tylko w nauczaniu przedmiotow Scistych

b) | Personalizacja nauczania, analiza postepow ucznidow oraz wsparcie nauczycieli

c) | Wytacznie w tworzeniu materiatow dydaktycznych

d) | Tylko w administracji szkolnegj

74. Co oznacza skrét NLP w kontekscie sztucznej inteligenc;i?

a) | Network Learning Processing

b) | Natural Language Processing

¢) | Numerical Learning Programming

d) | Neural Language Prediction




75. Jak sztuczna inteligencja wptywa na rynek pracy?

a)

Nie ma wplywu

b)

Moze prowadzi¢ do automatyzacji niektérych zawodow oraz stworzy¢ nowe
mozliwo$ci zatrudnienia

c)

Zawsze prowadzi do utraty miejsc pracy

d)

Jest korzystna tylko dla duzych firm




